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WARNING

Owner’s Record

The model and serial numbers are located on the rear.
Record the model and serial numbers in the spaces
provided below. Refer to these numbers whenever you call
upon your Sony dealer regarding this product.

Model No. Serial No.

To reduce the risk of fire or electric
shock, do not expose this apparatus to
rain or moisture.

To avoid electrical shock, do not open the
cabinet. Refer servicing to qualified
personnel only.

On transportation

When you carry the display unit, hold the unit itself, not the
speakers. If you fail to do so, the speakers may come out of
the unit and the unit may fall. This can cause injury.

For customers in the U.S.A.

If you have any questions about this product, you may
call; Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY
Model: FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A
Responsible Party: Sony Electronics Inc.
Address: 16530 Via Esprillo,

San Diego, CA 92127 U.S.A.
Telephone Number: 858-942-2230

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions: (1) This
device may not cause harmful interference, and (2) this
device must accept any interference received, including
interference that may cause undesired operation.

2 (GB)

This equipment has been tested and found to comply with
the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of
the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a
residential installation. This equipment generates, uses, and
can radiate radio frequency energy and, if not installed and
used in accordance with the instructions, may cause harmful
interference to radio communications. However, there is no
guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be
determined by turning the equipment off and on, the user is
encouraged to try to correct the interference by one or more
of the following measures:
* Reorient or relocate the receiving antenna.
* Increase the separation between the equipment and
receiver.
» Connect the equipment into an outlet on a circuit different
from that to which the receiver is connected.
» Consult the dealer or an experienced radio/TV technician
for help.
You are cautioned that any changes or modifications not
expressly approved in this manual could void your authority
to operate this equipment.

For customers in Canada
This class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003.

Voor de klanten in Nederland

» Dit apparaat bevat een vast ingebouwde batterij die niet
vervangen hoeft te worden tijdens de levensduur van het
apparaat.

+ Raadpleeg uw leverancier indien de batterij toch
vervangen moet worden. De batterij mag alleen
vervangen worden door vakbekwaam servicepersoneel.

« Gooi de batterij niet weg maar lever deze in als klein
chemisch afval (KCA).

» Lever het apparaat aan het einde van de
levensduur in voor recycling, de batterij zal
dan op correcte wijze verwerkt worden.

The socket-outlet should be installed near the equipment
and be easily accessible.

CAUTION

RISK OF EXPLOSION IF BATTERY IS REPLACED BY
AN INCORRECT TYPE. DISPOSE OF USED
BATTERIES ACCORDING TO THE LOCAL RULES.
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Precautions

On safety

* A nameplate indicating operating voltage, power
consumption, etc. is located on the rear of the unit.

* Should any solid object or liquid fall into the cabinet,
unplug the unit and have it checked by qualified
personnel before operating it any further.

* Unplug the unit from the wall outlet if it is not to be
used for several days or more.

* To disconnect the AC power cord, pull it out by
grasping the plug. Never pull the cord itself.

* When you install the unit on the floor, be sure to use
the optional stand.

On installation

* Allow adequate air circulation to prevent internal
heat build-up. Do not place the unit on surfaces
(rugs, blankets, etc.) or near materials (curtains,
draperies) that may block the ventilation holes.

* Do not install the unit in a location near heat sources
such as radiators or air ducts, or in a place subject to
direct sunlight, excessive dust, mechanical vibration
or shock.

* When you install multiple equipment with the unit,
the following problems, such as malfunction of the
Remote Commander, noisy picture, noisy sound,
may occur depending on the position of the unit and
other equipment.

On the PDP (Plasma Display Panel)

* You may see some bright spots of red, blue or green
remain, or dark spots appear on the screen. These do
not indicate malfunction. Although the plasma
display panel is manufactured with extremely high
precision technology, it can generate a few dark or
bright pixels. Dark spots on the edge of the screen, or
striped color and brightness irregularities do not
indicate malfunction.

* Do not display the same still image on the screen for
a long time. Otherwise, an afterimage or ghost may
appear on a part of the panel. Use the screen saver
function to equalize use of the screen display.

* Because of the way it is made, when this plasma
display panel is used in places with low air pressure,
such as at high altitudes, a buzzing or humming
noise may emanate from the unit.

Precautions

* If you continue to display the same image on the
screen for a long period of time, part of that image
may burn into the screen and leave a ghosting image
behind. To avoid this, please use the screen saver
function provided to equalize use over the entire
screen. If ghosting occurs, use the screen saver
function, or use some kind of video or imaging
software to provide constant movement on the
screen. If light ghosting (image burn-in) occurs,it
may become less conspicuous, but once burn-in
occurs, it will never completely disappear.

* To protect the plasma display, this unit will not
accept commands from the Remote Commander or
from the function buttons on the unit for a certain
period of time after the unit has been switched ON/
STANDBY. After one of these operations, wait
about 5 seconds before entering a command.

On cleaning

* Be sure to unplug the power cord before cleaning the
display.

* Gently wipe off stains using a dry, soft cloth. Wipe
off grimy stains using a cloth slightly moistened with
a mild detergent, then wipe the area again using a
dry, soft cloth.

* Never use rubbing alcohol, benzine or thinner for
cleaning. They may damage the finish of the cabinet
or can remove the markings on it.

Notes on handling and cleaning the display
panel

The display panel’s special surface finish should be
treated with care when cleaning or handling the TV.
When cleaning it, use a soft cleaning cloth to avoid
touching the panel directly.

On repacking

Do not throw away the carton and packing materials.
They make an ideal container in which to transport the
unit. When shipping the unit, repack it as illustrated
on the carton.

If you have any questions on this unit, contact your
authorized Sony dealers.
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Precautions

Disposal of Old Electrical & Electronic Equipment
(Applicable in the European Union and other
European countries with separate collection systems)
This symbol on the product or on its
packaging indicates that this product
shall not be treated as household
waste. Instead it shall be handed over
to the applicable collection point for
the recycling of electrical and
electronic equipment. By ensuring
_ this product is disposed of correctly,
you will help prevent potential
negative consequences for the environment and
human health, which could otherwise be caused by
inappropriate waste handling of this product. The
recycling of materials will help to conserve natural
resources. For more detailed information about
recycling of this product, please contact your local
city office, your household waste disposal service or
the shop where you purchased the product.

Warning on power connection

Use the proper power cord for your local power supply.

United States, Continental United Kingdom, Ireland, Japan
Canada Europe Australia, New Zealand
Plug type VMO0233 COX-07|636 —a VM1296
Female end VMO0089 COX-02|VM0310B | VM0303B VM1313
Cord type SVT HO5VV-F CEE (13) 53rd (0.C) HVCTF
Minimum cord set rating | 10A/125V 10A/250V 10A/250V 10A/125V
Safety approval UL/CSA VDE VDE DENAN-HO

a) Note: Use an appropriate rating plug which complies with local regulations.
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Location and Function
of Parts and Controls

Front / Rear / Left side / Right side /
Bottom

Location and Function of Parts and Controls

Front
SONY rI
Rear
9 ?
2 V—_‘—\ > ]

I q
= R ————
O 6 0 0 6 0
Left side

Right side
o
o
Bottom
{] ih| = oeo0e o o] | ki)
l[@\ N A\ \@\]

© Indicator section
For details on the Indicator section, see “Indicator
Section” on page 8 (GB).

@ Control button section
For details on the control button section, see “Control
Button Section (Top)” on page 8 (GB).

© Stand installation hooks
Use these hooks to install the stand (not supplied).

O AC OUT socket (three brade type)

You can connect a device consuming small power to
this socket and supply power when setting up an
audio/visual system (the maximum current rating:

0.25 A; the maximum power consumption: 30 W). For
more details, consult your Sony dealer.

Be sure not to connect the device of which current
rating or power consumption exceeds its rating.

© SPEAKER Socket

Connects the speakers (not supplied) to this socket to
output the audio matching the signal displayed on the
screen.

0O ~ AC IN socket

Connect the supplied AC power cord to this socket
and to a wall outlet. Once you connect the AC power
cord, the POWER/STANDBY indicator lights up in
red and the display goes into the standby mode.

For more details on the power cord, see “Connecting the
AC Power Cord” on page 15 (GB).

@ Connector panel
For details on the connector panel, see “Connector Panel
(Bottom)” on page 9 (GB) and “Connector Panel (Left
side)” on page 10 (GB).
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Location and Function of Parts and Controls

Indicator Section

Control Button Section (Top)

POWER/STANDBY

T ,
:

/8§ 68 § <o \ L

© Remote control detector
Receives the signals from the Remote Commander.

@ POWER/STANDBY indicator

Lights up in green when the display unit is powered
on. Lights up in red in the standby mode. Lights up in
orange when the display enters the power saving
mode while a signal is input from a computer.

When the POWER/STANDBY indicator blinks, see “Self-
diagnosis Function” on page 43 (GB).

8 B

© INPUT button

Press to select a signal to be input from the INPUT or
OPTION]1 connector.

The signal to be input switches as follows each time
you press the INPUT1 button.

I—’INPUTI — INPUT2 ——OPTIONI —‘

When an option adaptor is not installed in the
OPTIONI slot, OPTION1 will be skipped.

©® MENU button
Press to show menus. Press again to hide them.

© O ¥/% (cursor/volume) button
Press to move the cursor (yellow), set a value, or
control speaker volume.

© ENTER button
Press to set your choice.

O OPOWER switch
Press to power on the display unit. Press again to
return to the standby mode.

To protect the panel, a certain amount of time is
required to turn the unit ON/STANDBY. Wait about 5
seconds after one of these operations before executing
the next operation.



Location and Function of Parts and Controls

Connector Panel (Bottom)

O ©0 o 4] (5]

&b =

oo wo)p o]

IN OUT| R L [AuDiO DVI-HDCP AUDIO  RGB/COMPONENT
AC IN REMOTE CONTROL S__AUDIO OUT INPUT 1 INPUT 2

© REMOTE (RS-232C) connector (D-sub 9-pin)
This connector allows remote control of the display
using the RS-232C protocol. For details, contact your
authorized Sony dealers.

© CONTROL S IN/OUT (Control S Signal Input/
Output) Connector (Minijack)

You can control multiple devices with a single remote
commander when connected to the CONTROL S
connector of a video device or other display. Connect the
CONTROL S OUT connector on this display to the
CONTROL S IN connector of the other device, and
connect the CONTROL S IN connector on this display
to the CONTROL S OUT connector of the other device.

© AUDIO OUT L/R (Pinjack)

Outputs an audio of the signal currently indicated on
the screen.

Outputs an audio signal corresponding to the Active
Picture while in the P&P or PinP mode.

O INPUT1 (DIGITAL RGB IN) connectors
DVI : Connects to the digital RGB signal output of
video devices. Supports HDCP copy protection.
AUDIO (Stereo minijack) : Inputs an audio signal.
Connects to the audio output of video devices.

@ INPUT2 (ANALOG RGB/COMPONENT IN)
connectors
RGB/COMPONENT (D-sub 15-pin) : Connects to
the analog RGB signal or component (YUV)
signal output of a piece of video equipment.
AUDIO (Stereo minijack) : Inputs an audio signal.
Connects to the audio output of a piece of video
equipment.
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Location and Function of Parts and Controls

Connector Panel (Left side) © COMMUNICATION slot
This slot supports commucation function.

A blank panel is attached to this slot for the factory
setting.

When you install the optional adaptor BKM-FW32
(Network Management Adaptor) in this slot, you can
control the display unit via the network.

o )
© VIDEO connectors
A COMMUNICATION S VIDEO IN (Mini DIN 4-pin) : Connects to the Y/
Slot C signal output of a piece of video equipment.
S VIDEO OUT (Mini DIN 4-pin) : Connects to the
Y/C signal input of a piece of video equipment.
VIDEO IN (BNC) : Connects to the video signal
output of a piece of video equipment.
2 J VIDEO OUT (BNC) : Connects to the video signal

o input of a piece of video equipment.

() AUDIO IN L/R (Pinjack) : Inputs an audio signal.
Connects to the audio output of a piece of video
equipment.

(7 i ® OPTION{
(VIDEO/COM) © OPTIONI1 (VIDEO/COM) slot
Slot This slot supports video signals and communication
function.
Ew
o] |
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Location and Function of Parts and Controls

Optional adaptors (Not supplied) RGB/COMPONENT ACTIVE THROUGH
ADAPTOR BKM-FW12 (Not supplied)

The connectors marked with @ on the connector
panel are slot-in types and can be fitted with any of
the optional adaptors in the display; BKM-FW 10,
BKM-FW11 or BKM-FW12.

(A BKM-FW10 is the same as the connectors @.)

For details on installation, consult your Sony dealers. o

COMPONENT/RGB Input Adaptor BKM-FW11
(Not supplied)

2/
(3]
1
12 :
© RGB/COMPONENT IN (D-sub 15-pin) :
Connects to the component signal output or analog
© RGB signal output of a piece of video equipment or a

computer.
For details on inputting a component signal to the
connector, see “Pin assignment” on page 46 (GB).

© RGB/COMPONENT OUT (D-sub 15-pin) :

© Y/G Ps/Cs/B Pr/Cw/R IN (BNC) : Connects to the ~ COMRECts to the component signal input or analog
analog RGB signal or component (YUV) signal RGB signal input of a piece of video equipment or a
output of a piece of video equipment or a computer.
computer.

@ HD VD IN : Connects to the synchronization
signal output of a computer.

© AUDIO IN (Stereo minijack) :
Inputs audio signal. Connects to the audio signal

@ AUDIO (Stereo minijack) : Inputs an audio output of a piece of video equipment or a computer.
signal. Connects to the audio output of a piece of
video equipment or a computer. m

When the unit is not connected to an AC power or is
in the standby mode, no signal is output from the
RGB/COMPONENT OUT.

For details on other optional adaptors (Not supplied),
consult your Sony dealer.
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Location and Function of Parts and Controls

Remote Commander RM-980

]
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© POWER ON switch
Press to power on the display.

© STANDBY button
Press to change the display to the standby mode.

©® MUTING button

Press to mute the sound. Press again to restore sound.

O DISPLAY button
Press to display the input signal information and the

picture mode on the screen. Press again to hide them.

If this displayed information is left undisturbed for
five minutes, it will disappear automatically.

© INPUT1 button
Press to select the signal input to the INPUT1
connectors.

O INPUT2 button

Press to select the signal input to the INPUT?2
connectors. Each press toggles between RGB and
COMPONENT.

12 @B

© PICTURE button
Selects Picture mode. Each press toggles between
Vivid, Standard, and User 1 to 3.

© ASPECT button
Press to change the aspect ratio (Wide Mode).

© 4/¥/4=/=>/ENTER buttons

The 4/¥/4=/=» buttons move the menu cursor
(yellow) and set values, etc. Pressing the ENTER
button sets the selected menu or setting items.

@ Number buttons
Press to enter index numbers.

@ BRIGHTNESS button

Adjusts the brightness when Picture Mode is set to
any of “User1” to “User3.” Press this button, then
adjust the brightness with 4/4 or <=/=p buttons @.

® ID MODE (ON/SET/OFF) buttons

Press ON to show an index number on the screen.
Enter the index number of the display you want to
operate with Number buttons ), then press SET.
Press OFF to return to the normal mode.

For details on the index numbers, see “Operating a

Specific Display With the Remote Commander” on page
44 (GB).

(® VOLUME +/- button
Press to adjust the volume.

@ OPTION2 button
This button is invalid for this display unit.

@ OPTIONI1 button

When an option board is installed, selects a signal to
be input from the device connected to the option
board. Each time you press this button, the signal
input to the OPTION1 switches.

® MENU button
Press to show menus. Press again to hide them.

® W vutton
Selects the PICTURE AND PICTURE (PAP) mode.

Each press toggles between PAP off, P&P, and PinP.



@® CHROMA button

Adjusts the chroma when the picture mode is set to
any of “Userl” to “User3.” Press this button and
adjust the chroma with the 4/¥ or €«=/=» buttons ©.

@ CONTRAST +/- button
Adjusts the contrast when Picture Mode is set to any
of “User1” to “User3.”

Installing batteries

Insert two size AAA (R03) batteries in correct
polarity.

Be sure to
install the
negative ©

?end first.

* In normal operation, batteries will last up to half a
year. If the Remote Commander does not operate
properly, the batteries might be exhausted sooner.
Replace them with new ones.

* To avoid damage from possible battery leakage,
remove the batteries if you do not plan to use the
Remote Commander for a fairly long time.

When the Remote Commander does not work
Check that the POWER/STANDBY indicator lights
up and the Control Mode in the Remote menu is not
set to “Display Unit Only.” The Remote Commander
operates the display only when both of the two
conditions below are met.
* The display is turned on, or it is in the standby mode.
* The Control Mode in the Remote menu is set to
“Display + Remote” or “Remote Only.”
For details on the Control Mode, see “Control Mode” on
page 20 (GB).

For Customers in Taiwan only
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Location and Function of Parts and Controls
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Caution

Caution

Provide an ample amount of space
around the display

* When you use the display, make sure there is more
space around the display than that shown in the
figure below. This will allow for proper ventilation.

* The ambient temperature must be 0 °C to +35 °C
(32 °F to 95 °F).

* When installing the display horizontally, use the
display stand SU-42FW (not supplied) as a stand.

* Regarding the installation of hardware such as
brackets, screws, or bolts, we cannot specify the
products. Actual installation is up to the authorized
local dealers. Consult with qualified Sony personnel
for installation.

e While the unit is on, a certain amount of heat builds
up inside. This can cause burns. Avoid touching the
top or rear of the unit when it is powered on or just
after it has entered standby mode.

When using the stand (not supplied)

Front
20 (7 7/s)
10 10
) )
[ 1
Side

Units: cm (inches)

14 Gp)

When mounting the display horizontally
Front

25 (97%)
10 10
(4) (4)
25 (97%)
Side 52

Z Units: cm (inches)

When mounting the display vertically

(FWD-42PV1P)
Front
20 (7 7/s)
25 25
(9 7/s) (97%)
110 (4)
Side
5(2)
TN
B
b: 4]
5 ]
E; ~
B
- / Units: cm (inches)

You cannot attach the speakers (SS-SP42FW) to the
FWD-42PV1P.



Notes on Image Retention

If the [1] — [5] images (below) are displayed for an
extended period of time, image retention (afterimage)
in areas of the screen may result due to the
characteristics of the Plasma Display Panel. It is
possible to reduce image retention by following steps

ARDE

Situations which can result in burn-in and
picture retention

Black bars at the top and bottom that appear
with wide video source (Letter box picture)
Black bars to the left and right that appear with
4:3 video source (conventional TV broadcast)
Video game sources

DVD on-screen menu displays

On-screen menus, channel numbers, etc., of
connected equipment such as DSS, Cable box,
video decks, etc.

=

[}

Precautions to avoid/reduce burn-in and
picture retention

Use the SCREEN SAVER function.

Avoid displaying channel numbers, on-screen
menus etc., of connected equipment such as
DSS, Cable box, video decks, etc. To erase
channel numbers, on-screen menus, refer to the
user manual of connected equipment.

Reduce brightness of the picture and/or display
video source in Wide Zoom or Full Mode.
“Pic. Inversion” and “All White” of “SCREEN
SAVER?” are effective in burn-in or after image
reduction. However, the burn-in or after image

E @

cannot be completely removed once they occur.

Notes on “Pic. Inversion (Picture
Inversion)” of “SCREEN SAVER”

If the displayed image appears as an image like a film
negative, “Pic. Inversion (Picture Inversion)” of
“SCREEN SAVER” may be set to “Auto” or “On.”
To return to a normal image, select “Off” or reset the
specified time in “Auto.”

Pic. Inversion (Picture Inversion) inverts the tint of
the picture (Example: white to black, black to white)
and corrects the image retention (afterimage) with
displayed image on. The image looks like a film
negative during picture inversion. This is not a
malfunction.

Caution / Connections

Connections

Before you start

* First make sure that the power to each piece of
equipment is turned off.

* Use connecting cables suitable for the equipment to
be connected.

* The cable connectors should be fully inserted into
the jacks. A loose connection may cause hum and
other noise.

* To disconnect the cable, pull it out by grasping the
plug. Never pull the cable itself.

* Refer to the instruction manual of the equipment to
be connected.

e Insert the plug securely into the AC IN socket.

* Use one of the two AC plug holders (supplied) that
will securely hold the AC plug.

Connecting the Speakers

You can enjoy viewing with a greater sense of
presence by connecting speakers SS-SP42FW (not
supplied). Please be sure to connect the speakers
correctly. For more details on connecting the
speakers, see the operating manual that came with the
speakers.

For details on how to route the speaker cords, refer to
“Using the cable holders” on page 16 (GB).

Connecting the AC Power Cord

1 Plug the AC power cord into the AC IN socket.
Then, attach the AC plug holder (supplied) to the
AC power cord.

AC IN socket

AC power cord

@,

VA
Y\ “——— AC plug holder

2 Slide the AC plug holder over the cord until it
connects to the AC IN socket cover.

AC IN socket
cover

15 @)



Connections
To remove the AC power cord

After squeezing the AC plug holder and freeing it,
grasp the plug and pull out the AC power cord.

Cable management

Using the cable holders

You can neatly bundle the cables with the cable
holders (x4) provided. Attach the cable holders as
shown in the illustration below.

Rear
-
\tg‘ T 2—| o
= = 0
B a
@B
: |
®FF
D) )| @
' 1__)
= él 1 LI = ——
! J
L
\_

16 Gy



Using On-screen Menus

Operating Through Menus

Menu operating buttons

Use the buttons on the display unit or the Remote
Commander for menu operations.

Remote Commander Control button section

MENU

O

+ ENTER hd

Operation of the unit is explained in these operating
instructions for the case of operation using the Remote
Commander. The f/‘ and ENTER buttons on the
Remote Commander have the same functions as the
4/¥ and ENTER buttons on the display.

Operation may differ in some cases since there is no
<=/=) button on the display.

Configuration of the menu

To select the language of the menus, see “Selecting the On-
screen Language” on page 37 (GB).

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
el
Picture Mode: Standard

pekEE

s @D@E)  Set:(EEm)  Exi: ()|

2 Press 4/% to move the cursor (yellow) to the main
menu items you want to select and press ENTER.
The cursor moves to the next menu.

Using On-screen Menus

3 Press 4/ to move the cursor (yellow) to the item
you want to select and press ENTER.
The menu for the selected item appears.
Select an different item by repeating this
procedure.

4 Press 4/¥ to adjust or select the setting and press
ENTER to set it.
The setting is registered and the menu returns to
the previous menu.

To complete the configuration and return to the
normal screen, press MENU.

To return to the previous menu level, press 4/¥ to
move the cursor to * and press ENTER or <=,

Menu Guide

Items that cannot be set or adjusted (depending on the
setting or the type of signal input) show in dark gray.

[2 ) PICTURE/SOUND CONTROL
menu

Adjusts the quality of sound and picture.

PICTURE/SOUND CONTROL

=]
Picture Mode: Standard

olessicie

soect: MM@EB)  Sot: G ext: =)

Picture Mode

Sets the image quality suitable for the type of picture
or the brightness of the location where the unit is
installed.

For details, see “Selecting Image Quality” on page 26
(GB).

Adjust Picture

You can make fine adjustment of the picture.
Set Picture Mode to any of “Userl” to “User3” first.

You cannot adjust the following items when Picture
Mode is set to “Vivid” or “Standard.”
For details, see “Adjusting the Picture” on page 26 (GB).
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Using On-screen Menus

Adjust Sound

You can make fine adjustment of the sound.
Set Picture Mode to any of “User1” to “User3” first.

You cannot adjust the following items when Picture
Mode is set to “Vivid” or “Standard.”

For details, see “Adjusting the Sound Quality” on page 36
(GB).

[=] SCREEN CONTROL menu

You can resize or adjust the position of a picture.

SCREEN CONTROL
2l
Multi Display Setup
Wide Setup
Aspect: Wide Zoom
Adjust Screen

BlekeisE

Sokct: DP@E)  set:[EE)  Ext: )

Multi Display Setup

You can make settings for connecting multiple display
units and forming a video wallina2 x 2,3 x3 or 4 X
4 arrangement.

For details, see “Setting up the Multi Display” on page 35
(GB).

Wide Setup

Sets the Auto Wide function. The Auto Wide function
is a function which chooses from among ordinary
television broadcasts, or wide screen images, all
having different proportions for horizontal and
vertical display, and automatically expands the picture
to a wide screen image with a 16:9 aspect ratio,
enabling the most appropriate display of different
types of images.

For details, see “Setting Auto Wide” on page 29 (GB).

Aspect

Switches the wide screen display to match the size
and type of the picture.

For details, see “Setting the Aspect” on page 30 (GB).

Adjust Screen

This menu is used for resizing or repositioning the
picture. You can also adjust the number of picture
pixels using this menu.

For details, see “Resizing and Positioning the Picture” on
page 31 (GB).
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[l PICTURE AND PICTURE (PAP)
menu

You can show two pictures from different signal
sources, such as a computer and a video, side by side.
PICTURE AND PICTURE(PAP)

)
PAP: Off

i) el

R

sooct: DEEE  Sot:(Em)  ext: )

For details, see “Viewing two pictures at the same time” on
page 33 (GB).



[ CUSTOM SETUP menu

You can reduce power consumption or set various
kinds of modes.

CUSTOM SETUP
o)

Power Saving: Standard
Speaker Out: off
Closed Caption: off

Display: off
Color Matrix Y/PBIPR
HD Mode: 1080i
RGB Mode: DTV
Sync Mode: HiComp
Remote

NESEHE

soect: M@B)  Sot:(EE)  Ext: )

Power Saving

Reduces power consumption while showing pictures.
Standard: No energy saving
Reduce: Save energy
When you select “Reduce,” the brightness of the
picture is reduced so that you can enjoy viewing
pictures while reducing power consumption.

* “Power Saving: Reduce” will be resumed when you
power on the unit again.

* Even when Power Saving is set to “Reduce”, you can
still adjust the quality of the picture. However, note
that you may lose the energy saving effects if you
increase Contrast or Brightness.

Speaker Out
Set it to ON to cause sound to be emmited from the
speakers SS-SP42FW (not supplied.)

Closed Caption
Displays closed captions.
This item is valid only for NTSC signals.
Off: The caption is not displayed.
CC1-4: Displays the caption superimposed on the
picture.

Display

Select On to display the input signal information and
Picture Mode for about five seconds on the screen
when you turn on the unit or switch the input signal.

Color Matrix
Sets the Color Matrix to show pictures in natural color
tones when a component signal is input.

For details, see “Adjusting Color Matrix” on page 37
(GB).

HD Mode
Selects a mode according to an HD analog component
signal input to the display unit.

1080i: When a 1080i signal is input

1035i: When a 10351 signal is input

Using On-screen Menus

RGB Mode
Sets the mode when a device that outputs RGB signals
is connected to the display unit.
DTYV: When connected to an RGB signal digital
tuner, etc.
PC: When connected to a PC.

Sync Mode
Sets the mode according to the signal input at pin 13
of the RGB/COMPONENT connector. Signals can be
set only to 575/501 or 480/601.
H/Comp: When a horizontal signal or a composite
synchronous signal* is input
Video: When a video signal is input
*Depending on the level of the composite
synchronous signal, the image may not be displayed
correctly. In that case, change the Sync Mode
setting.

Input signal and Synchronous mode settings

Synchronous

PIN Signal input over the D-sub mode setting

13 480/601, 575/501 Composite Video Video signal
Composite Sync o
13/14 H Sync/V Sync Syncbron121ng
2 Sync On Green signal

See “Pin assignment” on page 46 (GB) for more
information on the pin assignments of RGB/COMPONENT
connector.

* There are some inputs for which only synchronizing
signals can be selected. In this case, an image will
not be displayed even if a video signal is input to the
13 pin connector. Input horizontal/vertical
synchronization signals through the 13 or 14 pin
connectors, or input Sync On Green signals through
the RGB connector.

* With Sync On Green, if the unit is not set to accept
synchronizing signals, the image will not be
displayed.

* Signals of the synchronous mode can be supported
only with INPUT?2.

* Sync Mode settings cannot be carried out for the
input through the option boards.

* This unit does not support the three value sync
format of composite sync and 576/60P.

* When you select the video signal for the
synchronous mode setting, you cannot use the
PICTURE AND PICTURE function.
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Using On-screen Menus

Remote
This menu is used for remote control settings.

Index Number
Sets the index number of the display.

When you set the index number, use the buttons on
the display unit. The index number cannot be set with
the Remote Commander.

For details on the Index Number, see “Operating a Specific
Display With the Remote Commander” on page 44 (GB).

Control Mode
Selects the function of the Remote Commander.

Display + Remote: Activates a remote commander
supplied with the display.

Display Unit Only: Disables the remote control
function. You can only make settings for the
display using the control buttons on the display
unit.

Remote Only: Disables the controls on the display
unit when you want to control it using the Remote
Commander only. You can only make settings for
the display using the Remote Commander.

When operating this item, the modes you can select
differ depending on the key you are using.

When using ENTER on the Remote Commander for
setting, you can select only “Display + Remote” or
“Remote Only.”

When using ENTER on the display unit for setting,
you can select only “Display + Remote” or “Display
Unit Only.”
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= INITIAL SETUP/INFORMATION
menu

You can select the on-screen language or the input
signal, or display various information such as the
Operation Time.

INITIAL SETUP/INFORMATION

5

Language: English
Color System: Auto
Auto Shut Off: off
Auto Screen Adjust: On
Information

IP Address Setup

Speed Setup

e ee

s DDEE  Set:(Emm)  Exi:(m)|

Language
Selects the on-screen language (Japanese, English,
German, French, Spanish, or Italian).

For details, see “Selecting the On-screen Language” on
page 37 (GB).

Color System

Selects the Color System of video signals.
Auto: to set the Color System automatically.
NTSC: to display NTSC signals
NTSC4.43: to display NTSC4.43 signals
PAL: to display PAL signals
SECAM: to display SECAM signals
PAL-M: to display PAL-M signals
PAL-N: to display PAL-N signals
PALG60: to display PAL60 signals

Auto Shut Off

When you set this item to “On,” the display unit
automatically enters the standby mode when a signal
is not input to the COMPONENT or DVI input
connectors for more than about five minutes. The
display unit automatically enters the power saving
mode when a signal is not input to the DVI or RGB
input connectors for more than about thirty seconds.
While in the standby mode, press the (OPOWER
switch on the display unit or the POWER ON button
on the Remote Commander to switch the display unit
on. While in the power saving mode, the display unit
is automatically turned on when a signal is input.



Auto Screen Adjust

When “Auto Screen Adjust” is set to On, it saves the
screen-settings for size and positioning for each input
signal on the unit and automatically detects the last
setting in memory each time input signals are
switched.

When “Auto Screen Adjust” is set to Off, this auto
adjustment is set disabled. Even when input signals
are switched, the original factory settings operate.

Information

This menu is used for displaying various information,
including information on the internal status of the
display unit.

INITIAL SETUP/INFORMATION

Model Name:
Serial Number:
Operation Time

=
=
i) O
@ Software Version: IR
il
D)
o2
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Model Name
Indicates the model name.

Serial Number
Indicates the serial number.

Operation Time
Indicates the total number of hours of operation.

Time spent in standby mode is not counted as part of
the Operation Time.

Software Version
Indicates the system software version.

IP Address Setup

Sets an IP address to communicate between the
display unit and BKM-FW32 (Network Management
Adaptor).
DHCP: Automatic configuration to set an IP
address.
Manual: Manual configuration to set an [P address.

For details, see “Setting an IP Address and communication
speed” on page 42 (GB).

Using On-screen Menus

Speed Setup

Sets a communication speed between the display unit
and BKM-FW32 (Network Management Adaptor).
For details, see “Setting an IP Address and communication
speed” on page 42 (GB).

These setting items appear on the menu only when the
BKM-FW32 (Network Management Adaptor) is
installed in the COMMUNICATION slot.

@ TIMER/CLOCK menu

You can set the timer, adjust time, display the built-in
clock, or make the unit power on/off at a
predetermined time.

=

ek kR

R/CLOCK
>
Clock Set

Clock Display: off
On/Off Timer

solect: M@EB)  sot: (G Exit: =)

The time and the day are not preset in the factory
setting.

Clock Set

Sets the time and the day.
For details, see “Adjusting the time and the day” on page
38 (GB).

Clock Display

Displays the currently set time on the screen when set
to On.

For details, see “Displaying the time” on page 38 (GB).

On/Off Timer

Sets the time at which the power is automatically
turned on or off.

For details, see “On/Off Timer Function” on page 39 (GB).
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Using On-screen Menus

] SCREEN SAVER menu

Corrects or reduces damage from ghosting or burn-in
that may result from the same image being displayed
on the screen for long periods of time.

SCREEN SAVER
=B

= Pic. Inversion: Off
Pic. Orbit
2| Anwnite off
2| Background: Gray
Z1| Auto Dimmer: On
7

seec: PO  se:[BEE)  Exit: (B

Pic. Inversion
Inverts the image hue.

Pic. Orbit
Changes the position of a picture after a
predetermined amount of time.

All White

Turns the entire screen white to equalize the
irregularities caused by burn-in.

Background
Changes the brightness of background of a picture
(aspect ratio 4:3).

Auto Dimmer

When a still image is displayed for more than five
minutes, gradually turns down its brightness and helps
to prevent image retention.

For details on each mode, see “SCREEN SAVER Function”
on page 40 (GB).
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Watching the Picture

Before you start

e Power on the display.

* Power on the connected equipment and play a video
source.

* To display the input signal information and Picture
Mode on the screen when turning on the power or
switching the input signal, set “Display” in the
Custom Setup menu to On.

* To select the language of the menus, see “Selecting
the On-screen Language” on page 37 (GB).

Switching the Input Signal

Inputl DVI: Selects the signal (digital RGB)
input to the INPUT1 connectors.

Input2 RGB: Selects the signal (analog RGB)
input to the INPUT2 connectors.

Input2 Component: Selects the signal
(component) input to the INPUT2
connectors.

Option1 Video: Selects the signal (video signal)
input from the equipment connected to the
connectors of the option 1 slot.

Optionl S Video: Selects the signal (S video
signal) input from the equipment
connected to the connectors of the option 1
slot.

Option1 RGB: Selects the signal (analog RGB
signal) input from the equipment
connected to the connectors of the option 1
slot.

Option1 Component: Selects the signal
(component signal) input from the
equipment connected to the connectors of
the option 1 slot.

Watching the Picture

Press INPUT1, INPUT2 or OPTIONI button on
the Remote Commander to switch the input signal.
When multiple formats of signals can be input to
the selected input connector, the indication
changes every time you press the corresponding
button.

For example, every time you press the INPUT2
button, the indication switches to “Input2 RGB”
or “Input2 Component” alternately. The selected
input signal appears on the screen.

Color system or resolution/vertical frequency
Signal type

Inputi DVI
640x480/60

Picture mode

You can switch the input signal using the
OPTION button on the display unit.

* We recommend input source video equipment
equipped with a TBC (time base corrector). If the
display receives a signal without TBC, the picture
may disappear due to disturbance of the sync signal.

* If signals of the same format are input from multiple
systems, the Picture Quality setting will default to
the most recently set value (Only when the signal
formats are identical).
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Watching the Picture

Input Signal, Picture Mode and
Display Status Information

Input signal and Picture Mode information appear on
the screen for about five seconds when the power is
turned on or when the input signal is switched.

To disable this function, follow the steps below.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

2 Press 4/% to move the cursor (yellow) to
“CUSTOM SETUP” and press ENTER.
The CUSTOM SETUP menu appears on the
screen.

3 Press 4/% to move the cursor (yellow) to
“Display” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

SETUP
b=l
Power Saving: Standard
Speaker Out: off
Closed Caption: Off

o
Color Matrix: On
HD Mode: 1080i
RGB Mode: DTV
Sync Mode: H/Comp
Remote

ek
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4 Press /¥ to set “Display” to “Off,” then press
ENTER.

To display the information
Set “Display” to “On” in step 2 above, then press
ENTER. The factory default setting is “On.”

You can display the input signal information and the
time anytime by pressing the DISPLAY button on the
Remote Commander, regardless of the above setting.
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Preset input signals

Signal name

Color system or horizontal/
vertical frequency

Computer signals

1 VGA®-1 (VGA 350) 31.5 kHz 70 Hz
2 640x480@60 Hz 31.5 kHz 60 Hz
3 Mac® 13" 35.0 kHz 67 Hz
4 VGA (VGA TEXT) 31.5 kHz 70 Hz
5 |800x600@60 Hz (VESAY STD) | 37.9 kHz 60 Hz
6 Mac 16" 49.7 kHz 75 Hz
7 [1024x768@60 Hz (VESA STD) | 48.4 kHz 60 Hz
8 [1024x768@75 Hz (VESA STD) | 60.0 kHz 75 Hz
9 [1024x768@85 Hz (VESA STD) |  68.7 kHz 85 Hz
10[1152x864@75 Hz (VESASTD) | 67.5 kHz 75 Hz
11 Mac 21" 68.7 kHz 75 Hz
12] 1280x960@60 Hz (VESA STD) |  60.0 kHz 60 Hz
13]1280x1024@60 Hz (VESA STD) | 64.0 kHz 60 Hz
14]1600x1200@60 Hz (VESA STD)* | 75.0 kHz 60 Hz
15|  848x480@60 Hz (CVTY) 29.8 kHz 60 Hz
16|  848x480@75Hz (CVT) 37.7 kHz 75 Hz
17| 848x480@85Hz (CVT) 43.0 kHz 85 Hz
18|  1280x720@60Hz (CVT) 44.8 kHz 60 Hz
19| 1280x768@60Hz (CVT)** | 47.8 kHz 60 Hz
20| 1280x768@75Hz (CVT) 60.3 kHz 75 Hz
21| 1280x960@60Hz (CVT) 59.7 kHz 60 Hz
22| 1360x768@60Hz (CVT)** | 47.7kHz 60 Hz
23|  800x600@60Hz (CVT) 37.4 kHz 60 Hz
24| 1024x768@60Hz (CVT)** | 47.8kHz 60 Hz
25| 1280x1024@60Hz (CVT) 63.7 kHz 60 Hz
26| 1400x1050@60Hz (CVT)* | 65.3kHz 60 Hz
27| 1600x1200@60Hz (CVT)* | 74.5kHz 60 Hz
SDTV/HDTV
1 PAL PAL
2 NTSC NTSC
3 SECAM SECAM
4 NTSC4.43 NTSC4.43
5 PAL60 PAL60
6 PAL-M PAL-M
7 PAL-N PAL-N
8 575/50i 575/501
9 480/60i 480/601
10 1080/24psf 1080/48|
11 1080/50i 1080/501
12 576/50p 576/50P
13 480/60p 480/60P
14 1080/60i 1080/601
15 720/60p 720/60P
16 720/50p 720/50P

Watching the Picture

a) VGA is a registered trademark of International Business
Machines Corporation, U.S.A.

b) Mac (Macintosh) is a registered trademark of Apple
Computer, Inc.

¢) VESA is a registered trademark of the Video Electronics
Standards Association.

d) VESA Coordinated Video Timing

[ Notes

* When inputting an HDTV signal, input the tri-level
sync signal to the 2nd pin of RGB/COMPONENT
(D-sub 15 pin) on the INPUT2 connector or the
BKM-FW12.

* If colors appear too light after inputting a DVD
signal to the display unit, adjust the “Chroma”
setting in the Adjust Picture menu.

* When the phase is readjusted, the resolution will be
reduced.

* The signals from the Macintosh computer will not be
guaranteed for recognizing the digital RGB input.

* You cannot input the signal indicated with * to DVI
IN.

* The signals indicated with ** cannot automatically
be distinguished from one another. Every time you
execute “Auto Adjust” of “Adjust Screen” in the
“SCREEN CONTROL” menu, one of the settings for
those signals will be applied consequently. Select the
appropriate setting.

Actual on-screen display of the unit’s status

On-screen display
640x480 /60 (e.g.)

Significance

The selected input signal is
computer RGB.

The selected input signal is
component video.

The selected input signal is NTSC.

The input signal is out of the
capture range.

480 / 60i (e.g.)

NTSC (e.g.)
Out of Range

No Sync There is no input signal.

INPUT1 DVI The signal mode of INPUT1 is set to
digital RGB.

INPUT2 RGB The signal mode of INPUT2 is set to
analog RGB.

INPUT2 Component |The signal mode of INPUT2 is set to

component video.

Option 1 Video The signal mode of Option 1 slot is

set to composite video.

The signal mode of Option 1 slot is
set to S VIDEO.

Option 1 S Video

Option 1 RGB The signal mode of Option 1 slot is
set to analog RGB.

Option 1 The signal mode of Option 1 slot is

Component set to component video.
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Selecting Image Quality / Adjusting the Picture

Selecting Image Quality

You can set an image quality suitable for the type of
picture or the brightness of the location where the unit
is installed.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.
PICTURE/SOUND CONTROL

=}
Picture Mode Standard

venEe g
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2 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to
“PICTURE/SOUND CONTROL” and press
ENTER.

The PICTURE/SOUND CONTROL menu
appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL

b}
Picture Mode: Standard

skl
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3 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “Picture
Mode” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
>
viid I
Standard
Usert
User2
User3

sesREeE
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4 Select the Picture Mode with f/‘
Vivid: Pictures get intense sharpness with image
contour and contrast maximized.
Standard: Pictures look real with moderate
contrast and image contour.
User1-3: You can set the image quality to suit
your taste using the Adjust Picture menu.

5 Press ENTER to return to the PICTURE/SOUND
CONTROL menu.
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Adjusting the Picture

While watching the picture, you can adjust contrast,
brightness, chroma, phase, and so on, to suit your
taste. The adjustments can be carried out for each
input signal separately. You can also store the
adjusted levels in memory.

Set the Picture Mode to any of “Userl” to “User3.”

Adjusting the Contrast, Brightness,
Chroma, and Phase, etc.

Press MENU to show the main menu and adjust
“Contrast,” “Brightness,” “Chroma,” “Phase,”
“Sharpness,” “Noise Reduct.,” “Dynamic Picture,”
“Color Temp.” or “Gamma Correct.” on the Adjust
Picture menu.

Contrast

Select “Contrast” with f/‘ and press ENTER.
Adjust the contrast with 4/ /<=/= within the range
of MIN (0) to MAX (100), then press ENTER.

4/=»: 10 increase picture contrast

¥/4=: 10 decrease picture contrast

Brightness

Select “Brightness” with 4/% and press ENTER.
Adjust the brightness with 4/4/<=/=¥ within the
range of MIN (0) to MAX (100), then press ENTER.
4/=>: to make the picture brighter
¥/4=: to make the picture darker

Chroma

Select “Chroma” with f/‘ and press ENTER.
Adjust the chroma with 4/ /<=/=» within the range
of MIN (0) to MAX (50), then press ENTER.

4/=>: Increases color intensity.

¥/4=: Decreases color intensity.



Adjusting the Picture

Phase

Select “Phase” with f/‘ and press ENTER.

Adjust the phase with 4/¥/<=/=p within the range of

Left (50) to Right (50), then press ENTER.
4/=>: Makes the overall picture greenish.
¥/4=: Makes the overall picture reddish.

Sharpness

Select “Sharpness” with 44 and press ENTER.

Adjust the sharpness with 4/%/<=/= within the

range of MIN (0) to MAX (20), then press ENTER.
4/=>: Increases the sharpness of the image.
¥/4=: Decreases the sharpness of the image.

Noise Reduct.
Reduces image graininess and color noise.

1 Select “Noise Reduct.” with f/{ and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL

=]

Contrast: 70 e——

Brightness: 50 eom——

Chroma: Off

Phase: Low

Sharpness: Mid
High 1

Dynamic Picture: Off

Color Temp.: Neutral

vekeicae

¥
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2 Select the Noise Reduct. mode with 4/4.
Off: The image signal is displayed directly.
Low: Sets the Noise Reduct. processing to low.
Mid: Sets the Noise Reduct. processing to
medium.

High: Sets the Noise Reduct. processing to high.

3 Press ENTER to return to the Adjust Picture
menu.

Dynamic Picture

Enhances contrast by making white brighter and black
darker.

1

Select “Dynamic Picture” with 4/% and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
=l rghness: 50 cm——
To|| chroma 50  mm——
= Phase 0 c——
=z
[y Sharpness: 10 m——
— Noise Reduct.: off
iz ot r
Color Temp.: on
i) N
seect: MP@EE)  set: (FE) Btz ()

Select the Dynamic Picture mode with f/‘
Off: Disables the Dynamic Picture function.
On: Enables the Dynamic Picture function.

Press ENTER to return to the Adjust Picture
menu.

Color Temp.

You can set color temperature. Either select one from
“Cool,” “Neutral,” or “Warm,” or set values for each
gain separately.

1

2

Select “Color Temp.” with 4/¥ and press
ENTER.

Select the color temperature with 4/% and press
ENTER.

Cool: Sets the color temperature to high.
Neutral: Sets the color temperature to neutral.
Warm: Sets the color temperature to low.
Colorl - 3: Sets values for each gain separately.

When you select “Warm,” “Neutral,” or “Cool,”
the menu returns to the Adjust Picture menu.

When you select “Color1” to “Color3”

(1) Press f/‘ to move the cursor (yellow) to the
gain that you want to adjust and press ENTER.

(2) Adjust the gain (=15 to +15) with 4/3/<=/=p
and press ENTER.
Press 4= to return to the Color Temp. menu.
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Adjusting the Picture

Gamma Correct.

Balances the light and dark portions of pictures
automatically.

1 Select “Gamma Correct.” with f/; and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL

b=} 4
High

Reset Mid

soect: M@B)  sot:(EE)  Ext: )

2 Select the Gamma Correct. mode with f/‘
High: Sets the Gamma Correct. to high.
Mid: Sets the Gamma Correct. to medium.
Low: Sets the Gamma Correct. to low.

3 Press ENTER to return to the Adjust Picture
menu.

* You cannot adjust Chroma and Phase when an RGB

signal is input.

* You cannot adjust Phase when a component signal is

input.
* You cannot adjust Phase with a PAL, PAL-M,
PAL-N, PAL60, or SECAM color system.

* You cannot adjust Phase when a black-and-white

signal is input.
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Restoring the Adjust Picture Menu
Items to Their Original Settings

1

In the Adjust Picture menu, press 4/¥ to move
the cursor (yellow) to “Reset” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL

Gamma Correct.:

Mid
Cancel
OK

s MDEE  Set:(@m)  Exi:(mm)

Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “OK”
and press ENTER.

The Adjust Picture menu items are restored to
their factory presettings.

The values set for Color1 — 3 of Color Temp. will not
be cleared.

To cancel the reset function
Press MENU before pressing ENTER. Alternatively,
select “Cancel” with f/‘ and press ENTER.



Picture Enlargement

You can enlarge pictures to suite your taste.
For Wide Mode, the following choices are available.

Original Picture
(Picture Type)

Enlarged Picture

| Wide ’

oom

Ordinary pictures with a4:3
aspect ratio (screen aspect
ratio: 4:3).

Images are enlarged naturally
to full screen size.

* Images from a video camera
or DVD software with aspect
ratioinformation (ID-1 type)

Images are enlarged to full
screen size aligned with the
right and left sides of the
screen. (Black bars may
remain at the top and bottom
of the screen, depending on
the type of picture.)

Hey! How ya doing? Hey! How ya doing?

Movies filmed in CinemaVision
and so forth that appear long
in the horizontal direction of
thescreenand contain captions
outside the picture (aspect
ratio: 2.35:1)

The picture is displayed on
the screen with the area where
captions are displayed while
enlarging to full screen size
and aligning with the left and
right sides of the screen.

»

The left and right edges of the
or DVD software containing picture are enlarged to full
aspectratio information (ID- screen size without changing
1 type) the top and bottom.

Images from a video camera

Ordinary pictures with a4:3
aspect ratio (screen aspect
ratio: 4:3).

Pictures are displayed in the
original 4:3 aspect ratio
without being enlarged.

Picture Enlargement

Setting Auto Wide

The Auto Wide function faithfully reproduces images
based on the identification control signal to identify
the video signal format or enlarges various types of
pictures to the optimum.

You can also enlarge picture with a 4:3 aspect ratio to
16:9.

Identification Control Signal

This is a control signal for faithfully reproducing the

aspect ratio of the original image. Images that contain

this signal consist of the following:

* Images recorded with a television camera with
aspect ratio information (ID-1 format).

* Television broadcasts containing a signal for setting
the aspect ratio to 4:3.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.
PICTURE/SOUND CONTROL

=l
Picture Mode: Standard

C@

T

G

@

soect: MM@EB)  sot:[Fm)  ext:GE)

2 Press 4/% to move the cursor (yellow) to
“SCREEN CONTROL” and press ENTER.
The SCREEN CONTROL menu appears on the
screen.

SCREEN CONTROL

5

Multi Display Setup

Wide Setup

Aspect: Wide Zoom
Adjust Screen

)

G
2

@

s MP@B  Set:(@m)  Exi: )

3 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “Wide
Setup” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

=]

-, .
= Auto Wide: On
g :3 Mode: Wide Zoom

e

Qo

7

@

soect: MM@EB)  sot: (G ext: =)
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Picture Enlargement

4 Press 4/% to move the cursor (yellow) to “Auto
Wide” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

=l
Auto Wide: Off
4:3 Mode: On

HE S

seec:MAEE  se:(Em)  Exi:(mw)

5 Select the Auto Wide setting with f/;
Off: Images are reproduced as-is.
On: The image is enlarged and displayed in the
most appropriate aspect ratio.

6 Press ENTER.

The screen returns to the screen shown in step 3.

7 Select “4:3 Mode” with f/{ and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL
(25| s
— )
=% || Auto Wide: on
= Normal
r) Wide Zoom
7
=)
Sokct: DP@E)  set:[EE)  Ext: )

8 Select the 4:3 Mode with 4/4.
Normal: Pictures with a 4:3 aspect ratio are
displayed as-is.
Wide Zoom: Pictures with a 4:3 aspect ratio are
displayed after being enlarged to an aspect
ratio of 16:9.

O Press ENTER.
The menu returns to the Wide Setup menu.

While inputting DVI or RGB signals, you cannot set
the Auto Wide because the Auto Wide function does

not work.
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Setting the Aspect

Pictures can also be enlarged to the desired wide
mode regardless of the type of picture.

1

In the SCREEN CONTROL menu, press f/‘ to
move the cursor (yellow) to “Aspect” and press
ENTER.

The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

=y 2
Mult Display Setup

=%, || Wide Setup

D Adjust Screen Zoom

— Subtitle

& Full
Normal

sooct: DEEE  So:(Em)  exit: )

Select the Aspect with f/‘

Wide Zoom: Enlarges 4:3 pictures full-screen to
16:9 pictures.

Zoom: Enlarges the picture all the way to the left
and right edges of the screen. (Black bars may
remain on the top and bottom of the screen,
depending on the type of picture.)

Subtitle: Enlarges the picture all the way to the
left and right edges of the screen and
compresses only the area where captions are
displayed.

Full: Extends the left and right sides of the picture
to cover the entire screen without changing the
top and bottom.

Normal: Displays the picture without enlarging it.

Press ENTER.
The menu returns to the SCREEN CONTROL
menu.

[ Notes

* You cannot set the Aspect while using the PICTURE
AND PICTURE function or the Multi Display.

* If you set Aspect, the Auto Wide function is
disabled. If you want to use the Auto Wide function,
reset it to “On.”

* The top or bottom of the picture may be cut off or
the captions may not completely be displayed on the
screen depending on the type and size of picture.

* Please note that showing enlarged/compressed
pictures for commercial purposes or public viewing
at hotels or coffee shops can be copyright
infringement as defined under the copyright laws.



Resizing and Positioning
the Picture

You can shift the position of the picture to fit the
screen, or adjust the vertical and horizontal size of the
picture separately.

Adjusting the Size, Position, or the
Pixels of the Picture

Press MENU to show the main menu and adjust “Dot
Phase,” “Total H Pixel,” “H Size,” “H Shift,” “V
Size,” or “V Shift” on the Adjust Screen menu.

Adjust screen

If there is too much noise on the edges of characters
or vertical lines or if the size or position of the picture
is improper, adjust the screen.

1 Select “Adjust Screen” with 4/¥ and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

o
— .

o Auto Adjust

=1 ot Phase 28—
T || Total H Pl 1344

— H Size: 30—

=

2 || Hshin 30—
? V Size: 30 e——
(|| vshit: 30—
O Reset
=)

s @D@E)  Set:(Em)  Exi:(Em)

2 You can adjust the screen either automatically or
manually.

Adjusting automatically

(1) Select “Auto Adjust” with 4/ and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

B
Cancel
Dot Phase: OK
S| Total H Pixel 1344

)| Hsize: 30 em——
H shift 30 em——
V Size: 30—
v Shif: 30—
Reset

s @D@E)  Set:(Em)  Exi:(m)

Resizing and Positioning the Picture

(2) Select “OK” with 4/ and press ENTER.
All the items of “Adjust Screen” menu are
adjusted automatically.

Due to patterns in the image, there may be times when
noise continues to occur even after you have used
Auto Adjust. In such cases, adjust the dot phase
manually.

Those three signals, 1024x768 @60, 1280x768 @60,
1360x768@60 (all CVT compatible), cannot
automatically be distinguished from one another.
Every time you execute “Auto Adjust,” the
appropriate settings for those three signals will be
applied consequently. Repeat “Auto Adjust” until the
most appropriate setting is applied for the current
input signal.

You can confirm the current setting by the
information on the current input signal displayed in
the upper left of the screen when you press DISPLAY
on the Remote Commander.

Adjusting manually

(1) Select the item you want to adjust and press
ENTER.

The following appears on the screen. (When
you select “Dot Phase™)

SCREEN CONTROL

=
E)
—
= || Auto Adjust
=21 Dot hase: 28—
TO|| Total H Pixel 1344
= H Size: 30—
Z
(72| wsnit: 30 em—r—
‘,/. V Size: 30 em——
(|| vshitt: 30—
Reset
=)

s @D@B)  Set:(Emm)  Exi:(m)

(2) Adjust the screen with 4/ /<=/=pthen press
ENTER.

Dot Phase

Select “Dot Phase” with f/‘ and press ENTER.
Adjust the dot phase with 4/ /<=/=$ until the

characters and vertical lines appear best, then press
ENTER.

This item is valid only for an analog computer signal.
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Resizing and Positioning the Picture

Total H Pixel

Select “Total H Pixel” with 4/% and press ENTER.
Adjust the total number of horizontal pixels with 4/
¥/4=/=p until the characters and vertical lines appear
best, then press ENTER.

This item is valid only for an analog computer signal.

H Size

Select “H Size” with 4/% and press ENTER. Adjust
the horizontal size of the picture with 4/ /<m/mp
within the range of MIN (0) to MAX (60), then press
ENTER.

4/=>: Enlarges the image horizontally.

¥/4=: Compresses the image horizontally.
When you want to reset H Size to the center value,
select “Auto Adjust.”

H Shift

Select “H Shift” with 4/% and press ENTER. Adjust
the position of the picture horizontally with 4/3/<=/
=) within the range of MIN (0) to MAX (60), then
press ENTER.

4/=>: Moves the picture to the right.

¥/4=: Moves the picture to the left.
When you want to reset H Shift to the center value,
select “Auto Adjust.”

V Size

Select “V Size” with 4/ and press ENTER. Adjust
the vertical size of the picture with f/‘N-/-}
within the range of MIN (0) to MAX (60), then press
ENTER.

4/=>: Enlarges the image vertically.

¥/4=: Compresses the image vertically.
When you want to reset V Size to the center value,
select “Auto Adjust.”
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V Shift

Select “V Shift” with 4/% and press ENTER. Adjust
the position of the picture vertically with 4/ /<m/=p
within the range of MIN (0) to MAX (60), then press
ENTER.

4/=>: Moves the picture up.

§/4=: Moves the picture down.
When you want to reset V Shift to the center value,
select “Auto Adjust.”

Restoring the adjusted Size or
Position to Their Original Settings

1 In the Adjust screen menu, press 4/% to move the
cursor (yellow) to “Reset” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

—
=, || Auto Adjust
| Dot phase: 28—
T || TotalH Picel: 1344
= H Size 30—
=
[9 H Shift: 30 ——
‘,/, V Size 30 cm——
(52 || v shit Cancel
= oK
©

seec: DEE  Set:(Emm)  Exi:(m)

2 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “OK”
and press ENTER.
The Adjust screen menu items are restored to their
factory presettings.

To cancel the reset function

Press MENU before pressing ENTER. Alternatively,
select “Cancel” with f/{ and press ENTER.



Viewing two pictures at
the same time

You can show two pictures from different signal

sources, such as a computer and a video, side by side.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.
PICTURE/SOUND CONTROL

b}
Picture Mode: Standard

cepicnE
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2 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to
“PICTURE AND PICTURE (PAP)” and press
ENTER.

The PICTURE AND PICTURE (PAP) menu
appears on the screen.
PICTURE AND PICTURE(PAP)

b
PAP: Off

olekias e
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3 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “PAP”
and press ENTER.

The following menu appears on the screen.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
>

=2 _
= o
= P&P

PinP

soect: M@B  Sot:(EE)  Ext: )

4 sciect the PAP mode with 4/4.
Off: Disables PAP function.

P&P: Shows two pictures side by side at the same

time.
PinP: Shows an inset picture on the main picture.

5 Press ENTER to return to the previous screen.

Viewing two pictures at the same time

Activating a picture or swapping the
positions of two pictures

When P&P is selected

1 Press 4/¥ to move the cursor (yellow) to “Active
Picture” and press ENTER.

The following menu appears on the screen.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

= 2
PAP: PP
i) Active Picture: Left
Picture Size: Right
Swap

\

MENSICI,

s M@@B  Set:(@m)  Exi: )

2 Select the Active Picture mode with 4/ and
press ENTER.
Left: Activates the picture on the left.
Right: Activates the picture on the right.
Swap: Swaps the position of the two pictures.

When PinP is selected

1 Select “Active Picture” with f/‘ and press
ENTER.

The following appears on the screen.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
o )
= PAP: PinP
@ Active Picture: Main I
Picture Size: Sub
|| Ficture Postion Swap
1

Z

[;‘T)

g

solect: M@EB)  Sot: (G Exit: =)

2 Select the Active Picture mode with 4/ and
press ENTER.
The audio corresponding to the currtly active
picture is output.
Main: Activates the main picture.
Sub: Activates the inset picture.
Swap: Swaps the main and the inset pictures.
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Viewing two pictures at the same time

Zooming in on a picture

When P&P is selected

1 Select “Picture Size” with f/‘ and press ENTER.

2 Keep pressing <=/=% to change the size of the
picture, then press ENTER.

When PinP is selected

1 Select “Picture Size” with 4/¥ and press ENTER.

The following appears on the screen.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
=] 2
PAP: PinP

=, Active Picture:

= Main
Large
Picture Position Small

\

1]

N

7

@

@S
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2 Press f/{ to select the size, then press ENTER.
Large: Increases the size of the inset picture.
Small: Decreases the size of the inset picture.

Adjusting the position of the inset
picture (For PinP only)

1 Select “Picture Position” with f/{ and press
ENTER.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
s IE)
= PAP: PinP
(=) Active Picture: Main
6 Picture Size: Small
Picture Position
—]/,‘ -
Iz
- ] =
7
=)
sebct: @@EB)  set:([EE)  Exi:GE)

2 Adjust the position of the inset picture with 4/4/
<=/=p then press ENTER.
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* You can show two pictures only when “Multi
Display” is set to “Off.”

* You can select any of the following combinations of
input signals for the PICTURE AND PICTURE

function.

Digital Analog Component Y/C Composite
RGB RGB
Digital RGB - - Supported Supported  |Supported
Analog RGB - - Supported Supported Supported
Component Supported Supported - Supported  [Supported
Y/C Supported Supported Supported
Composite Supported Supported Supported




Setting up the Multi
Display

You can make settings for connecting multiple display
units to form a video wall.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
>
Picture Mode: Standard

MESEEY
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2 Select “SCREEN CONTROL” with 4/% and
press ENTER.
The SCREEN CONTROL menu appears on the
screen.

SCREEN CONTROL

>

Mutti Display Setup

Wide Setup

Wide Mode: Full
Adjust Screen

BeEETRE
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You can enlarge the picture using the Multi Display
only when “Aspect” is set to“Full.”

3 Select “Multi Display Setup” with 4/% and press
ENTER.
The Multi Display Setup menu appears on the
screen.

SCREEN CONTROL

soect: @REE)  set: (@) bt ()

Setting up the Multi Display

4 Select “Multi Display” with 4/% and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

SCREEN CONTROL

b=}
Multi Display: oif

s M@@B  Set:(@m)  Exi: )

5 Select the mode corresponding to the arrangement
of the video wall you want to setup with 4/¥.
Off: Uses a single screen.

2 X 2 —4 x 4: Selects the arrangement to be used
to construct the video wall.

6 Press ENTER to return to the Multi Display Setup
menu and select “Position” with 4/¢.

SCREEN CONTROL
=

Mutt Display:

X3

3
(e
I

SESEEY
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7 Select the position of this particular display unit in
the arrangement of the video wall with f/‘N-/
=)

SCREEN CONTROL

solect: M@EB)  Sot: (G Exit: =)

For example, to select the position at the right
bottom in a 3 X 3 arrangement

8 Press ENTER to set the position.
The menu returns to the Multi Display Setup
menu.

You can set the Multi Display only when the
“PICTURE AND PICTURE” function is disabled.
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Adjusting the Sound Quality

Adjusting the Sound
Quality

When a speaker SS-SP42FW (not supplied) installed,
you can adjust sound treble level, bass level, or
balance of the speaker (left and right) volume. The
surround mode can also be set.

Adjusting the Treble, Bass, and
Balance, etc.

Press MENU to show the main menu and adjust
“Treble,” “Bass,” “Balance,” or “Surround” from the
Adjust Sound menu.

Treble

Select “Treble” with f/{ and press ENTER.
Adjust the treble with 4/4/<=/=¥ within the range of
MIN (-50) to MAX (50), then press ENTER.

4 /=»: Increases sound treble.

¥ /4= Decreases sound treble.

Bass

Select “Bass” with f/‘ and press ENTER.
Adjust the bass with 4 /3 /4=/=p \yithin the range of
MIN (-50) to MAX (50), then press ENTER.

4/=»: Increases sound bass.

¥/4=: Decreases sound bass.

Balance

Select “Balance” with f/‘ and press ENTER.
Adjust the balance with 4/ /<=/= \within the range
of LEFT (50) to RIGHT (50), then press ENTER.
4/=>: Increases the volume on the right side.
¥ /4= Increases the volume on the left side.
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Surround

Select the Surround mode according to the type of
picture.

1 Select “Surround” with f/; and press ENTER.

2 Select the Surround mode with 4/% and press

ENTER.

Off: No surround output

Hall: When desiring to give the stereo sound of
movies or music programs a greater sense of
presence.

Simul.: When desiring to give ordinary monaural
programs or news telecasts an enhanced sense
of presence using simulated stereo sound.

Restoring the Adjust Sound Menu
Items to Their Original Settings

1 In the Adjust Sound menu, press 4/¥ to move the
cursor (yellow) to “Reset” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL

sooct: DEEE  Sot:(Em)  exit: ()

2 Press 4/% to move the cursor (yellow) to “OK”
and press ENTER.
The Adjust Sound menu items restore their factory
presettings.

To cancel the reset function
Press MENU before pressing ENTER. Alternatively,
select “Cancel” with f/{ and press ENTER.



Selecting the On-screen
Language

You can select the on-screen language from Japanese,
English, German, French, Spanish or Italian.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
el
Picture Mode: Standard

cug

3 QK
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2 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to

“INITIAL SETUP/INFORMATION” and press
ENTER.

The INITIAL SETUP/INFORMATION menu
appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION

b

Language: English
Color System: Auto
Auto Shut Off off
Auto Screen Adjust: On
Information

MR
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3 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to
“Language” and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION

ﬁ . o}
ﬂ B
72y || Color System: English

Auto Shut Off Deutsch

T) Auto Screen Adjust: Frangais

— Information Espariol
. ltaliano

—

!

(;T)

sEe
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4 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to the
language of your choice and press ENTER.

The on-screen language is switched to the one you
have selected.

H4<#E: Japanese

English: English

Deutsch: German
Francais: French
Espafiol: Spanish
Italiano: Italian

Selecting the On-screen Language / Adjusting Color Matrix

Adjusting Color Matrix

You can set Color Matrix to show pictures in natural
colors when a signal with a signal format (4801(5251),
480P(525P), 1080I(11251), or 720P(750P)) is input to
the component input adapter.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
pa]
Picture Mode: Standard

pleksislcE
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2 Press 4/% to move the cursor (yellow) to
“CUSTOM SETUP” and press ENTER.
The CUSTOM SETUP menu appears on the

screen.
CUSTOM SETUP
22
Power Saving: Standard
=, || Speaker Out off
= Closed Caption: off
T )| Display: off
=1 Coor Matrx YIPBIPR
@ HD Mode: 1080i
= RGB Mode: DTV
(|| syncMode: HiComp
— || Remote
=)
scec: P@EB  Sot: () Exi:[@0)

3 Press 4/% to move the cursor (yellow) to “Color
Matrix” and press ENTER.

The following menu appears on the screen.

CUSTOM SETUP

el

Power Saving Standard

Speaker Out: off

Closed Caption: off

Display: oft

YICBICR
HD Mode: Y/PB/PR

RGB Mode: DTV

Sync Mode: HiComp
Remote

pleklelue
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4 Select the color matrix with f/‘

Y/CB/CR: When the signal format is 4801 or
480P.

Y/PB/PR: When signal format is 10801 or 720P.

Refer to the operating instructions of each device for details
on the settings.

5 Press ENTER to return to the previous screen.
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Controlling Power On/Off Automatically (Timer Function)

Controlling Power On/Off
Automatically (Timer
Function)

You can set the time to display the current time and
set the time when the power automatically turns on/off
(On/Off Timer function).

Adjusting the time and the day

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

2 Press 4/% to move the cursor (yellow) to
“TIMER/CLOCK” and press ENTER.
The TIMER/CLOCK menu appears on the screen.

3 Press 4/% to move the cursor (yellow) to “Clock
Set” and press ENTER.
The following menu appears, and the background
color of the time turns to yellow.

TIMER/CLOCK

@!m:l

Sokct: DP@E)  set:[EE)  Ext:GED)

4 Adjust the hour with f/{ and press ENTER.
The setting for the hour is entered and the
background of the minute is displayed in yellow.

5 Adjust the minute with 4/% and press ENTER.
The setting for the minute is entered and the
background of the day display turns to yellow.

6 Set the day with f/{ and press ENTER.
The day is set and the screen returns to the
previous screen.

7 Press MENU.
The display returns to the normal screen. If you
must make further adjustments, or the setting must
be made again, repeat the process from step 1.

If the built-in clock tends to lose time, the internal
battery may be exhausted. Please contact your
authorized Sony dealer to have the battery replaced.
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Displaying the time

1 In the TIMER/CLOCK menu, press f/{ to move
the cursor (yellow) to “Clock Display” and press
ENTER.

The following menu appears on the screen.

TIMER/CLOCK

=y 2
Clock Set

| clock Display: of
On/Off Timer on

(

=

@

go

s PEE  Set:(@mm)  Exi: )

2 Select “On” with f/{ then press ENTER.
When you hide the menu, the clock appears on the
lower right corner of the screen.

When you press the DISPLAY button on the Remote
Commander, the signal currently input and the Picture
Mode appear.

If the information is displayed undisturbed for about 5
seconds while the clock appears, it will disappear
automatically.



On/Off Timer Function

1

In the TIMER/CLOCK menu, press f/{ to move
the cursor (yellow) to “On/Off Timer” and press
ENTER.

The following menu appears on the screen.

TIMER/CLOCK
=

Clock Set
=2, || Clock Display: o
= Every day
f) Day of Week
&

Select: MM@B)  set:(EmE) Btz )

Select either “Every day”or “Day of Week” with
4/¥ and press ENTER.

When “Day of Week” is selected, you can set a
specific time for each day of a week.

When “Every day” is selected, the following
screen appears on the screen.

TIMER/CLOCK

o) Every Day
[On Time] [Off Time]
‘O Repeat © 0 : 00 ©0 : 00

Slepmiele

sooct: ME@B  Sot:(Em)  Exit: )

Press ENTER. The following menu appears on the
screen.

TIMER/CLOCK

E) Every Day
foc) [On Timel 10ff Timel

JORepeat O 0 : 00 Oo0:0 3

selec: MP@B  set:EmED)  Exit: ()
When you want to apply the setting to every day
of week, change () to @) and press ENTER.
If you press ENTER with the radio button set to
(). the setting will be only applied once.

TIMER/CLOCK

8

el Every Day

5—} [On Timel 10ff Timal
—J‘ ll®Repeat O 0 : 00 00 :00 :.

\;

ok Bl

sooct: E@B  Sot:(Em)  Exit: )

Controlling Power On/Off Automatically (Timer Function)

5 To set the On Time, change () to @ with f/{
and press ENTER.

TIMER/CLOCK

o] Every Day
@ 0n Timel 10ff Timel
—J‘ BoRrepeat  ©0 : 00 :

®0 : 00 :I

solect: M@EB)  Sot: (G Exit: =)

6 Press f/‘ to set the On Time and press ENTER.
The hour is set and the background of the minute
display turns to yellow.

7 Press 4/¥ to set the minute and press ENTER.
Press 4= to return to the screen shown in step 2.

8 Set the Off Time as you set the On Time.

9 Press ENTER.
The screen returns to the screen shown in step 2.

The time is not preset in the factory setting, so “-- : --”
is displayed for the clock.
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SCREEN SAVER Function

SCREEN SAVER Function

If an image that does not change in brightness or a
still image, such as the kind of image displayed on a
computer, is displayed for a long time, an after-image
(ghosting) may be burned into the display panel.

To correct or lessen the severity of this problem, this
unit is equipped with a screen saver function.

There are four types of screen saver. “Pic. Inversion”
reverses the color tone of the image, while “Pic.
Orbit” changes the position of picture automatically.
“All White” turns the screen all white for a certain
period of time, while “Background” changes the
brightness of background of the picture.

If a picture showing less brightness fluctuations is
displayed for more than 3 minutes, the unit gradually
turns down the brightness level of the screen. Once
the brightness of the image changes, the brightness
level is gradually turned up.

Reversing the Color Tones of the
Image

1 Press MENU.
The main menu appears on the display panel.

b=}
Picture Mode Standard

e

Solect: DAEE  set: @) Exi: 0]

2 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to
“SCREEN SAVER” and press ENTER.
The SCREEN SAVER menu appears on the
display panel.

SCREEN SAVER

= >
=, || Pie:Inversion: Off
=] Pic. Orbit
)| Anwhite: off
|| Beckground: Gray
“Z | Auto Dimmer: On
7
)

seec: M@E®  se:[BEER)  Exit: (B
3 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “Pic.

Inversion” and press ENTER.
The following menu appears on the display panel.

SCREEN SAVER

ot I
Ob( Al
° A\IWM

7} Background:
Auto Dimmer:
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4 Select the Pic. Inversion mode with f/‘
Off : to set the Pic. Inversion to Off
Auto : Carries out the Pic. Inversion process once
a day.
On : Reverses the color tones of the image

When you select Auto, and then press ENTER, the
following menu appears.

SCREEN SAVER

Auto

>
Start Time: 00 : 00
End Time: 00 : 00

@@@ﬂﬁﬁﬂ

Select: MP@B)  set:(Emm)  Exi: (mw)
(1) Press f/‘ to move the cursor (yellow) to
“Start Time” and press ENTER.
The following menu appears and the
background of the hour is displayed in relief.

SCREEN SAVER

M

Time: 00 : 00

(2) Set the hour when the image is to be reversed
with f/{ and press ENTER.
The setting for the hour is entered and the
background of the minute is displayed in
relief.

(3) Set the minute with 4/ and press ENTER.
The setting for the minute is entered. Press <=
to return to the screen shown in step 5.

(4) Similarly, set the time when the Pic. Inversion
function is to be cancelled.
The display image will be reversed at the Start
Time and will return to the original display
image at the End Time. This cycle is carried
out automatically once a day.

If you set Start Time and End Time to the same time,
the setting of Start Time takes priority over that of
End Time. The display image does not return to the
original image at the End Time. If the Pic. Inversion
program is activated when the color tone of the image
has already been reversed, the reversing is terminated.



Changing the Image Position
Automatically

1 In the SCREEN SAVER menu, press f/‘ to
move the cursor (yellow) to “Pic. Orbit” and press
ENTER.

The following menu appears on the display panel.

SCREEN SAVER

&
=) | =

=\ Onbit: off
2| Orbit Range: Small
= || orbitCycle: 30sec
B

]

©)

soect: @REE)  set: (@) et ()

2 Press f/‘ to move the cursor (yellow) to “Orbit”
and press ENTER.
The following menu appears on the display panel.

SCREEN SAVER

soect: M@B)  Sot:(EE)  Ext: )

3 Sclect the Orbit mode with 4/¥.
Off: Cancel the Pic. Orbit function.
On: Set the Pic. Orbit function.

4 press ENTER.
The menu returns to the Pic. Orbit menu.

5 Select Orbit Range (moving distance) or Orbit
Cycle (time) with 4/4¥ and press ENTER.
The following values can be selected.

Orbit Range : Small, Mid, Large
Orbit Cycle : 10sec, 30sec, Imin, Smin

The following menu appears on the display panel.
(The illustration below is for selecting Orbit
Range.)

SCREEN SAVER

=

= onit: off
{83Y)| Orbit Range: Small
7| OmiCyde: Mid

62 Large
F)

©

soect: @REE)  set: @) et ()

6 Adjust the Orbit Range or Orbit Cycle with 4/¢
and press ENTER.

When both Pic Inversion and Pic. Orbit are
set to ON

If the Pic. Orbit function is actuated while the picture
is reversed, the reversed picture is displayed changing
position.

SCREEN SAVER Function

Turning the screen all white

You can reduce after image and burn-in by turning the
screen all white for about 30 minutes.

1 In the SCREEN SAVER menu, press f/‘ to
move the cursor (yellow) to “All White” and press
ENTER.

The following menu appears on the display panel.

SCREEN SAVER

= °
5 Pic. Inversion: off

=

=\ Pic. Orbit

(8841 All White: off
2 | Background: On
21| auto Dimmer n
7

©)

solect: M@EB  Sot: G Exit: E0)

2 Select On with f/{ and press ENTER.

To cancel All White
Select Off in step 2.

Adjusting the brightness of
background of picture

When Wide Mode set to Normal, you may find an
after image or burn-in occuring in the area where the
picture (aspect ratio 4:3) separates from its
background (dark bands showing on both sides of the
picture).

You can reduce an after image or burn-in by adjusting
the brightness of background.

1 In the SCREEN SAVER menu, press f/; to
move the cursor (yellow) to “Background” and
press ENTER.

The following menu appears on the display panel.

SCREEN SAVER
2B

|| Pie-nversion off

== Pic. Orbit

T Al White: off

2| Gy I
2 Auto Dimmer: Dark Gray

izl Black

)

seec: M@@B  Set:(@EE)  Exi: )

2 Select the brightness of background with 4/% and
press ENTER.
Gray : Sets it much brighter.
Dark Gray : Sets it brighter.
Black : Sets it dark.

The lower the brightness contrast between the

picture and its background, the more reduction in
after image and burn-in may result.
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SCREEN SAVER Function / Setting an IP address and communication speed

Lowers the brightness level gradually

When a still image is displayed for more than five
minutes, gradually lowers brightness and helps to
prevent image retention.

1 In the SCREEN SAVER menu, press f/‘ to
move the cursor (yellow) to “Auto Dimmer” and
press ENTER.

The following menu appears on the screen.
SCREEN SAVER
E B

|| Pic-Inversion : off
J/ Pic. Orbit

A Al White:

2| Background:
J o«
izl On
&)

i=)

seec: MPEE  ser:(Em)  Exi: (0]

2 Select On with f/‘ and press ENTER.

To cancel Auto Dimmer
Select Off in step 2.

Setting an IP address and
communication speed

When the option adaptor BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) is installed in the
COMMUNICATION slot in the display unit, set an IP
address and communication speed to control the
display unit via the network.

Setting of an IP address and a communication speed is
completed by selecting “Execute” and pressing ENTER.
When the setting is not completed properly, an error
code will be displayed. In such a situation, confirm
the setting values and set up again.

Obtaining an IP address
automatically (DHCP)

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.

PICTURE/SOUND CONTROL
bl
Picture Mode: Standard

vlenEe g

Solect: DAEE  set: @) Exi: (0]
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2 Select “INITIAL SETUP/INFORMATION” with
4/¥ and press ENTER.
The INITIAL SETUP/INFORMATION menu
appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION
>

Language: English
Color System: Auto
Auto Shut Off: off

Auto Screen Adjust: on
Information

1P Address Setup

Speed Setup

sooct: DEEE  So:(Em)  Exit: )

3 Select “IP Address Setup” with 4/¥ and press
ENTER.
The following menu appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION

u‘

DHCP
Manual

Glelicg

5

sk MPEE  Set:(@m)  Exi:([mw)

4 Select “DHCP” with f/‘ and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION

= | =

=) TR | cance

Z E—
®]

)

s MPEE  Set:(@m)  Exi:([mw)

5 Select “Execute” with f/‘ and press ENTER.
An IP address is automatically obtained.

Setting an IP address manually
(Manual)

1 Select “Manual” in step 4 of “Obtaining an IP
address automatically (DHCP)” and press
ENTER.

The following menu appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION

p=] Manual
IP Address: 000. 000. 000. 000

Subnet Mask: 000 . 000. 000 . 000
Gateway Address:

000. 000. 000. 000
Primay DNS: 000. 000. 000. 000
Secondary DNS: 000. 000. 000. 000

Execute

seemicug

sobct: DE@E  So:(Em)  Exit: )

2 Select an item to be set manually with f/‘ and
press ENTER.

INITIAL SETUP/INFORMATION

.....

J | IPAddress: | _l%%.

(2| Subnet Mask

2 Gateway Address: 000. 000. 000. 000
Primay DNS: 000. 000. 000. 000

J Secondary DNS: 000. 000. 000. 000
Execute

&
&
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Setting an IP address and communication speed / Self-diagnosis Function

3 Set the three digit value (0 to 255) for the first box
with 4/% on the display unit or numeric keys on
the remote commander and press ENTER or =,
The cursor moves to the next box.

INITIAL SETUP/INFORMATION

3 o Manual |

= 4
= e 000.000. 000. 000 |
T|| Subnet Mask:

7| Gatoway Adoress 000. 000. 000. 000
U2 primay DNs: 000 000. 000. 000
@ || Ssecondary DNs: 000. 000. 000. 000
€7 Execute

)

o)

soect: @REE)  set: @) et ()

4 Set the three digit value (0 to 255) for each of the
four boxes and press ENTER.
The following menu appears on the screen.

INITIAL SETUP/INFORMATION

=l Manual

IP Address: 123. 123. 012. 034
Subnet Mask: 000. 000. 000. 000
Gateway Address: 000. 000. 000. 000
Primay DNS: 000. 000. 000. 000
Secondary DNS: 000. 000. 000. 000
Execute

el
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5 Select the next item to be set manually with 4/%
and repeat the same procedure and press ENTER.

6 After values are set for all the desired items, select
“Execute” with f/;, then press ENTER.
An IP address is set manually.

When an IP address is not set properly, the following
error codes will be displayed in accordance with the
error cause.

Error 1 Communication error between the
display unit and BKM-FW32

Error 2 A specified IP address is already used for
other device.

Error 3 [P address error

Error 4 Gateway address error

Error 5 Primary DNS address error

Error 6 Secondary DNS address error

Error 7 Subnet mask error

Setting a communication speed

1 In the INITIAL SETUP/INFORMATION menu,
select “Speed Setup” with 4/¥ and press ENTER.

INITIAL SETUP/INFORMATION

=y IB

Execute

soect: AM@B)  Sot:(FE)  Ext: )

2 Press ENTER and select a communication speed
with f/‘, then press ENTER.
Select “Auto Detect” when you want to set an
appropriate communication speed for your
network configuration automatically.

INITIAL SETUP/INFORMATION

=

o
= Auto Detect
| Execute 10Mbps/Half Dup
2 1 10Mbps/Full Dup
2] 100MbpsiHalf Dup
| 100Mbps/Full Dup

2

solect: M@EB)  Sot: (G Exit: =)

3 Select “Execute” and press ENTER.
A communication speed has been set.

Self-diagnosis Function

The unit has a self-diagnosis function.

This function shows the display’s condition based on
the pattern shown by the flashing of the POWER/
STANDBY indicator. The flashing pattern informs
you of the display’s current condition.

If the POWER/STANDBY indicator flashes, check
the number of flashes and contact your authorized
Sony dealer.

1 Check the flashing pattern of the POWER/
STANDBY indicator.
The indicator flashes (with an image showing on
the display) or flashes at intervals of three seconds
(with no image showing on the display).
Count the number of flashes if the indicator
flashes at intervals of three seconds. For example,
the indicator flashes twice, followed by a three
second pause, two more flashes and this pattern
repeats. In this case, the count for the number of
flashes is two.

2 Unplug the unit.

Inform your authorized Sony dealer of the number
of flashes.
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Operating a Specific Display With the Remote Commander

Operating a Specific Display
With the Remote Commander

Using the supplied Remote Commander, you can
operate a specific display without affecting other
displays installed at the same time.

1 Press ID MODE ON on the Remote Commander.
Monitor index numbers appear in black characters
on the lower left menu on the screen. (Every
display is allocated an individual preset index
number from 1 to 255.)

For details, see “To change the index number” on page
44 (GB).

RO ©

Index number

2 Input the index number of the display you want to
operate using the 0 — 9 buttons on the Remote
Commander.

The input number appears right next to the index
number of each display.

Input Number

OJORO

G
69@@@

0000,

Index Number 1 1 17

3 Press ID MODE SET.
The characters on the selected display change to
green while the others change to red.

® QO

You can operate the specified display indicated
with green characters only.

(Power ON/STANDBY apply to the other
displays, as well.)
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4 When all of the setting changes have been
completed, press the ID MODE OFF button.
The display returns to the normal screen.

® 6@,

To change the index nhumber
You can change the index number if necessary.

When you change the number, use the buttons on the

control button section of the display unit.
You cannot change the index number using the
Remote Commander.

1 Press MENU.
The main menu appears on the screen.
PICTURE/SOUND CONTROL

>
Picture Mode: Standard

SGSEEN

Sokct: DP@E)  sot: (G Exit: )

2 Select “CUSTOM SETUP” and press ENTER.
The following appears on the screen.

CUSTOM SETUP

5

Power Saving: Standard
Speaker Out: oif
Closed Caption: off
Display: off
Color Matrix: Y/PB/PR
HD Mode: 1080i
RGB Mode: DTV
Sync Mode: H/Comp
Remote

glese@Cug

s PEE  Set:(@mm)  Exi: )

3 Select “Remote” with f/; and press ENTER.
The Remote menu appears on the screen.

CUSTOM SETUP

Index Number: 1
Control Mode: Display + Remote

s PEE  Set:(Emm)  Exi: )

4 Select the index number with f/‘ and press
ENTER.
The menu returns to the Remote menu.



Specifications

Video processing

Preset signal See page 25 (GB).

Sampling rate 13.5 MHz to 140 MHz

Panel system AC-type Plasma Display Panel
Display resolution 852 dots (horizontal) X 480 lines

(vertical)
FWD-42PV1/42PV1A:
Pixel pitch 1.08 (horizontal) x 1.08 (vertical)
mm (V16 X Y16 inches)
Picture size 920 (horizontal) x 518 (vertical)
mm (36 Y4 x 20 ' inches)
Panel size 42-inch (diagonal 1056 mm)
FWD-42PV1P:
Pixel pitch 1.08 (horizontal) x 1.08 (vertical)
mm (Y16 X Y16 inches)
Picture size 518 (horizontal) x 920 (vertical)
mm (20 ¥4 X 36 Y4 inches)
Panel size 42-inch (diagonal 1056 mm)

Specifications

VIDEO/S VIDEO input/output adaptor
BKM-FW10

VIDEO (NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL60, PAL-M, PAL-N)
VIDEO IN BNC (x1)
Composite video, 1 Vp-p £2 dB
sync negative, 75 ohms
(automatic termination)
VIDEO OUT  BNC (x1) Loop-through
S VIDEO IN  Mini DIN 4-pin (x1)
Y (luminance): 1 Vp-p +2 dB sync
negative, 75 ohms terminated
C (chrominance): Burst
0.286 Vp-p =2 dB (NTSC),
75 ohms terminated
Burst 0.3 Vp-p +2 dB (PAL),
75 ohms terminated
S VIDEO OUT Mini DIN 4-pin (x1) Loop-through
AUDIO IN Pinjack (x2)
500 mVrms, high impedance

Inputs and Outputs

INPUT1
DVI DVI (DVI Specification Rev. 1.0
compliant)
AUDIO Stereo minijack (x1)
500 mVrms, high impedance
INPUT2
RGB/COMPONENT
D-sub 15-pin (female) (X1) (See
“Pin assignment” on page 46
(GB).)
AUDIO Stereo minijack (x1)

500 mVrms, high impedance
CONTROL S IN/OUT Minijack (x2)

AUDIO OUT Pinjack (x2)
500 mVrms, high impedance

REMOTE (RS-232C)
D-sub 9-pin (x1)

SPEAKER 7 W +7 W (6 ohms), direct
unbalanced impedance:
6-16 ohms

General

Power requirements
100 V to 240 V AC, 50/60 Hz,
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
3.5 A (Maximum)
Power consumption
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
260 W
ACOUT Maximum current rating: 0.25 A
or Maximum power
consumption: 30 W
Operating conditions
Temperature: 0 °C to +35 °C
(32 °F to 95 °F)
Humidity: 20% to 90%
(no condensation)
Atomospheric pressure:
FWD-42PV1/42PV1P: 800 to
1100 hPa
Storing/transporting conditions
Temperature: —10 °C to +40 °C
(14 °F to 104 °F)
Humidity: 20% to 90%
(no condensation)
Atomospheric pressure:
FWD-42PV1/42PV1P: 700 to
1100 hPa
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Specifications

FWD-42PV1/42PV1A:
1033 x 631 x 121 mm
(40 ¥4 x 24 7% x 4 74 inches)
FWD-42PV1P:
631 x 1033 x 121 mm
(24 75 x 40 ¥ x 4 %4 inches)
(w/h/d, excluding projections)
Mass FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
Approx. 29 kg (63 1b 15 oz)
Supplied accessories
AC power cord (1)
AC plug holder (2)

Dimensions

Digital RGB (DVI-D) signal cable:

TMDS (Single Link) (1)
Component Video Cable (D-sub
15-pin - RCAX3) (1)
BNC-RCA Adaptor (1)
Cable holder (4)
Remote Commander RM-980 (1)
Size AAA (RO3) batteries (2)
Operating instructions (1)

Optional accessories
Display stand SU-42FW
Speaker SS-SP42FW
Option Adaptors for system
expansion, BKM-FW series

Safety regulations
UL1950, CSA No. 950 (c-UL),
FCC Class B, IC Class B,
EN60 950 (NEMKO), CE,
C-Tick

Design and specifications are subject to change
without notice.
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Pin assignment

RGB/COMPONENT connector (D-sub 15-pin)

Pin No. Signal

1 Red video or R-Y or Pr

Green video or Y or Sync On Green

Blue video or B-Y or Ps

Ground

Ground

Red ground

Green ground

Blue ground

[Zo 2 lo o 2 IR NI I O B NG B I - S VS R B\

Not used

-
o

Ground

—_
—_

Ground

-
N

SDA

-
w

H sync or composite sync

-
N

V sync

-
(¢)]

SCL







AVERTISSEMENT

Pour réduire le risque d’incendie ou
d’électrocution, placez cet appareil a I’'abri de
la pluie et de I’humidité.

De dangereuses hautes tensions circulent a
I'intérieur de cet appareil. N'ouvrez pas le
chassis.

Confiez-en I’entretien exclusivement a un
personnel qualifié.

Transport

Lorsque que vous transportez I'écran, tenez le par I'appareil
lui méme et non par les haut parleurs. Dans le cas contraire,
ces derniers peuvent se détacher et I'appareil risque de
tomber. Ceci pourrait entrainer des blessures.

Pour les utilisateurs au Canada
Cet appareil est numérique de la classe B est conforme a la
norme NMB-003 du Canada.

La prise doit étre prés de I'appareil et facile d’acces.

ATTENTION

RISQUE D’EXPLOSION SI LA PILE EST REMPLACEE
PAR UNE PILE DE TYPE INCORRECT.
DEBARRASSEZ-VOUS DES PILES USAGEES EN
RESPECTANT LES REGLEMENTATIONS.
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PIMAZE c..veeeieeiieeeeceteeeee e 32 (FR)

Restauration de la taille ou de la position a leurs
réglages par défaut ..........cooceveevienienienieneeen, 33 (FR)
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Affichage de deux images en méme temps .......... 34 (FR)

Activation d’une image ou échange de la position de deux
TMAZES c.nvveeivieeiieeeite ettt sree st et eebee et esieee e 34 (FR)

Zoom avant SUr Une iMage .......cceeeveerveercveessveennenens 35 (FR)

Ajustement de la position de I'image insérée (Pour PinP

10300 18155 10TS) 119 ISR 35 (FR)
Réglage de I'affichage multiple .........cccevieeerriicnncns 36 (FR)
Réglage de la qualité du son ........cccecerrrrcmerrrsinnes 37 (FR)
Réglage des aigus, des graves et de la balance ....... 37 (FR)
Restauration des parametres du menu Réglage du
son a leurs valeurs initiales ..............cccoeeuvveeeee.n. 38 (FR)
Sélection de la langue d’affichage a I’écran ......... 38 (FR)
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=T TUET/ 0 ToT = (=T 3 1= To T o L, 39 (FR)
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Affichage de 'heure .........cccoevivviieeiieeieeieeees 40 (FR)
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TNULCTIC +eevveeeeiieeiieeeieeeieeeieeeeee e e ereeeaee e 40 (FR)
Fonction ECONOMISEUR D’ECRAN..........ccceuemnene 42 (FR)
Inversion des couleurs de 'image .............ccceeeueenne. 42 (FR)

Changement automatique de la position de

PIMAZE .eveeiieeiieeiee e 43 (FR)
Affichage de I’écran en blanc ..........cccceeevveeveennennns 43 (FR)
Réglage de la luminosité de I’arriere-plan d’une
IMAZE ..eevveeiieeeieeeiie et e e e s e aeeeereesaaeeenees 44 (FR)
Diminue progressivement le niveau de
[a TumMINOSItE .......vvveveeeiieeieeee e 44 (FR)
Définition d’une adresse IP et d’une vitesse de
communication ... 44 (FR)
Génération automatique d’une adresse
IP (DHCP). oo 44 (FR)
Définition d’une adresse IP manuellement
(Manual) .....ccoovvieieiiieiiiee e 45 (FR)
Définition d’une vitesse de communication ........... 46 (FR)
Fonction d’auto-diagnostic .........ccccerrriiiiiisnnnnnnnnns 46 (FR)
Utilisation d’un écran spécifique avec
la télécommande..........ccceccemriincimnrnnne e 46 (FR)
SpECIfications ......cccccccecmriirssrrrnssrr s 48 (FR)



Précautions

Sécurité

* Une plaque signalétique indiquant la tension de
service, la consommation électrique, etc. est située a
I’arriere de 1’appareil.

» Si des solides ou des liquides pénétrent a I'intérieur
du chéssis, débranchez le moniteur et faites-le
vérifier par un technicien qualifié avant de le
remettre en service.

* Débranchez le cordon de la prise si vous prévoyez de
ne plus utiliser le moniteur pendant quelques jours.

* Pour débrancher le cordon, tirez-le par la fiche. Ne
tirez jamais sur le cordon lui-méme.

* Lorsque I’appareil est installé sur le sol, utilisez le
support en option.

Installation

* Veillez a assurer une circulation d’air adéquate pour
éviter une surchauffe interne de I’appareil. Ne placez
pas I’appareil sur des surfaces textiles (tapis,
couvertures, etc.) ni a proximité de rideaux ou de
draperies susceptibles d’obstruer les orifices de
ventilation.

* N’installez pas 1’appareil a proximité de sources de
chaleur comme un radiateur ou une bouche d’air
chaud, ni dans un endroit exposé au rayonnement
solaire direct, a des poussicres excessives, a des
vibrations ou a des chocs mécaniques.

* Lorsque vous installez plusieurs équipements avec
cet appareil, des problemes tels qu’un
dysfonctionnement de la télécommande, une image
parasitée ou un son parasité peuvent se produire en
fonction de la position de I’appareil et des autres
équipements.

Ecran d’affichage a Plasma (PDP)

* Des points lumineux ou sombres (rouges, bleus ou
verts) peuvent apparaitre a I’écran. Ce phénomene
n’est pas le signe d’un probléme de fonctionnement.
Bien que cet écran a plasma soit issu d’une
technologie de haute précision, il est possible qu’il
génere des pixels sombres ou lumineux. Des points
sombres a la périphérie de I’écran ou des bandes ou
des couleurs irrégulieres n’indiquent pas un
dysfonctionnement.

* N’affichez pas une méme image fixe a I’écran
pendant une période prolongée. Sinon, une image
rémanente ou une image fantdme peut apparaitre sur
une partie du panneau. Utilisez la fonction
d’économiseur d’écran pour €galiser 1’affichage sur
écran.

Précautions

* En raison de sa conception, lorsqu’il est utilisé dans
des endroits avec une faible pression d’air, comme 2
haute altitude, cet écran a plasma peut émettre un
bourdonnement.

* Si vous affichez la méme image sur I’écran pendant
une durée prolongée, une partie de cette image peut
s’imprimer sur I’écran et laisser une image fantdme.
Afin d’éviter ce phénomene, utilisez la fonction
d’économiseur d’écran pour rétablir I’équilibre sur
I’ensemble de I’écran. Si une image fantdme est
occasionnée, utilisez la fonction d’économiseur
d’écran ou un logiciel de vidéo ou de traitement des
images pour obtenir un mouvement permanent sur
I’écran. Si une image fantdme légere (image
imprimée) est occasionnée, elle peut s’atténuer mais
ce phénomene ne disparait jamais completement
apres s’étre produit.

* Pour protéger I’écran a plasma, cet appareil
n’accepte pas les commandes émises par la
télécommande ou les touches de fonction sur
I’appareil pendant un certain laps de temps apres la
mise en position ON/STANDBY de I’appareil. A la
suite de I’une de ces opérations, attendez environ
5 secondes avant de transmettre une commande.

Nettoyage

¢ Veillez a débrancher le cordon d’alimentation avant
de nettoyer I’écran.

¢ Eliminez doucement les taches a 1’aide d’un chiffon
doux et sec. Eliminez les taches tenaces avec un
chiffon 1égerement imprégné d’un détergent doux,
puis essuyez de nouveau la zone avec un chiffon
doux et sec.

* N’utilisez jamais d’alcool, d’essence ou de
dissolvant. Cela risquerait d’endommager le fini du
boitier ou d’effacer les inscriptions y figurant.

Remarques sur la manipulation et I’entretien
de I’écran

La surface spéciale de cet écran exige des précautions
spéciales lors de la manipulation et de I’entretien du
téléviseur. Pour le nettoyer, utilisez un chiffon de
nettoyage doux et évitez de toucher directement la
surface de 1’écran.

Remballage

Conservez les cartons ainsi que les matériaux
d’emballage. Vous pourrez en avoir de nouveau
besoin en cas de déplacement et de transport de
I’appareil. Lors du transport de I’appareil, remballez-
le comme illustré sur le carton.

Pour toute question au sujet de cet appareil, consultez
un distributeur Sony agréé.
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Précautions

Traitement des appareils électriques et électroniques en
fin de vie (Applicable dans les pays de 1’Union
Européenne et aux autres pays européens disposant de
systemes de collecte sélective)
Ce symbole, apposé sur le produit ou
sur son emballage, indique que ce
produit ne doit pas étre traité avec les
déchets ménagers. Il doit étre remis a
un point de collecte approprié pour le
recyclage des équipements électriques
et électroniques. En s’assurant que ce
_ produit est bien mis au rebus de
maniere appropriée, vous aiderez a
prévenir les conséquences négatives potentielles pour
I’environnement et la santé humaine. Le recyclage des
matériaux aidera a conserver les ressources naturelles.
Pour toute information supplémentaire au sujet du
recyclage de ce produit, vous pouvez contacter votre
municipalité, votre déchetterie ou le magasin ou vous
avez acheté le produit.

Avertissement sur le raccordement électrique

Utilisez un cordon d’alimentation approprié a votre tension secteur locale.

Etats-Unis, Europe Royaume-Uni, Irlande, Japon
Canada continentale Australie, Nouvelle-Zélande
Type de fiche VMO0233 COX-07 |636 — VM1296
Extrémité femelle VMO0089 COX-02 |[VM0310B | VM0303B VM1313
Type de cordon SVT HO5VV-F CEE (13) 53rd (0.C) HVCTF
Tension et courant minimum | 10A/125V 10A/250V 10A/250V 10A/125V
Homologation de sécurité | UL/CSA VDE VDE DENAN-HO

a) Remarque : Utilisez une fiche appropriée conforme a la réglementation locale.
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Emplacement et fonction des piéces et commandes
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© Section indicateur
Pour plus de détails sur la section indicateur, reportez-vous
a la « Section indicateur » page 8 (FR).

@ Section des touches de commande

Pour plus de détails sur la section des touches de
commande, reportez-vous a la section « Section des touches
de commande (Haut) », page 8 (FR).

© Crochets d’installation du support
Utilisez ces crochets pour installer le support (non
fourni).

O Prise AC OUT (type a trois fils)

Vous pouvez raccorder un appareil consommant peu
de courant sur cette prise et fournir 1’alimentation lors
de la configuration d’un systeme audio/visuel
(puissance nominale maximum : 0,25 A ;
consommation électrique maximum : 30 W). Pour
plus de détails, veuillez contacter votre distributeur
Sony.

Remarque

Veillez a ne pas raccorder un appareil dont la
consommation électrique dépasse sa puissance
nominale.

© Prise SPEAKER (sortie audio)

Permet la sortie du signal audio correspondant au
signal vidéo a I’écran lorsque des enceintes vendues
séparément sont raccordées a cette prise.
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Emplacement et fonction des pieces et commandes

@ Prise ~~ AC IN

Raccordez le cordon d’alimentation secteur fourni a
cette prise et a une prise murale. D&s que vous
branchez le cordon d’alimentation secteur, 1’indicateur
POWER/STANDBY s’allume en rouge et le moniteur
passe en mode de veille.

Pour plus d’informations sur le cordon d’alimentation,

reportez-vous a la section « Raccordement de la prise
d’alimentation secteur » page 15 (FR).

@ Panneau des connecteurs

Pour plus de détails sur le panneau des connecteurs,
reportez-vous a la section « Panneau des connecteurs »,
page 9 (FR).

Section indicateur

POWER/STANDBY

| T ,
0 4

© Capteur de télécommande
Capte le signal de la télécommande.

© Indicateur POWER/STANDBY

S’allume en vert lorsque 1’écran est sous tension.
S’allume en rouge en mode de veille. S’allume en
orange lorsque I’écran passe en mode d’économie
d’énergie lorsqu’un signal est transmis a partir d’un
ordinateur.

Lorsque Uindicateur POWER/STANDBY clignote, reportez-

vous a la section « Fonction d’auto-diagnostic », page 46
(FR).
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Section des touches de commande
(Haut)

T

/8 % & & 6 > \ /[

© Touche INPUT

Appuyez sur cette touche pour sélectionner un signal a
transmettre a partir du connecteur INPUT ou
OPTION.

Ce signal bascule comme suit chaque fois que vous
appuyez sur la touche INPUT.

|—' INPUTT— INPUT2 ——OPTION1 —|

Si aucun adaptateur en option n’est inséré dans
I’emplacement OPTION1, OPTIONTI n’est pas
disponible.

© Touche MENU
Appuyez sur cette touche pour faire apparaitre les
menus. Appuyez de nouveau pour les faire disparaitre.

© O Touche 4/¥ (curseur/volume)

Appuyez sur cette touche pour déplacer le curseur
(jaune), régler une valeur ou contréler le volume des
haut-parleurs.

© Touche ENTER
Appuyez sur cette touche pour valider votre choix.

O Commutateur OPOWER

Appuyez sur ce commutateur pour mettre 1’écran sous
tension. Appuyez de nouveau pour revenir en mode de
veille.

Remarque

Pour protéger le panneau, un certain temps est
nécessaire pour mettre 1’appareil en position ON/
STANDBY. Apres chacune de ces opérations,
attendez environ 5 secondes avant de passer a
I’opération suivante.



Emplacement et fonction des piéces et commandes

Panneau des connecteurs (Dessous)

O © © 4] (5]

1D [=fee

IN OUT| R L |AuDiO DVI-HDCP AUDIO  RGB/COMPONENT
AC IN REMOTE CONTROL S AUDIO OUT INPUT 1 INPUT 2

© Connecteurs REMOTE (RS-232C) (D-sub 2 9
broches)

Ce connecteur vous permet de commander 1’écran a
distance a 1’aide du protocole RS-232C. Pour plus de
détails, contactez votre revendeur Sony agréé.

© CONTROL S IN/OUT (entrée/sortie de signal
de commande S) (mini-prise)

En raccordant ce connecteur au connecteur
CONTROL S d’un appareil vidéo ou d’un autre écran,
vous pouvez commander plusieurs appareils a partir
d’une seule télécommande. Raccordez le connecteur
CONTROL S OUT de cet écran au connecteur
CONTROL S IN de I’autre appareil, puis raccordez le
connecteur CONTROL S IN de cet écran au
connecteur CONTROL S OUT de I’autre appareil.

© AUDIO OUT L/R (prise a broches)

Emet un signal audio du signal indiqué a I’écran.
Emet un signal audio correspondant a I’Image Active
en mode P&P ou PinP.

O Connecteurs INPUT1 (DIGITAL RGB IN)
DVI: Permet le raccordement a la sortie du signal
RVB numérique des appareils vidéo. Prend en
charge la protection contre la copie HDCP.
AUDIO (miniprise stéréo): Transmet un signal
audio. Permet le raccordement a la sortie audio
des appareils vidéo.

© Connecteurs INPUT2 (ANALOG RGB/
COMPONENT IN)

RGB/COMPONENT (D-sub a 15 broches): Se
raccorde a la sortie analogique du signal RVB ou
du signal composant (YUV) d’un équipement
vidéo.

AUDIO (miniprise stéréo): Transmet un signal
audio. Se raccorde a la sortie audio d’un
équipement vidéo.
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Emplacement et fonction des pieces et commandes

Panneau des connecteurs (Co6té

gauche)
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® Emplacement
COMMUNICATION

) Emplacement
OPTIONT1
(VIDEO/COM)

10 R

O Emplacement COMMUNICATION

Cet emplacement prend en charge la fonction de
communication.

Un cache est fixé sur cet emplacement en usine.
Lorsque vous installez I’adaptateur BKM-FW32 en
option (Network Management Adaptor) dans cet
emplacement, vous pouvez commander I’écran par
I’intermédiaire du réseau.

@ Connecteur VIDEO

S VIDEO IN (mini DIN a 4 broches): se raccorde a
la sortie du signal Y/C d’un équipement vidéo.

S VIDEO OUT (Mini DIN a 4 broches) : se
raccorde a I’entrée du signal Y/C d’un module
d’équipement vidéo.

VIDEO IN (type BNC): se raccorde a la sortie du
signal vidéo d’un module d’équipement vidéo.

VIDEO OUT (type BNC): se raccorde a I’entrée
du signal vidéo d’un module d’équipement vidéo.

AUDIO IN L/R (prise a broches): Entre un signal
audio. Se raccorde a la sortie audio d’un
équipement vidéo.

(8] Emplacement OPTION1 (VIDEO/COM)
Cet emplacement prend en charge les signaux vidéo et
la fonction de communication.



Adaptateurs en option (non fournis)

Les connecteurs repérés par @ sur le panneau des
connecteurs sont enfichables et sont compatibles avec
n’importe quel adaptateur en option dans 1’écran :
BKM-FW10, BKM-FW11 ou BKM-FW12.
(BKM-FW 10 est identique aux connecteurs @.)

Pour plus de détails sur 'installation, veuillez contacter
votre revendeur Sony.

Adaptateur d’entrée COMPONENT/RGB
BKM-FW11 (non fourni)

© Y/G Ps/Cs/B Pr/Cr/R IN (type BNC) : se
raccorde a la sortie du signal composant (YUV) ou
du signal RVB analogique d’un module
d’équipement vidéo ou d’un ordinateur.

@ HD VD IN : se raccorde a la sortie du signal de
synchronisation d’un ordinateur.

© AUDIO (miniprise stéréo) : recoit un signal
audio. Se raccorde a la sortie audio d’un module
d’équipement vidéo ou d’un ordinateur.

Emplacement et fonction des piéces et commandes

ADAPTATEUR ACTIF RGB/COMPONENT
BKM-FW12 (non fourni)

© RGB/COMPONENT IN (D-sub a 15 broches) :
se raccorde a la sortie du signal composant ou a la
sortie du signal RVB analogique d’un module
d’équipement vidéo ou d’un ordinateur.

© RGB/COMPONENT OUT (D-sub a

15 broches) :

se raccorde a I’entrée du signal composant ou a
I’entrée du signal RVB analogique d’un module
d’équipement vidéo ou d’un ordinateur.

© AUDIO IN (miniprise stéréo) :

recoit un signal audio. Se raccorde a la sortie du signal
audio d’un module d’équipement vidéo ou d’un
ordinateur.

Pour plus de détails sur la transmission d’un signal
composant au connecteur, reportez-vous a la section

« Attribution des broches », page 49 (FR).

Remarque

Si I’appareil n’est pas raccordé a 1’alimentation
secteur ou s’il est en mode de veille, aucun signal
n’est émis via RGB/COMPONENT OUT.

Pour plus de détails sur les autres adaptateurs en

option (non fournis), consultez votre distributeur
Sony.
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Emplacement et fonction des pieces et commandes

Téléecommande RM-980
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© Commutateur POWER ON

Appuyez sur ce commutateur pour mettre 1’écran sous
tension.

© Touche STANDBY
Appuyez sur cette touche pour mettre I’écran en mode
de veille.

©® Touche MUTING
Permet de couper le son. Appuyez a nouveau pour
restaurer le son.

O Touche DISPLAY

Affiche les informations du signal d’entrée et le mode
image dans la partie supérieure du panneau
d’affichage. Appuyez de nouveau pour les faire
disparaitre.

Si les informations affichées ne sont pas modifiées
pendant cinq minutes, elles disparaissent
automatiquement.
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©OTouche INPUT1
Sélectionne I’entrée du signal depuis les connecteurs
INPUTTI.

O Touche INPUT2

Sélectionne I’entrée du signal depuis les connecteurs
INPUT?2. Chaque pression sur cette touche permet de
basculer entre RGB et COMPONENT.

© Touche PICTURE

Sélectionne le Mode image. Chaque activation de
cette touche permet de basculer entre Eclatant,
Standard et Util.1 a 3.

© Touche ASPECT
Permet de définir le format de I’image (Mode gr.
format).

© Touches 4/§/4=/=»/ENTER

Les touches 4/ /<4mm/mp permettent, entre autres, de
déplacer le curseur (jaune) du menu et de régler des
parametres. Appuyez sur la touche ENTER pour
valider le menu ou le réglage sélectionné.

@ Touches numériques
Appuyez sur ces touches pour entrer le numéro
d’index.

@ Touche BRIGHTNESS

Permet de régler la luminosité lorsque le Mode image
est réglé sur I'un des « Util. 1 » a « Util. 3 ».
Appuyez sur cette touche, puis réglez la luminosité

avec la touche 4/¥ ou <=/=p ©.

@® Touches ID MODE (ON/SET/OFF)

Appuyez sur la touche ON pour faire apparaitre un
numéro d’index a I’écran. Saisissez ensuite le numéro
d’index de I’écran que vous souhaitez utiliser a 1’aide
du pavé numérique @), puis appuyez sur la touche
SET. Une fois I’opération terminée, appuyez sur la
touche OFF pour passer du mode ID au mode normal.
Pour plus d’informations sur le numéro d’index, reportez-
vous au paragraphe « Utilisation d’un écran spécifique
avec la télécommande » page 46 (FR).

® Touche VOLUME +/-
Permet de régler le volume.



@ Touche OPTION2
Cette touche est inopérante pour I’écran.

@ Touche OPTION1

Lorsqu’une carte en option est installée, cette touche
permet de sélectionner un signal a transmettre a partir
du périphérique raccordé a cette carte. L’entrée du
signal de I’emplacement OPTION1 bascule chaque
fois que vous appuyez sur cette touche.

® Touche MENU

Appuyez pour faire apparaitre les menus. Appuyez de
nouveau sur cette touche pour faire disparaitre le
menu.

® Touche [}
Sélectionne le mode PICTURE AND PICTURE

(PAP). Chaque activation de cette touche permet de
basculer entre PAP off (arrét PAP), P&P et PinP.

@® Touche CHROMA

Ajuste le chroma lorsque le Mode image est réglé sur
I’un des « Util. 1 » a « Util. 3 ». Appuyez sur cette
touche et ajustez le centrage horizontal a 1’aide des

touches 4/ ¥ ou @=/=» touche @.

@® Touche CONTRAST +/-
Régle le contraste. Ajuste le contraste lorsque le Mode
image est réglé sur I’'un des « Util. 1 » a « Util. 3 ».

Emplacement et fonction des piéces et commandes

Installation des piles

Introduisez deux piles AAA (RO3) en respectant la
polarité.

D’abord
I'extrémité
négative ©.

* En mode d’utilisation normale, les piles devraient
durer environ six mois. Si la télécommande ne
fonctionne pas correctement, il est possible que les
piles soient vides. Remplacez-les par des piles
neuves.

* Pour éviter des dommages découlant de la fuite des
piles, retirez-les de la télécommande si vous
prévoyez de ne pas I’utiliser pendant une période
prolongée.

Lorsque la télécommande ne fonctionne pas

Vérifiez que I'indicateur POWER/STANDBY

s’allume et que le Mode commande de la

télécommande n’est pas réglé sur « Ecran

uniquement ». La télécommande actionne I’écran

uniquement lorsque les deux conditions énoncées ci-

apres sont remplies.

e L’écran est sous tension ou en mode de veille.

* Le Mode commande du menu Télécommande est
réglé sur « Ecran+Télec. » ou « Télec.seulem.».

Pour plus d’informations sur le Mode commande, reportez-
vous au paragraphe « Mode commande » page 20 (FR).
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Attention

Attention

Laissez suffisamment d’espace autour de
I’écran d’affichage

* Lorsque vous utilisez I’écran, assurez-vous que
I’espace présent autour de I’ affichage est plus
important que celui indiqué dans I’illustration ci-
dessous. Ceci permettra d’assurer une ventilation
correcte.

* La température ambiante doit étre comprise entre
0°Cet+35°C (32°Fa9s °F).

* Lors du montage de I’écran a I’horizontale, utilisez
le support d’écran SU-42FW (non fourni).

* Concernant I’installation du matériel, tel que les
supports, les vis ou les boulons, il n’est pas possible
de spécifier les produits. L’installation actuelle
dépend des revendeurs locaux autorisés. Contactez
un personnel Sony qualifié lors de I’installation.

* Lorsque I’appareil est sous tension, certaines pieces
peuvent chauffer et provoquer des briilures. Lorsque
I’écran est sous tension ou juste au moment ou il
passe en mode de veille, ne touchez pas la partie
supérieure ou I’arricre de 1’appareil.

Lorsque vous utilisez le support (non
fourni)

Avant
20 (7 7/s)
10 10
) ul
[ 1
Coté

Unités : cm (pouces)
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Utilisation de I’écran a I’horizontale
Avant

25 (9 7/e)
10 10
4) 4)
25 (9 7/s)
Coté 5(2)

Z

Unités : cm (pouces)

Utilisation de I’écran a la verticale
Avant (FWD-42PV1P)

20 (7 7/s)
25 25
9 ) 9 7/e)
[ 104
Cote 5(2)
M~
=2
Ll ko
=3
=
]
i
=
I
7 Unités : cm (pouces)

Remarque

Vous ne pouvez pas raccorder les enceintes (SS-
SP42FW) au FWD-42PV1P.



Remarques sur le phénomeéne d’image
rémanente

Si des images des types [1] 2 [5] (ci-dessous) restent
affichées pendant une longue période, une image rémanente
peut apparaitre dans certaines zones de I’écran a cause des
caractéristiques propres a I’écran a plasma. Pour réduire
I’effet d’image rémanente, suivez les étapes [} a [B).

Situations susceptibles d’entrainer la formation de
trainées de lumiére ou d’'une image rémanente

[1] Bandes noires apparaissant dans le haut et le bas de
I’écran lors du visionnage d’une source vidéo au format
grand écran (image au format Letter box)

Bandes noires apparaissant sur la gauche et la droite de
I’écran lors du visionnage d’une source vidéo au format
d’écran 4:3 (diffusions d’émissions de télévision normales)
Sources de jeux vidéo

[4] Affichages des menus 2 I’écran des DVD

Menus a I’écran, numéros des canaux, etc., des appareils
raccordés tels qu’un récepteur satellite DSS, un décodeur de
cablodistribution, des platines vidéo, etc.

Précautions permettant d’éviter ou de réduire les
phénomeénes de trainées de lumiére et d’image
rémanente

Utilisez la fonction automatique d’économiseur d’écran
actif.

[E] Evitez d’afficher les numéros de canaux, les menus 2
I’écran, etc., des appareils raccordés tels qu’un récepteur
satellite DSS, un décodeur de cablodistribution, des platines
vidéo, etc. Pour désactiver I’affichage des numéros de
canaux ou des menus a I’écran, reportez-vous au manuel de
I'utilisateur de I’appareil raccordé.

Réduisez la luminosité de I'image et affichez la source
vidéo en mode « grand format » ou « Plein format ».

[B) Les options « Invers. image » et « Image blanche »
du menu « ECONOMISEUR D’ECRAN » sont
efficaces pour réduire I’effet dfi a une image
rémanente ou image fantome sur I’écran. Toutefois
ces dernieres ne peuvent étre éliminées entierement
une fois qu’elles se sont formées.

Remarques sur I'option « Invers. image »
(Inversion de I'image) du menu
« ECONOMISEUR D’ECRAN »

Si I'image s’affiche comme un négatif de film, « Invers.
image » (Inversion de I'image) dans « ECONOMISEUR
D’ECRAN » est peut-étre réglé sur « Auto » ou

« Marche ». Pour revenir a une image normale, sélectionnez
« Arrét » ou modifiez le délai spécifi€¢ dans « Auto ».
L’option « Invers. image » (Inversion de I'image) permet
d’intervertir les teintes de I'image (p. ex. le blanc devient
noir et le noir devient blanc) et de corriger le phénomene
d’image rémanente de 1’'image affichée. En mode
d’inversion de I'image, celle-ci ressemble a un négatif de
film. Ceci n’a rien d’anormal.

Attention / Raccordements

Raccordements

Avant de commencer

* Assurez-vous dans un premier temps que tous les
appareils sont hors tension.

» Utilisez des cables de connexion adaptés aux
appareils a raccorder.

* Les connecteurs de cibles doivent étre completement
insérés dans les prises. Une connexion lache risque
de provoquer du souffle ou d’autres parasites.

* Pour débrancher le cable, saisissez-le par la fiche. Ne
tirez jamais sur le cable lui-méme.

* Référez-vous au mode d’emploi de 1’appareil a
raccorder.

* Insérez bien le connecteur dans la prise AC IN.

e Utiliser I’un des deux supports de la prise secteur
(fournis) qui maintiennent en place la prise secteur.

Raccordement des haut-parleurs

Vous pouvez bénéficier d’une ambiance plus réelle en
raccordant les enceintes SS-SP42FW (non fournies).
Assurez-vous de raccorder les enceintes correctement.
Pour plus d’informations sur le raccordement des
enceintes, reportez-vous a leur mode d’emploi.

Pour plus de détails sur le cheminement des cordons
d’enceinte, reportez-vous a la section « Utilisation des
attaches de cables », page 16 (FR).

Raccordement de la prise
d’alimentation secteur

1 Branchez le cordon d’alimentation secteur dans la
prise AC IN. Fixez ensuite le support de prise AC
(fourni) au cordon d’alimentation secteur.

Prise
AC IN
Cordon
d’alimentation
secteur

\ Support de
prise

d’alimentation

2 Faites glisser le support de prise d’alimentation
secteur par-dessus le cordon jusqu’a ce qu’il
s’enclenche dans le logement de la prise
d’alimentation secteur.

Logement de
la prise AC IN
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Raccordements

Pour é6ter le cordon d’alimentation secteur
Apres avoir pincé le support de la prise de courant

alternatif pour la libérer, saisissez la prise et retirez le

cordon d’alimentation secteur.

Gestion des cables

Utilisation des attaches de cables

Les porte-cables (x4) fournis vous permettent de
regrouper correctement les cables en faisceau. Fixez

les porte-cables comme indiqué dans I’illustration ci-
dessous.

Arriére

=9 s | &=
B @
@pr
Gl
B )| @
{ ® ®, 1__)
— é ] |||o -
! )
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Utilisation des menus
d’affichage

Exploitation des menus

Touches d’exploitation des menus

Utilisez les touches de 1’écran ou de la télécommande
pour les opérations de menu.

Télécommande Section de la touche de contréle

MENU

/8 6 66 6 > \

+ ENTER hd

L’utilisation a I’aide de la télécommande est
expliquée dans ce mode d’emploi. Les touches 4/¥ et
ENTER de la télécommande posseédent les mémes
fonctions que les touches f/‘ et ENTER de I’écran.

Remarque

Le fonctionnement peut étre différent dans certains
cas, puisqu’il n’y a pas de touche <=/= sur 1’écran.

Configuration des menus

Pour sélectionner la langue d’affichage des menus,
reportez-vous a la section « Sélection de la langue
d’affichage a ’écran » a la page 38 (FR).

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
>
Mode image: Standard

plois el @

Séloctionner: MM@E) _Regl.:(EE) Quit: ()

2 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
vers le menu principal que vous souhaitez
sélectionner, puis appuyez sur ENTER. Le curseur
passe au menu suivant.

Utilisation des menus d’affichage

3 Appuyez sur 4/4 pour déplacer le curseur (jaune)
vers le parametre que vous souhaitez sélectionner,
puis appuyez sur ENTER.

Le menu correspondant au parametre sélectionné
apparait.

Sélectionnez les parametres en répétant cette
procédure.

4 Appuyez sur 4/9 pour régler ou sélectionner le
réglage et appuyez sur ENTER pour confirmer.
Ce réglage est alors enregistré et I’affichage
revient au menu précédent.

Pour terminer la configuration et revenir a I’écran
normal, appuyez sur MENU.

Pour revenir au niveau du menu précédent, appuyez
sur #/¥ pour déplacer le curseur sur +, puis appuyez
sur ENTER ou sur la touche <=,

Guide de menu

Remarque

Les parametres ne pouvant étre réglés ni ajustés (en
fonction du réglage ou du type d’entrée du signal)
s’affichent en gris foncé.

[(£ Menu COMMANDE IMAGE/SON

Permet de régler la qualité visuelle et sonore des
signaux dont les images sont affichées a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
>
Mode image: Standard

clekfeicule

Sélectionner: MM@E _Rég.: (G ouit: (E)

Mode image

Définit la qualité d’image correspondant au type
d’image ou a la luminosité de I’endroit ou est installé
I’ appareil.

Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section

« Sélection du mode de qualité de I'image » a la page
26 (FR).

Réglage de I'image

Ce menu permet le fin réglage de I’image.
Réglez le Mode image sur I'un des « Util.1 » a
« Util.3 ».
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Utilisation des menus d’affichage

Remarque

Il est impossible d’ajuster les parametres suivants
lorsque le Mode image est réglé sur « Eclatant » ou
« Standard ».

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réglage
de l'image » a la page 27 (FR).

Réglage du son

Ce menu permet le fin réglage du son.
Réglez le Mode image sur I'un des « Util.1 » a
« Util.3 ».

Remarque

Il est impossible d’ajuster les parametres suivants
lorsque le Mode image est réglé sur « Eclatant » ou
« Standard ».

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réglage
de la qualité du son » a la page 37 (FR).

Menu COMMANDE ECRAN

Ce menu permet d’ajuster la taille de I’image et de la
repositionner a 1’écran.

COMMANDE ECRAN

>

Réglage affichage multiple

Réglage grand format

Mode gr. format Large+
Réglage écran

Il

\"i\:

Sélectiomner: ME@E Aol :([EFE)  Quit: (0]

Réglage affichage multiple

Vous pouvez effectuer des réglages afin de raccorder
plusieurs moniteurs pour former une mosaique vidéo
avec une disposition 2 X 2,3 X 3 ou 4 x 4.

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Réglage
de l'affichage multiple » a la page 36 (FR).

Réglage grand format

Permet de régler la fonction de grand format
automatique. La fonction de grand format
automatique permet de sélectionner des émissions de
télévision classiques ou des images plein écran, ayant
toutes un affichage horizontal et vertical différent et
agrandit automatiquement I’image avec un rapport
d’aspect de 16:9, permettant d’afficher de maniere
appropriée différents types d’images.

Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section

« Réglage du grand format automatique » a la page
30 (FR).
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Mode gr. format

Permet de changer le mode d’affichage de 1’écran
large pour le faire correspondre au type de I’image et
a ses proportions.

Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section

« Réglage du Mode gr. format » a la page 31 (FR).

Réglage écran

Ce menu permet de redimensionner ou de
repositionner I’image. Vous pouvez également ajuster
le nombre de pixels de I’image a I’aide de ce menu.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section

« Redimensionnement et positionnement de I’image » a la
page 32 (FR).

[l Menu PICTURE AND PICTURE
(PAP)

Vous pouvez afficher I’'une a c6té de 1’autre deux
images en provenance de deux sources de signal
différentes, comme un ordinateur et un appareil vidéo.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
b
PAP: Arrét

=

=)

\

il

g\\:\

{,\\

|

8

Sectomer: M@@E) Reql (Fm) ui:(m8w] |

Pour plus de détails, reportez vous a la section « Affichage
de deux images en méme temps » a la page 34 (FR).

@ Menu PERSONNALISATION

Vous pouvez réduire la consommation d’énergie ou
régler différents modes.

PERSONNALISATION

>

Econ.dénergie: Standard
Sortie haut-p.: Arét
Sous-titre codé: Arrét
Affichage: Arrét
Matrice couleur: Y/PBIPR
Mode HD: 1080i
Mode RVB: DTV
Mode sync. Comp. H
Illumination: Elevé
Télécommande

Dl [@IC 80

gle

Seleciomer: @R@E)  Reol (G qui <[]



Econ. d’énergie
Permet d’économiser 1’électricité tout en continuant
d’utiliser 1’écran.
Standard : Pas d’économie d’énergie
Réduire : Economie d’énergie
Si vous sélectionnez « Réduire », la luminosité de
I’image est réduite et vous pouvez regarder des
images tout en économisant de 1’énergie.

Remarques

* Lorsque vous remettez 1’ appareil sous tension, celui-
ci revient automatiquement a « Econ. d’énergie :
Réduire ».

* Méme si vous avez réglé Econ. d’énergie sur
« Réduire », vous pouvez tout de méme régler la
qualité de I’image. Toutefois, vous risquez de perdre
les effets d’économie d’énergie si vous augmentez le
contraste ou la luminosité.

Sortie haut-p.
Permet la sortie du son sur les haut-parleurs SS-
SP42FW (non fournis) lorsqu’il est réglé sur Marche.

Sous-titre codé
Permet I’affichage des sous-titres.
Cette option est valide uniquement pour les signaux
NTSC.
Arrét : les sous-titres ne s’affichent pas.
CC1-4 : permet d’afficher la 1égende superposée sur
I’image.

Affichage

Sélectionnez Marche pour afficher les informations du
signal d’entrée et le Mode image pendant environ cinq
secondes a I’écran lorsque vous mettez 1’appareil sous
tension ou lorsque vous commutez le signal d’entrée.

Matrice couleur

Permet de régler la matrice couleur de facon a obtenir
des couleurs naturelles lors de la réception d’un signal
composant.

Pour plus de détails, voir « Réglage de la matrice de
couleurs » a la page 39 (FR).

Mode HD

Sélectionne un mode en fonction d’un signal

composant analogique HD transmis au moniteur.
1080i : Lors de I’entrée d’un signal 1080i
1035i : Lors de I’entrée d’un signal 10351

Utilisation des menus d’affichage

Mode RVB
Active ce mode lorsqu’un appareil émettant des
signaux RVB est raccordé au moniteur.
DTYV: lors du raccordement a un récepteur
numérique RVB ou a un autre apareil de ce type.
PC: lors du raccordement & un ordinateur ou autre.

Mode sync.
Définit le mode selon le signal d’entrée sur la 13éme
broche de la borne RGB/COMPONENT. Les signaux
peuvent uniquement étre réglés sur 575/501 ou 480/
601.
Comp.H: lors de I’entrée d’un signal horizontal ou
d’un signal de synchronisation composite*
Vidéo: lors de I’entrée d’un signal vidéo
*Selon le niveau du signal de synchronisation
composite, il est possible que 1’image ne soit pas
affichée correctement. Dans ce cas, modifiez le
réglage du Mode sync.

Réglages du mode de synchronisation et du signal
d’entrée

Broches Entrée du signal sur le Réglage du_moclie de
connecteur D synchronisation
Vidéo composite 480/601, 575/501 Vidéo
13 Synchronisation composite
13/14 H Sync/V Sync Comp. H
2 Sync On Green

Pour de plus amples informations sur le brochage du
connecteur RGB/COMPONENT, reportez-vous a la section
« Attribution des broches », page 49 (FR).

Remarques

* Certaines entrées acceptent des signaux de
synchronisation uniquement. Dans ce cas, I’'image ne
s’affiche pas mé&me si un signal vidéo est transmis
via le connecteur 13 broches. Entrez des signaux de
synchronisation horizontaux/verticaux via les
connecteurs 13 ou 14 ou entrez des signaux Sync On
Green via le connecteur RGB.

* Avec Sync On Green, si I’appareil n’est pas réglé
pour accepter les signaux de synchronisation,
I’image ne s’affiche pas.

* Les signaux du mode synchronisé peuvent
uniquement étre acceptés avec INPUT2.

* Les réglages Mode sync. ne peuvent pas €tre
effectués pour I’entrée via les cartes en option.

* Cet appareil ne prend pas en charge de
synchronisation a trois valeurs du signal de
synchronisation composite et du réglage 576/60P.

* Si vous sélectionnez le signal vidéo comme réglage
du mode synchrone, vous ne pouvez pas utiliser la
fonction PICTURE AND PICTURE.
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Télécommande
Ce menu sert au réglage de la télécommande.

Numéro d’index
Définit le numéro d’index de 1’écran.

Remarque

Lorsque vous définissez le numéro, utilisez les
touches de 1’écran. Le numéro d’index ne peut pas
étre réglé avec la télécommande.

Pour plus d’informations sur le numéro d’index, reportez-
vous au paragraphe « Utilisation d’un écran spécifique
avec la télécommande » page 46 (FR).

Mode commande
Sélectionne la fonction de la télécommande.

Ecran+Téléc. : active la télécommande fournie avec
I’écran.

Ecran uniquement : désactive la fonction de
télécommande. Vous pouvez alors effectuer les
réglages de I’écran a 1’aide des touches de
commande situées sur le moniteur uniquement.

Téléc.seulem. : désactive les commandes du
moniteur lorsque vous souhaitez le piloter
uniquement a partir de la télécommande. Vous
pouvez alors effectuer les réglages de 1’écran a
I’aide de la télécommande uniquement.

Remarque

Avec cette option, les modes disponibles varient en
fonction de la touche utilisée.

Lorsque vous utilisez la touches ENTER de la
télécommande pour le réglage, vous pouvez
uniquement sélectionner « Ecran+Téléc. » ou

« Téléc.seulem. ».

Lorsque vous utilisez la touche ENTER de I’écran
pour le réglage, vous pouvez uniquement sélectionner
« Ecran+Téléc. » ou « Ecran uniquement ».
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= Menu REGLAGE INITIAL/
INFORMATIONS

Vous permet de sélectionner la langue a 1’écran ou le
signal d’entrée ou d’afficher diverses informations
comme le temps de fonctionnement.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS
>

Langue: Francais
Syst.couleur: Auto
Arrét auto: Arrét
Régl. écran auto: Marche
Informations

IP Address Setup

Speed Setup

3

NIES

Sélecioner: M@@E)  Regl.: G Qui.: ()|

Langue

Sélection de la langue d’affichage des menus
(japonais, anglais, allemand, francais, espagnol ou
italien).

Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section

« Sélection de la langue d’affichage a I’écran » a la page
38 (FR).

Syst. couleur
Permet de sélectionner le standard couleur pour les
signaux vidéo.
Auto : pour régler automatiquement le systeme
couleur.
NTSC : affichage des signaux NTSC.
NTSC4.43 : affichage des signaux NTSC4.43.
PAL : affichage des signaux PAL.
SECAM : affichage des signaux SECAM.
PAL-M : affichage des signaux PAL-M.
PAL-N : affichage des signaux PAL-N.
PALG0 : affichage des signaux PAL60.

Arrét auto

Lorsque vous réglez cette option sur « Marche »,
I’écran passe automatiquement en mode de veille si
aucun signal n’est transmis aux connecteurs d’entrée
COMPONENT ou DVI pendant plus de cinq minutes
environ. L’écran passe automatiquement en mode
d’économie d’énergie si aucun signal n’est transmis
aux connecteurs d’entrée DVI ou RVB pendant plus
de trente secondes environ. Lorsque 1’écran est en
mode de veille, appuyez sur le commutateur
(DPOWER de I’écran ou sur la touche POWER ON de
la télécommande pour le mettre sous tension. Lorsque
I’écran est en mode d’économie d’énergie, il est
automatiquement mis sous tension lorsqu’un signal est
transmis.



Régl. écran auto

Lorsque « Régl. écran auto » est réglé sur Marche, il
conserve les réglages de 1’écran concernant la taille et
la positionnement pour chaque signal d’entrée sur
I’appareil et détecte automatiquement le dernier
réglage en mémoire chaque fois que des signaux
d’entrée sont commutés.

Lorsque « Régl. écran auto » est réglé sur Arrét, ce
réglage automatique est désactivé. Méme si les
signaux d’entrée sont commutés, les réglages par
défaut sont activés.

Informations
Ce menu sert a afficher I’état interne de 1’écran.

REGLADE INITIAL/INFORMATIONS

Nom modéle:
Numéro de série:
Temps de fonct.:

=
=
5]
[%' Vers. logiciel:
izl
&)
o2

Séloctionner: MM@E) _Regl.:(EE) Quit.: ()

Nom modele
Indique le nom du modele.

Numéro de série
Indique le numéro de série.

Temps de fonct.
Indique le nombre total d’heures d’utilisation.

Remarque

Le mode de veille n’est pas comptabilisé dans les
heures d’utilisation.

Vers. logiciel
Indique la version logiciel du systeme.

IP Address Setup

Définit une adresse IP afin de permettre la
communication entre 1’écran et le BKM-FW32
(Network Management Adaptor).
DHCEP : configuration automatique pour définir une
adresse IP.
Manual : configuration manuelle pour définir une
adresse IP.
Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Définition

d’une adresse IP et d’une vitesse de communication », page

44 (FR).

Utilisation des menus d’affichage

Speed Setup

Définit une vitesse de communication entre 1’écran et
le BKM-FW32 (Network Management Adaptor).

Pour plus de détails, reportez-vous a la section « Définition
d’une adresse IP et d’une vitesse de communication », page
44 (FR).

Ces options de réglage apparaissent uniquement dans
le menu lorsque le BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) est inséré dans I’emplacement
COMMUNICATION.

@ Menu MINUTERIE/HORLOGE

Permet de régler la minuterie et I’heure, d’afficher
I’horloge intégrée ou de mettre 1’appareil sous et hors
tension a heure fixe.

=
=

UTERIE/HORLOGE

>

Régl.horloge

Aft.horloge: Arrét
Minuterie M/A

Slos

Sélectionner: M@@B  Régl.:(ETE)  Quit. : (Ew)

Remarque

L’heure et le jour ne sont pas préréglés par défaut.

Régl. horloge

Permet de régler I’heure.

Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section
« Réglage de I’heure et du jour » a la page 39 (FR).

Aff. horloge

Lorsque cette fonction est active, ’heure réglée
s’affiche a I’écran.

Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section
« Affichage de I’heure » a la page 40 (FR).

Minuterie M/A

Permet de régler I’heure a laquelle 1’appareil est
automatiquement mis sous tension ou hors tension.
Pour obtenir plus de détails, reportez-vous a la section

« Activation/désactivation de la fonction de minuterie » a la
page 40 (FR).
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] Menu ECONOMISEUR D’ECRAN

Permet de corriger ou de réduire les dommages dus a
une image rémanente ou image fantome résultant de
I’affichage prolongé de la méme image sur I’écran.

ECONOMISEUR D' ECRAN

=B

= Invers. image: Arrét

=" Mouvement image

T5|| Image blanche Arrét

|| Anereplan: Gris
J‘y “ | Variateur auto: Marche

@

Sélectioner: D@@B) Regl: (BrE)  Quit s (i)

Invers. image
Inverse des couleurs de I’'image.

Mouvement image
Modifie la position d’une image apres un délai
prédéterminé.

Image blanche
Bascule sur I’écran blanc pour uniformiser les
irrégularités dues aux images fantdmes.

Arriére-plan
Modifie la luminosité de I’arriere-plan d’une image
(format 4:3).

Variateur auto

Lorsqu’une image fixe est affichée pendant plus de
cinq minutes, cette option réduit progressivement la
luminosité afin d’éviter la rémanence.

Pour plus de détails sur chaque mode, reportez-vous a la
section « Fonction ECONOMISEUR D’ECRAN », page 42
(FR).
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Visualisation de I'image

Avant de commencer
e Mettez 1’écran sous tension.

* Mettez 1’appareil raccordé sous tension et activez la

lecture d’une source vidéo.
* Pour afficher sur I’écran les informations du signal

d’entrée au moment de la mise sous tension ou de la

commutation du signal d’entrée, définissez
« Affichage » sur Marche dans le menu
Personnalisation.

* Pour sélectionner la langue d’affichage des menus,
reportez-vous a la section « Sélection de la langue
d’affichage a I’écran » a la page 38 (FR).

Commutation du signal d’entrée

Inputl DVI : sélectionne le signal (RVB
numérique) transmis aux cmlNecteurs
INPUTL.

Input2 RGB : sélectionne le signal (RVB
analogique) transmis aux connecteurs
INPUT2.

Input2 Component : sélectionne le signal
(composant) transmis aux connecteurs
INPUT2.

Option1/2 Video : sélectionne le signal (vidéo)

capté en provenance d’un appareil raccordé

aux connecteurs de I’emplacement en
option 1.

Option1/2 S Video : sélectionne le signal (s-
vidéo) transmis a partir d’un appareil

raccordé aux connecteurs de I’emplacement

en option 1.

Optionl RGB : sélectionne le signal (signal RVB
analogique) transmis a partir d’un appareil
raccordé aux connecteurs de I’emplacement

en option 1.
Option1 Component : sélectionne le signal

(composant) transmis a partir d’un appareil
raccordé aux connecteurs de I’emplacement

en option 1.

Visualisation de I'image

Appuyez sur la touche INPUT1, INPUT?2 ou
OPTIONI de la télécommande pour commuter le
signal d’entrée. Si des formats multiples peuvent
étre transmis vers le connecteur d’entrée
sélectionné, I’indication change chaque fois que
vous appuyez sur la touche correspondante.

Par exemple, chaque fois que vous appuyez sur la
touche INPUT?2, I’indication bascule vers « Input2
RGB » ou « Input2 Component » alternativement.

Le signal d’entrée sélectionné apparait a I’écran.

Standard couleur ou fréquence verticale/résolution

Type de signal

Input1 DVI
640x480/60

Ezm

Mode image

Vous pouvez commuter le signal d’entrée a I’aide
de la touche OPTION sur I’écran.

Remarques

* Nous vous recommandons d’utiliser comme source
d’entrée un appareil vidéo doté d’un correcteur de
base de temps (TBC). Si I’écran recoit un signal sans
TBC, il se peut que I’image disparaisse en raison de
perturbations du signal de synchronisation.

* Si des signaux du méme format sont transmis par de
multiples systemes, le réglage de la qualité d’image
prendra par défaut la valeur définie la plus récente
(Uniquement lorsque les formats des signaux sont
identiques).
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Visualisation de I'image

Données relatives au signal
d’entrée, au mode image et au
statut de I’affichage

Les données relatives au signal d’entrée et au statut de
I’affichage sont visibles pendant cinq secondes sur le
panneau d’affichage lorsque 1’appareil est mis sous
tension ou lorsque le signal d’entrée est commuté.
Pour désactiver cette fonction, suivez cette procédure:

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

2 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « PERSONNALISATION » et appuyez sur
ENTER.

Le menu PERSONNALISATION apparait a
I’écran.

3 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « Affichage » et appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a 1’écran.

o
m
]

SONNALISATION

>

Econ.d'énergie: Standard
Sortie haut-p.: Arrét
Sous-titre codé: Arrét
Affichage: Arrét
Matrice couleur: Marche

Mode HD: i
Mode RVB: DTV
Mode sync.: Comp. H
Télécommande

gesEENE

sétecioner: D@@E  Régl:(GE)  oui.: ()

4 Appuyez sur les touches 4/¥ pour définir
« Affichage » sur « Arrét », puis appuyez sur
ENTER.

Pour afficher les informations

Réglez « Affichage » sur « Marche » a 1’étape 2 ci-
dessus, puis appuyez sur ENTER. La valeur par défaut
est « Marche ».

Remarque

Vous pouvez a tout moment afficher les données du
signal d’entrée et le mode Picture en appuyant sur la
touche DISPLAY de la télécommande,
indpendamment des réglages cités plus haut.
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Signaux d’entrée présélectionnés

Nom du signal

Systeme couleur ou fréquence
horizontale/verticale

Signaux de I'ordinateur

Visualisation de I'image

a) VGA est une marque déposée de International Business
Machines Corporation, USA.

b) Mac (Macintosh) est une marque déposée de Apple
Computer, Inc.

¢) VESA est une marque déposée de Video Electronics

1 VGA?-1 (VGA 350) 31,5 kHz 70 Hz Standards Association.

2 640x480@60 Hz 31,5kHz 60 Hz d) VESA Coordinated Video Timing (Synchronisation de

3 Mac® 13" 35,0 kHz 67 Hz vidéo coordonné VESA)

4 VGA (VGA TEXT) 31,5 kHz 70 Hz

5 |800x600@60 Hz (VESA® STD) | 37,9 kHz 60 Hz * Lors de la transmission d’un signal HDTV,

6 Mac 16" 49,7 kHz 75 Hz transmettez le signal de synchronisation a trois

7[1024x768@60 Hz (VESASTD) | 484KkHz | 60 Hz ﬁiée];‘fé‘gﬁ;g 1\?};;’%&(%3 brg‘}hfsdl‘; Cogne)“eur

-sub a roches) sur

8 |1024x768@75 Hz (VESA STD) 60,0 kHz 75 Hz INPUT2 ou le BKM-FW12.

9 |1024x768@85 Hz (VESA STD) | 68,7 kHz 85 Hz * Si des couleurs apparaissent trop claires apres
10|1152x864@75 Hz (VESA STD) | 67,5 kHz 75 Hz transmission d’un signal DVD sur I’écran, ajustez le
11 Mac 21" 68,7 kHz 75 Hz réglage « Chroma » dans le menu Réglage de I’image.
12 1280x960@60 Hz (VESA STD) | 60,0 kHz 60 Hz . ﬁorsque la phase est réa;justée, la résolution diclininue.

o[l n’est pas certain que les signaux provenant de
13 [1280x1024@60 Hz (VESA STD 64,0 kH 60 H R . . . s .
x1024@60 He | i z z I’ordinateur Macintosh reconnaissent I’entrée RGB
14 1600x1200@60 Hz (VESA STD) 75,0 kHz 60 Hz numérique.
15| 848x480@60 Hz (CVTY) 29,8 kHz 60 Hz * Le signal suivi de * ne peut pas étre transmis 2 DVI IN.
16| 848x480@75Hz (CVT) 37,7 kHz 75 Hz * Les signaux accompagnés de ** ne peuvent pas étre
17| 848x480@85Hz (CVT) 43,0 kHz 85 Hz automatiquement différenciés les uns des autres.
Chaque fois que vous exécutez I’« Auto réglage » du
18| 1280x720@60Hz (CVT 44,8 kHz 60 Hz . .
@ v C(;VT :* T v « Réglage Ecran » dans le menu « COMMANDE
19] 1280x768@60Hz (CVT) 47,8 kHz 60 Hz ECRAN », un des réglages de ces signaux sera alors
20| 1280x768@75Hz (CVT) 60,3 kHz 75 Hz appliqué. Sélectionnez le réglage approprié.
21| 1280x960@60Hz (CVT) 59,7 kHz 60 Hz
ek - ~ - .
22| 1360x768@60Hz (CVT) 47,7 kHz 60 Hz Affichage a I’écran du statut de I'appareil
23| 800x600@60Hz (CVT) 37,4 kHz 60 Hz
24| 1024x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz Affichage a I’écran |Signification
25| 1280x1024@60Hz (CVT) 63,7 kHz 60 Hz 640x480 / 60 Le signal d’entrée sélectionné est le
26| 1400x1050@60Hz (CVT)* | 653kHz | 60Hz (exemple) signal RVB d'un ordinateur.
27| 1600x1200@60Hz (CVT)* 74,5 kHz 60 Hz 480/ 60i (exemple) L_e signgl Q’entrée sélectionné est le
SDTVHDTV signal vidéo composante.
NTSC (exemple) Le signal d’entrée sélectionné est

1 PAL PAL un signal NTSC.

2 NTSC NTSC Hors plage Le signal d’entrée sort de la plage

3 SECAM SECAM de saisie.

4 NTSC4.43 NTSC4.43 Pas de sync. Il 'y a pas de signal d’entrée.

o PALG0 PAL60 INPUT1 DVI Le mode du signal de INPUT1 est

6 PAL-M PAL-M réglé sur RVB numérique.

7 PAL-N PAL-N INPUT2 RGB Le mode du signal de INPUT2 est

8 575/50i 575/501 réglé sur RVB analogique.

9 480/60i 480/60I INPUT2 Component |Le mode du signal de INPUT2 est
10 1080/24pst 1080/48| réglé sur vidéo composant.

11 1080/50i 1080/50! Option 1 Video Le mode du signal de
'emplacement Option 1 est réglé
12 276/50p 376/50E sur vidéo composite.

3 80/60p 80/60 Option 1S Video | Le mode du signal de
14 1080/60i 1080/60 I'emplacement Option 1 est réglé
15 720/60p 720/60P sur S VIDEO.

16 720/50p 720/50P Option 1 RGB Le mode du signal de

'emplacement Option 1 est réglé
sur RVB analogique.

Option 1 Component

Le mode du signal de
'emplacement Option 1 est réglé
sur vidéo composante.
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Sélection du mode de qualité de I'image

Sélection du mode de
qualité de I'image

Vous pouvez régler la qualité de I’'image
correspondant au type d’image ou a la luminosité de
I’endroit ou est installé 1’ appareil.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal s’affiche a 1’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
bl
Mode image: Standard

cl@

N

Sétecioner: D@@E  Régl:(GmE)  oui.: ()

2 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « COMMANDE IMAGE/SON », puis
appuyez sur ENTER.

Le menu COMMANDE IMAGE/SON s’affiche a
I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
Pl
Mode image: Standard

cue

Y

Sélectiomer: ME@E) Régl: (B Quit:

3 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)

sur « Mode image », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON

=l
Ecltant
Standard
Util1
util.2
Util.3

®

A

Cw

3

@

Sétecioner: D@@E  Régl:(EE)  oui.: ()
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4 Sélectionnez le mode image souhaité avec la

touche f/‘

Eclatant : Les images sont d’une grande netteté
avec un réglage maximal des contrastes et des
contours.

Standard : Les images sont réalistes avec un
réglage moyen des contrastes et du contour.

Util. 1 & 3 : Vous pouvez régler la qualité de
I’image a votre convenance a 1’aide du menu
Réglage de I'image.

Appuyez sur ENTER pour revenir au menu
COMMANDE IMAGE/SON.



Réglage de I'image

Pendant que vous visionnez I’image, vous pouvez
régler a votre gré le contraste, la luminosité, 1’intensité
des couleurs, la phase, etc. Ces réglages peuvent étre
exécutés séparément pour chacun des signaux
d’entrée. Vous pouvez également mémoriser les
réglages effectués.

Réglez le Mode image sur I'un des « Util.1 » a

« Util.3 ».

Réglage du contraste, de la
luminosité, de I'intensité des
couleurs, de la phase, etc.

Appuyez sur MENU pour afficher le menu principal
et réglez « Contraste », « Luminosité », « Chroma »,
« Phase », « Netteté », « Réd. du bruit », « Image
dynamique », « Temp.couleur » ou

« Correct.gamma » dans le menu Réglage de I’image.

Contraste

Sélectionnez « Contraste » a I’aide des touches f/‘
et appuyez sur ENTER.
Ajustez le contraste a I’aide des touches 4/ /==
dans la plage allant de MIN (0) a MAX (100), puis
appuyez sur ENTER.
4/=> : pour augmenter le contraste de I’image
¥/4= : pour diminuer le contraste de ’image

Luminosité

Sélectionnez « Luminosité » a 1’aide des touches f/‘
et appuyez sur ENTER.
Ajustez la luminosité a 1’aide des touches f/‘N-/-P
dans la plage allant de MIN (0) a MAX (100), puis
appuyez sur ENTER.

4= : pour rendre I’'image plus brillante

¥/4= : pour rendre I’image plus sombre

Chroma

Sélectionnez « Chroma » a 1’aide des touches f/; et
appuyez sur ENTER.
Ajustez I’intensité des couleurs a I’aide des touches
4/ /4=/=p dans la plage allant de MIN (0) a MAX
(50), puis appuyez sur ENTER.
t/=>: pour augmenter I’intensité des couleurs
¥/4= : pour diminuer I’intensité des couleurs

Réglage de 'image

Phase

Sélectionnez « Phase » a I’aide des touches f/{ et
appuyez sur ENTER.
Ajustez la phase 2 I’aide des touches 4/ /<m/mp
dans la plage allant de GAUCHE (50) a DROITE
(50), puis appuyez sur ENTER.
4/=> : pour donner 4 I'image une teinte verdétre
¥/4= : pour donner a I’image une teinte rougeitre

Netteté

Sélectionnez « Netteté » avec la touche f/; puis
appuyez sur ENTER.
Réglez la netteté avec la touche 4/4/<m/mp 1.a plage
de réglage va de MIN (0) a MAX (20), puis appuyez
sur ENTER.

b= : pour augmenter la netteté de I’image.

¥/4= : pour diminuer la netteté de I"image.

Réd. du bruit

Réduction du bruit électrostatique causant de la
granularité et des interférences de couleur dans
I’image.

1 Sélectionnez « Réd. du bruit » avec la touche 4/
¥, puis appuyez sur ENTER.

Le menu suivant s’ affiche a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON

O EEE—

E)

=y || Contraste 70—
4J Luminosité: R
To|| chroma Arrét

— Phase Faible

152 || Netete Moyen

S| _Réd.du bt Elevé |
(% || image dynamique: Arét

@ Temp.couleur: Neutre

©

¥
Sélectionner: M@@E® Regl.:[BER)  Quit.: (=)

2 Sélectionnez le mode de Réd. du bruit souhaité
avec la touche f/‘
Arrét : Le signal vidéo est affiché directement,
sans modification.
Faible : faible réduction des bruits parasites.
Moyen : réduction moyenne des bruits parasites.
Elevé : réduction importante des bruits parasites.

3 Appuyez sur ENTER pour revenir au menu
Réglage de I’'image.
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Réglage de I'image

Image dynamique

Permet d’améliorer le contraste en rendant les blancs
plus vifs et les noirs plus foncés.

1 Sélectionnez « Image dynamique » avec la touche
4/¥, puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON

Contraste: 70

——

Luminosité; 50 em——

To|| chroma 50 em——
Phase: 0 em——

152 || Nettets: 10 e e
Réd. du bruit Arrét

Image dynamique: Arét
Temp.couleur: Marche

Stlectoner: M@@E) _Régl: (Eme) out : (8]

2 Sélectionnez le mode d’image dynamique souhaité
avec la touche f/ {
Arrét : désactive la fonction Image dynamique.
Marche : active la fonction Image dynamique.

3 Appuyez sur ENTER pour revenir au menu
Réglage de I’image.

Temp. couleur

Vous pouvez également régler la température des
couleurs. Vous pouvez sélectionner « Frais »,

« Neutre » ou « Chaud » ou effectuer des réglages
plus précis.

1 Sélectionnez « Temp. couleur » a I’aide des
touches 4/¥ et appuyez sur ENTER.

2 Sélectionnez la température de couleur a I’aide des

touches 4/¥ et appuyez sur ENTER.

Frais : pour définir la température de couleur sur
HAUT.

Neutre : pour régler la température de couleur au
neutre.

Chaud : pour définir la température de couleur
sur BAS.

Couleurl - 3 : pour régler les valeurs de chaque
gain séparément.

Lorsque vous sélectionnez « Chaud », « Neutre »

ou « Frais », le menu Réglage de 1’image
réapparait.
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Lorsque vous sélectionnez « Couleuri » a

« Couleur3 »

(1) Appuyez sur 4/¥ pour déplacer le curseur
(jaune) vers I’option de gain souhaitée, puis
appuyez sur ENTER.

Le menu suivant apparait a I’écran.

(2) Réglez le gain (—15 a +15) a I’aide de 3/
<€=/=p puis appuyez sur ENTER.

Appuyez sur 4= pour revenir au menu
Temp.couleur.

Correct. gamma

Réglage automatique de I’équilibre entre les
portions lumineuses et sombres de I’image.

1 Sélectionnez « Correct. gamma » avec la touche
4/3¥. puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a 1’écran.

COMMANDE IMAGE/SON

e

=l 4
= Elevé

=" Reini Moyen

r/f‘ Faible

Stlectoner: ME@E) _Régl (Emm) ui -]

2 Sélectionnez le mode de correction gamma

souhaité avec la touche f/‘

Elevé : pour un niveau élevé de correction
gamma.

Moyen : pour un niveau moyen de correction
gamma.

Faible : pour un faible niveau de correction
gamma.

3 Appuyez sur ENTER pour revenir au menu
Réglage de I’image.

Remarques

* Les commandes Chroma et Phase sont inopérantes
avec un signal RVB.

* La commande Phase est inopérante avec un signal
composante.

e La commande Phase est inopérante avec une source
de couleur PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60 ou
SECAM.

* Vous ne pouvez pas régler la Phase lorsqu’un signal
noir et blanc est transmis.



Restauration des réglages par
défaut des options du menu
Réglage de I'image

1 Dans le menu Réglage de 1’'image, appuyez sur les
touches 4/ pour déplacer le curseur (jaune) sur
« Réinit. » et appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON

& :
=

3

dlekle

Sélectionner : @@ @B Régl.:(@TER)  Quit. : ()

2 Appuyez sur les touches 4 pour déplacer le

curseur (jaune) sur « Valider », puis appuyez sur
ENTER.

Les options du menu Réglage de I’'image
restaurent leurs valeurs par défaut.

Remarque

Les valeurs réglées pour I’option Couleurl - 3 de
Temp.couleur ne sont pas supprimées.

Pour annuler la fonction de réinitialisation
Appuyez sur MENU puis ENTER.

Tour 2 tour, sélectionnez « Annuler » avec 4/, puis
appuyez sur ENTER.

Réglage de I'image

Agrandissement de I'image

Vous pouvez agrandir des images selon vos
préférences.
En Mode gr. format, les choix suivants sont
disponibles.

Images d’origine
(type d’image)

Images agrandies

Images ordinaires au format 4:3 Agrandit les images en plein écran
(format d’écran : 4:3). de la taille 4:3 2 16:9.

»

Hey‘~H{w_Bdoing’?

Hey!'How ya doing?

* Images provenant d’un
caméscope ou d’un logiciel de
DVD contenant des informations
sur le format d’écran (type ID-1)

Les images sont agrandies au
format plein écran pendant
I’alignement avec les cotés droit et
gauche de I’écran. (Il se peut que
des bandes noires subsistent en
haut et en bas de I’écran, selon le
type d’image).

J@%

Hey! How ya doing? Hey! How ya doing?

Films tournés au format
CinemaVision ou autres, dont
I’image semble longue
horizontalement et dont les sous-
titres apparaissent a I’extérieur de
I’image (format d’écran : 2.35:1)

L’image apparait a 1’écran avec la
zone d’affichage des sous-titres. Le
reste de 1’image est agrandi au
format plein écran et s’aligne aux
bords gauche et droit de I’écran.

>

Images provenant d’un caméscope
ou d’un logiciel de DVD
contenant des informations sur le
format d’écran (type ID-1)

Les bords gauche et droit de
I’image sont agrandis au format
plein écran sans modification des
bords inférieur et supérieur.

Images ordinaires au format 4:3

Les images sont affichées au
(format d’écran : 4:3).

format d’écran d’origine de 4:3
sans étre agrandies.
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Agrandissement de 'image

Réglage du grand format automatique

La fonction Gr. format auto reproduit fidélement des
images basées sur le signal de controle
d’identification afin d’identifier le format du signal
vidéo ou d’agrandir différents types d’images a un
format optimal.

Vous pouvez également agrandir une image du format
4:3 au format 16:9.

Signal d’identification et de contrdle

Ce signal de contrdle permet la reproduction fidele du

format de I’image d’origine. Les types d’images

comportant ce signal sont les suivantes :

e Images enregistrées par une caméra de télévision et
comportant des informations sur le format d’écran
(format ID-1)

* Emissions de télévision comportant un signal
indiquant le réglage au format 4:3.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal s’affiche a 1’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
bl
Mode image: Standard

cug

3

Sétecioner: D@@E Régl:(GmE)  oui.: ()

2 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « COMMANDE ECRAN », puis appuyez sur
ENTER.

Le menu COMMANDE ECRAN s’affiche 2
I’écran.

Q
e}

MMANDE ECRAN

=l

Réglage affichage multiple

Réglage grand format

Mode gr. format: Large+
Réglage écran

cee

3

Sétecioner: D@@E  Régl:(GE)  oui.: ()
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3 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « Réglage grand format », puis appuyez sur
ENTER.

Le menu suivant s’affiche a I’écran.

COMMANDE ECRAN

— .
= Gr. format auto: Marche
= Mode 4:3: Large+

-

Séloctionner: MM@E) Aol :(EE)  Quit: ()

4 Appuyez sur 4/9 pour déplacer le curseur (jaune)

sur « Gr. format auto », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a I’écran.

COMMANDE ECRAN

=

= Arét
o r. format auto: el
= ode 43 Marche
o)

sétecioner: D@@E  Régl.: @) Qui: ()

5 Sélectionnez le réglage Gr. format auto a I’aide de

la touche f/‘

Arrét : Les images sont reproduites telles quelles.

Marche : L’image est agrandie et affichée selon
le rapport d’aspect approprié.

6 Appuyez sur ENTER.

L’écran affiché a I’étape 3 réapparait.

7 Sélectionnez « 4:3 » avec la touche f/‘, puis

appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a I’écran.

COMMANDE ECRAN

o)

c@n

3

Qe

Séteciomer: D@@E Régl.: G Qui: ()



8 Sélectionnez le mode d’image 4:3 avec la touche
3.
4:3 : Les images ayant un rapport d’aspect de 4:3
sont affichées telles quelles.
Large + : Les images ayant un rapport d’aspect de
4:3 sont affichées apres avoir été agrandies a
un rapport d’aspect de 16:9.

9 Appuyez sur ENTER.
Le menu Réglage grand format s’affiche de
nouveau.

Remarque

Lorsque des signaux DVI ou RVB sont transmis, vous
ne pouvez pas utiliser la fonction Gr. format auto car
elle est inactive.

Réglage du Mode gr. format

Avec cette fonction, toutes les images peuvent
étre agrandies au format souhaité, quel que soit
leur type.

1 Dans le menu COMMANDE ECRAN, appuyez
sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune) sur
« Mode gr. format », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a I’écran.

COMMANDE ECRAN
b}
Réglage affichage multiple
Réglage grand format
Large+
Réglage écran Zoom
S-itre
Plein
43

e lie!

)

G
2

@

Sélectorner: M@@B)  Reégl.: @) Qui: ()|

2 Sélectionnez le mode zoom avec la touche 4/4.

Large + : Agrandit les images en plein écran de la
taille 4:3 a 16:9.

Zoom : Elargit I’'image vers la droite et la gauche,
jusqu’aux bords de I’écran. (Il se peut que des
bandes noires subsistent en haut et en bas de
I’écran, selon le type d’image.)

S.-titre : Elargit I'image vers la droite et la
gauche, jusqu’aux bords de I’écran, et
comprime la zone d’affichage des sous-titres.

Plein : Elargit I’image vers la droite et la gauche
jusqu’aux bords de I’écran, mais sans modifier
le haut ni le bas de I’image.

4:3 : Le signal vidéo est affiché sans
agrandissement.

Agrandissement de 'image

3 Appuyez sur ENTER.
Le menu COMMANDE ECRAN s’affiche de
nouveau.

* Vous ne pouvez pas régler I’option Aspect lors de
I’utilisation de la fonction PICTURE AND
PICTURE ou de I’affichage multiple.

* Si vous définissez le Mode gr. format, la fonction Gr.
format auto est désactivée. Pour utiliser la fonction
Gr. format auto, réglez-la a nouveau sur « Marche ».

* Selon le type et le format de I’image, le haut ou le
bas de I’image peuvent étre coupés, ou les sous-titres
peuvent ne pas étre affichés au complet.

* Le fait de présenter des images agrandies ou
comprimées a des fins commerciales ou lors de
diffusions dans des lieux publics (hotels ou cafés)
peut constituer une violation des droits d’auteur tels
que définis dans la loi sur la protection des droits
d’auteur.
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Redimensionnement et positionnement de I'image

Redimensionnement et
positionnement de I'image

Vous pouvez décaler la position de I’'image de maniere
qu’elle s’adapte a I’écran ou régler séparément la taille
verticale et horizontale de I’image.

Ajustement de la taille, de la
position ou des pixels de I'image

Appuyez sur MENU pour afficher le menu principal
et ajustez « Phase de points », « Total pixels h. »,

« Taille hor. », « Centrage hor. », « Taille vert. » ou
« Centrage vert. » dans le menu Réglage de I’image.

Réglage écran

S’il y a trop de parasites sur les contours des
caracteres ou des lignes verticales, ou si la taille et la
position de ’image sont incorrectes, réglez I’écran.

1 Sélectionnez « Réglage écran » a I’aide de f/‘,
puis appuyez sur ENTER.

Le menu suivant apparait sur 1’écran.

MMANDE ECRAN

Q
e}

= —
@ Auto réglage
Phase de points: 28—
D Total pixels h. 1344
= || Taitehor: 30—
@ || cenageor: I —
—~ Taille vert. 30 e——
(7 || centrage vert. 30 m——
Réinit.
=)

Sélectiomer: ME@E Régl: (B Quit:

2 Vous pouvez régler I’écran automatiquement ou
manuellement.

Ajustement automatique

(1) Sélectionnez « Auto réglage » a I’aide des
touches 4/¥ et appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a 1’écran.

COMMANDE ECRAN

= _3
= Annuer
Phase de points: Valider
V) Total pixels h. 1344
= || Tailehor: 30— —
[’y Centrage hor. 30 e——
= Taille vert. 30—
(7 || centrage vert. 30—
— || Reinit
=

Sétecioner: D@@E  Régl:(EE)  oui.: ()
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(2) Sélectionnez « Valider » a 1’aide des touches
4/¥ et appuyez sur ENTER.
Toutes les options du menu « Réglage écran »
sont ajustées automatiquement.

Remarque

En raison des motifs de I’'image, il est possible que
celle-ci soit toujours parasitée méme apres avoir
utilisé la fonction Auto réglage. Dans ce cas, réglez la
phase de points manuellement.

Ces trois signaux, 1024x768 @60, 1280x768 @60,
1360x768 @60 (tous compatibles avec CVT), ne
peuvent pas étre différenciés automatiquement les uns
des autres. Chaque fois que vous exécutez I’« Auto
réglage », les réglages appropriés pour ces signaux
seront alors appliqués. Renouvelez I’ « Auto réglage »
jusqu’a ce que le réglage le plus approprié soit
appliqué pour le signal d’entrée en cours.

Vous pouvez confirmer le réglage en cours grace a
I’information du signal d’entrée en cours qui s’affiche
en haut a gauche de I’écran lorsque vous appuyez sur
la touche DISPLAY de la télécommande.

Ajustement manuel

(1) Sélectionnez I’option a ajuster, puis appuyez
sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran. (Lorsque
vous sélectionnez « Phase de points »).

Q
o)

MMANDE ECRAN

Auto réglage

Phase de points: 28 e—f
Total pixels h. 1344

Taille hor.: 30 cm——
Centrage hor.: 30 e——
Taille vert. 30 cm——
Centrage vert 30 c——
Réinit.

Sélectiomer: DE@EE) Regl: (B Quit : (iEw])

(2) Ajustez la phase de points ou le nombre total
de pixels horizontaux avec f/‘N-/-}
jusqu’a ce que I’apparence des caracteres et
des lignes verticales soit la meilleure possible,
puis appuyez sur ENTER.

Phase de points

Sélectionnez « Phase de points » 2 I’aide de 4/¥, puis
appuyez sur ENTER. Ajustez la phase de points avec
1/ /== jusqu’a ce que I’apparence des caracteres
et des lignes verticales soit la meilleure possible, puis
appuyez sur ENTER.

Remarque

Cette option est valide uniquement pour un signal
d’ordinateur numérique.



Redimensionnement et positionnement de I'image

Total pixels h.

Sélectionnez « Total pixels h. » a I’aide de 43, puis
appuyez sur ENTER. Ajustez le nombre total de
pixels horizontaux avec 4/d/<=/=» jusqu’a ce que
I’apparence des caracteres et des lignes verticales soit
la meilleure possible, puis appuyez sur ENTER.

Remarque

Cette option est valide uniquement pour un signal
d’ordinateur numérique.

Taille hor.

Sélectionnez « Taille hor. » a 1’aide de f/‘ et
appuyez sur ENTER. Ajustez la taille horizontale de
I’image avec 4/ /<=/=¥ dans la plage comprise
entre MIN (0) et MAX (60), puis appuyez sur
ENTER.

4/=> : agrandit I'image horizontalement.

¥/4= : compresse ’image horizontalement.
Si vous souhaitez réinitialiser Taille hor. a la valeur
centrale, sélectionnez « Auto réglage ».

Centrage hor.

Sélectionnez « Centrage hor. » a I’aide de 13, puis
appuyez sur ENTER. Ajustez la position de I’image
horizontalement avec 4/%/<=/=» dans la plage
comprise entre MIN (0) et MAX (60), puis appuyez
sur ENTER.

4/=> : déplace I’image vers la droite.

¥/4= : déplace I’image vers la gauche.
Si vous souhaitez réinitialiser Centrage hor. a la
valeur centrale, sélectionnez « Auto réglage ».

Taille vert.

Sélectionnez « Taille vert. » a I’aide de f/‘ et
appuyez sur ENTER. Ajustez la taille verticale de
I’image avec 4/ /<=/=» dans la plage comprise
entre MIN (0) et MAX (60), puis appuyez sur
ENTER.

/= agrandit I'image verticalement.

¥/4= : compresse I’image verticalement.
Si vous souhaitez réinitialiser Taille vert. a la valeur
centrale, sélectionnez « Auto réglage ».

Centrage vert.

Sélectionnez « Centrage vert. » a I’aide de 143, puis
appuyez sur ENTER. Ajustez la position de I’image
verticalement avec 4/ /<=/=p dans la plage
comprise entre MIN (0) et MAX (60), puis appuyez
sur ENTER.

4/=> : déplace I'image vers le haut.

¥ /4= : déplace I’image vers le bas.
Si vous souhaitez réinitialiser Centrage vert. a la
valeur centrale, sélectionnez « Auto réglage ».

Restauration de la taille ou de la
position a leurs réglages par défaut

1 Dans le menu Réglage écran, appuyez sur 4/%
pour déplacer le curseur (jaune) sur « Réinit. » et
appuyez sur ENTER.

Le menu suivant apparait a I’écran.

MMANDE ECRAN

Q
o]

b=l

Auto réglage

Phase de points: 28 e—

Total pixels h.: 1344

Taille hor.: 30— —
e hor.:

aille ve ks
Centrage vert.: Annuler
Vaider

Sélectionner: DM@ Reg.: (B Quit : D)

Bl

2 Appuyez sur VA 4 pour déplacer le curseur (jaune)
sur « OK » et appuyez sur ENTER.
Les options du menu Réglage écran sont
restaurées a leurs préréglages par défaut.

Pour annuler la fonction de réinitialisation
Appuyez sur MENU, puis sur ENTER. Tour a tour,
sélectionnez « Annuler » avec 4/¥, puis appuyez sur
ENTER.
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Affichage de deux images en méme temps

Affichage de deux
images en méme temps

Vous pouvez afficher ’'une a c6té de 1’autre deux
images en provenance de deux sources de signal
différentes, comme un ordinateur et un appareil vidéo.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
pol
Mode image: Standard

cw@

I

@

@

Sélectiomner: D@@E  Reol.:([EFE)  Quit: ()

2 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « PICTURE AND PICTURE (PAP) » (Image
et image), puis appuyez sur ENTER.

Le menu PICTURE AND PICTURE (PAP)
apparait a I’écran.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
)
PAP: Arrét

EeRERIE

Selctionner: M@@E) Aol (Emm) oui:(mw) |

3 Appuyez sur 4/% pour déplacer le curseur (jaune)
sur « PAP », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

Sélectionner: M@@E) Aol :[EE)  Quit: ()

4 Sélectionnez le mode PAP avec f/‘
Arrét : désactive la fonction PAP.
P&P : affiche simultanément deux images 1’une a
coté de I’autre.
PinP : affiche une image insérée sur I’image
principale.
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5 Appuyez sur ENTER pour revenir a I’écran

précédent.

Activation d’une image ou échange
de la position de deux images

Lorsque P&P est sélectionné

1

Appuyez sur L 2 ¢ pour déplacer le curseur (jaune)
sur « Image active », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a 1’écran.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

= 2
= pap. PP
= | IR | Gauche
23| s

Taille image: Droite
s Echanger
2l
[
(7
©

Seleciomer: @B@E) Regl:(Em) qui:(m@w) |

Sélectionnez le mode Image Active a I’aide de 4/
¥, puis appuyez sur ENTER.

Gauche : active I'image gauche.

Droite : active I’image droite.

Echanger : échange la position de deux images.

Lorsque PinP est sélectionné

1

Sélectionnez « Image Active » a I’aide de f/‘,
puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait sur I’écran.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
o )

= PAP:

PinP

| Image Active: Principal
Taille image: Sous

|| Posttion dimage Echanger

(

\:

W\

=)

Sélectiomner: DE@E  Régl.:(EFE)  Quit: (@)

Sélectionnez le mode Image Active a I’aide de 4/

¥, puis appuyez sur ENTER.

Le son correspondant a I’image active

sélectionnée est émis.

Principal : active I’image principale.

Sous : active I’'image insérée.

Echanger : bascule entre I’'image principale et
I’image insérée.



Zoom avant sur une image
Lorsque P&P est sélectionné

1 Sélectionnez « Taille image » 4 I’aide de /¥,
puis appuyez sur ENTER.

2 Continuez a appuyer sur <=/=% pour modifier la
taille des images, puis appuyez sur ENTER.

Lorsque PinP est sélectionné

1 Sélectionnez « Taille image » a I’aide de f/‘,

puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait sur I’écran.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

=y 2

== PAP: PinP

(=) Image Active: Princinal

= Taille image: Grand

Position dimage Petit

=

)
=)

Sélectonner: M@@B) Régl: ) uit: (o)

2 Appuyez sur 4/9 pour sélectionner la taille, puis
appuyez sur ENTER.
Grand : augmente la taille de I’'image insérée.
Petit : réduit la taille de I’image insérée.

Ajustement de la position de
I'image insérée (Pour PinP
uniquement)

1 Sélectionnez « Position d’image » a [’aide de
4/¥, puis appuyez sur ENTER.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

po

PAP: PinP
Image Active: Principal
Taille image: Petit

Position d'image O

Séieciomer: DREE)  regl: (G Quie:(Ew)

BEREREE

2 Ajustez la position de I'image insérée avec 4/%/
<€=/=p nuis appuyez sur ENTER.

Affichage de deux images en méme temps

Remarques

* Vous pouvez uniquement afficher deux images
lorsque « Affichage multiple » est réglé sur
« Arrét ».

* Vous pouvez sélectionner I’une des combinaisons de
signaux d’entrée suivantes de la fonction PICTURE
AND PICTURE.

RVB RVB
Composant Y/C Composite

numérique analogique

RVB numérique

Pris en charge

Pris en charge

Pris en charge

RVB analogique Pris en charge |Pris en charge |Pris en charge
Composant Pris en charge| Pris en charge Pris en charge [ Pris en charge
Y/C Pris en charge| Pris en charge | Pris en charge
Composite Pris en charge| Pris en charge | Pris en charge
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Réglage de I'affichage multiple

Réglage de I'affichage
multiple

Vous pouvez effectuer des réglages pour raccorder
plusieurs moniteurs afin de former une mosaique
vidéo.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
>
Mode image: Standard

clu@

Sélectionner: M@@E)  Régl:[EE)  Quit: ()

2 Sélectionnez « COMMANDE ECRAN » a I’aide
de #/¥, puis appuyez sur ENTER.
Le menu COMMANDE ECRAN apparait &
I’écran.

COMMANDE ECRAN
ﬁ o=
)
Réglage affichage multiple
Réglage grand format
Mode gr. format: Plein
Réglage écran

cee

Sélectionner: M@@E)  Régl:[EE)  Quit: ()

Remarque

Vous pouvez uniquement agrandir I’image grace a
I’affichage multiple lorsque la fonction Aspect est
réglée sur Plein.

3 Sélectionnez « Réglage affichage multiple » avec
4/¥., puis appuyez sur ENTER.
Le menu Réglage affichage multiple apparait a
I’écran.

Réglage affchage multiple

Affichage multiple: Arrét

Sélectiomer: DE@EE) Régl: (BmE)  Quit : (0]
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4 Sélectionnez « Réglage affichage multiple » avec
4/¥, puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

COMMANDE ECRAN

T T —
=

= ..

,‘9 Affichage multiple: Iz\xzél

55} 3x3

= 4x4

7

@

sétecioner: D@@E  Régl.: G Qui: (@)

5 Sélectionnez le mode correspondant a la
disposition de la mosaique vidéo que vous
souhaitez installer avec f/‘

Arrét : utilise un seul écran.
2 X2 -4 x4 : sélectionne la disposition a utiliser
pour la mosaique vidéo.

6 Appuyez sur ENTER pour revenir au menu
Réglage affichage multiple, puis sélectionnez
« Position » avec f/‘

COMMANDE ECRAN

sétecioner: D@@E  Régl.: G Qui: (@)

7 Sélectionnez la position du présent moniteur dans
la mosaique vidéo avec 4/ /<mm/mp

COMMANDE ECRAN

Sélectionner: M@@E) Aol :(EE)  Quit: (EE)

Par exemple, pour sélectionner la position en bas a
droite dans une disposition 3 X 3.

8 Appuyez sur ENTER pour régler la position.
Le menu Réglage affichage multiple réapparait.

Remarque

Vous pouvez uniquement utiliser 1’affichage multiple
lorsque la fonction « PICTURE AND PICTURE » est
désactivée.



Réglage de la qualité du
son

Si une enceinte SS-SP42FW/32FW (non fournie) est
installée, vous pouvez régler la balance (gauche et
droite) et les niveaux des aigus et des graves. Il
permet également de régler le mode ambiophonique.

Réglage des aigus, des graves et de
la balance

Appuyez sur MENU pour afficher le menu principal a
I’écran, puis, sélectionnez « Aigus », « Graves »,

« Equilibrage » ou « Stéréophonique » dans le menu
Réglage du son.

Aigus

Sélectionnez « Aigus » avec la touche 4/¥, puis
appuyez sur ENTER.
Réglez le niveau des aigués avec la touche 4/ /4=
=) [.a plage de réglage va de MIN (-50) a MAX
(50), puis appuyez sur ENTER.
b= : pour augmenter le niveau des aigués.
¥/4= : pour réduire le niveau des aigués.

Graves

Sélectionnez « Graves » avec la touche 4/¥, puis
appuyez sur ENTER.
Réglez le niveau des graves avec la touche 4/ /<=/
=) [a plage de réglage va de MIN (-50) a MAX
(50), puis appuyez sur ENTER.
/=% : pour augmenter le niveau des graves.
¥/4= : pour réduire le niveau des graves.

Equilibrage

Sélectionnez « Equilibrage » avec la touche 4/¥,
puis appuyez sur ENTER.
Réglez la balance avec la touche 4/¢/<=/=b_1.a
plage de réglage va de GAUCHE (50) a DROITE
(50), puis appuyez sur ENTER.
4/=> : pour augmenter le volume du coté droit.
¥/4= : pour augmenter le volume du c6té gauche.

Réglage de la qualité du son

Stéréophonique

Permet de régler le mode de sortie
ambiophonique selon le type des signaux.

1 Sélectionnez « Stéréophonique » avec la touche
13, puis appuyez sur ENTER.

2 Sélectionnez le mode ambiophonique souhaité
avec la touche 4/¥, puis appuyez sur ENTER.
Arrét : aucun effet ambiophonique ajouté au

signal de sortie.

Hall : Lorsque vous souhaitez augmenter la
sensation d’enveloppement du son stéréo de
vos films et programmes musicaux.

Simul. : Lorsque vous souhaitez augmenter la
présence audio de vos programmes mono
ordinaires ou d’actualités télévisées a 1’aide
d’un son stéréo simulé.
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Réglage de la qualité du son / Sélection de la langue d’affichage a I'écran

Restauration des parametres du
menu Réglage du son a leurs
valeurs initiales

1 Dans le menu Réglage du son, appuyez sur 4/
pour déplacer le curseur (jaune) sur « Réinit. »,
puis appuyez sur ENTER.

Le menu suivant s’affiche a 1’écran.

COMMANDE IMAGE/SON

=B
Graves

=
=
g Equilibrage:
2
iZ)

Il

Stéréophonique:

— rrét
iz Annuler
— Valider
(i
o

Sélectonner: ME@E) Regl:[EE)  Quit:

2 Appuyez sur ¥ pour déplacer le curseur (jaune)
sur « Valider », puis appuyez sur ENTER.
Les options du menu Réglage du son restaurent
leur valeurs par défaut.

Pour annuler la fonction de réinitialisation
Appuyez sur MENU puis ENTER.

Tour 2 tour, sélectionnez « Annuler » avec 4/¥ , puis
appuyez sur ENTER.

Sélection de la langue
d’affichage a I’écran

Les langues d’affichage possibles sont le japonais,
I’anglais, I’allemand, le francais, I’espagnol ou

I’italien.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

Q

'OMMANDE IMAGE/SON
)
Mode image: Standard

MES N

Sélectonner: ME@E) Regl:[EE)  Quit:
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2 Appuyez sur les touches 4/% pour déplacer le
curseur (jaune) sur « REGLAGE INITIAL/
INFORMATIONS » puis appuyez sur ENTER.
Le menu REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS
apparait a I’écran.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

5

Langue: Frangais
Syst.couleur: Auto
Arrét auto: Arrét
Régl. écran auto: Marche
Informations

MEEREE

Séteciomer: D@@E Régl.: G Qui: (Ew)

3 Déplacez le curseur (jaune) a I’aide des touches
4/¥ vers « Langue » puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

T\ )
9’

= || Systcouleur:

Arrét auto:
5}

|
Z
2

&

©

Régl. écran auto:
Informations

gleloE

Sélectiomer: DMEE) Reg.: G Qi : ()

4 Appuyez sur +¥ pour déplacer le curseur (jaune)
vers la langue de votre choix et appuyez sur
ENTER.

La langue d’affichage que vous avez sélectionnée
est activée.

HAGE ¢ japonais

English : anglais

Deutsch : allemand

Francais : francais

Espafiol : espagnol

Italiano : italien



Réglage de la matrice de couleurs / Contréle automatique de la fonction de mise sous/hors tension

Réglage de la matrice de
couleurs

Vous pouvez régler la matrice de couleurs de fagon
que les images s’affichent avec des teintes naturelles
si un signal au format (4801 (5251), 480P (525P),
10801 (1125I) ou 720P (750P)) est transmis a
I’adaptateur d’entrée composant.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
el
Mode image: Standard

ES Sl )

Sélectonner: M@@B) Regl.: @) Qui: ()

2 Appuyez sur 4/¥ pour déplacer le curseur (jaune)
sur « PERSONNALISATION », puis appuyez sur
ENTER.

Le menu PERSONNALISATION apparait a
I’écran.

el
m

RSONNALISATION

S

Econ.dénergie: Standard
Sortie haut-p.: Arrét
Sous-titre codé: Arrét
Affichage: Arrét
Matrice couleur: Y/PBIPR

Mode HD: 1080i
Mode RVB: DTV
Mode sync.: Comp. H
Télécommande

glelicie

Sélectionner: MM@E) _Reégl.:(EE) Quit.: ()

3 Appuyez sur 4/9 pour déplacer le curseur (jaune)
sur « Matrice couleur », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

o
m

RSONNALISATION
E)
Econ.d'énergie: Standard

Sortie haut-p.: Arrét
Sous-titre codé: Arrét
Affichage: Arrét
YICBICR
Mode HD: Y/PB/PR
Mode RVB:
Mode sync.: Comp. H
Télécommande

seseRE

Séloctionner: MM@E) _Regl.:(E) Quit: ()

4 Sélectionnez la matrice des couleurs a I’aide de
/3.
Y/CB/CR : Lorsque le format du signal est 4801
ou 480P.
Y/PB/PR : lorsque le format du signal est 10801
ou 720P.

Pour plus d’informations sur le réglage, reportez-vous
au mode d’emploi fourni avec chaque appareil.

5 Appuyez sur ENTER pour revenir a I’écran
précédent.

Controle automatique de
la fonction de mise sous/
hors tension

Vous pouvez régler I’heure pour qu’elle s’ affiche,
ainsi que I’heure de mise sous ou hors tension
automatiquement (arrét/marche de la fonction
minuterie).

Réglage de I’heure et du jour

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

2 Appuyez sur 4/¥ pour déplacer le curseur (jaune)
sur « MINUTERIE/HORLOGE » et appuyez sur
ENTER.

Le menu MINUTERIE/HORLOGE apparait a
I’écran.

3 Appuyez sur 4/4 pour déplacer le curseur (jaune)
sur « Régl.horloge » et appuyez sur ENTER.
Le menu suivant est affiché et I’arriere-plan
devient jaune.

MINUTERIE/HORLOGE

b=}
Régl.horloge: 0 :00 lun 3

ool e

Sélectionner: MB@E) Rég.:[EE)  Quit : (D)

4 Réglez I’heure avec 4/¥ puis appuyez sur
ENTER.
Le réglage de I’heure est entré et la minute est
affichée en arriere-plan en jaune.
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Contréle automatique de la fonction de mise sous/hors tension

5 Réglez les minutes avec 4/¥, puis appuyez sur
ENTER.
Le réglage des minutes est mémorisé et 1’arriere-
plan du jour devient jaune.

6 Réglez le jour avec 4/¥, puis appuyez sur
ENTER.
Le jour est réglé et I’écran revient a I’écran
précédent.

7 Appuyez sur MENU.
L’affichage revient a I’écran normal. Si vous
devez procéder a d’autres réglages ou si vous
devez recommencer le paramétrage, répétez la
procédure a partir de 1’étape 1.

Remarque

Si I’affichage de I’heure est tres lent, il est possible
que la pile interne soit en train de se décharger.
Contactez votre revendeur agréé Sony pour faire
remplacer la pile.

Affichage de I’heure

1 Dans le menu MINUTERIE/HORLOGE, appuyez
sur /¥ pour déplacer le curseur (jaune) sur
« Aff. horloge », puis appuyez sur ENTER.
Le menu suivant s’affiche a I’écran.

MINUTERIE/HORLOGE
>
Réglhorloge

| _Afthorloge: Arét
Minuterie M/A Marche

N

lofs

Sétecioner: D@@E  Régl:(GE)  oui.: ()

2 Sélectionnez « Marche » avec la touche 4/¥, puis
appuyez sur ENTER.
Lorsque vous masquez le menu, I’horloge apparait
dans le coin inférieur droit de 1’écran.

Lorsque vous appuyez sur la touche DISPLAY de la
télécommande, le signal en entrée et le Mode image
apparaissent.

Si les informations restent affichées sans modification
pendant environ 5 secondes alors que I’horloge
apparait, elles disparaitront automatiquement.
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Activation/désactivation de la
fonction de minuterie

1 Dans le menu MINUTERIE/HORLOGE, appuyez
sur les touches 4/¥ pour déplacer le curseur
(jaune) sur « Minuterie M/A » et appuyez sur
ENTER.

Le menu suivant apparait sur I’écran du moniteur.

MINUTERIE/HORLOGE

=] 2
Régl horloge
() Aff.horloge: Arrat
=
=™ Vinuterie MA Tous les jours
55 Jour de semaine

W

o

Séloctionner: MM@E) Aol :(EE)  Quit: ()

2 Sélectionnez « Tous les jours » ou « Jour de
semaine » a 1’aide de 4/¥, puis appuyez sur
ENTER.

Lorsque « Jour de semaine » est sélectionné, vous
pouvez régler une heure spécifique pour chaque
jour de la semaine.

Lorsque « Tous les jours » est sélectionné, 1’écran
suivant apparait.

MINUTERIE/HORLOGE

po) Tous les jours
[Heure marche]  [Heure arré]
O Répéter O 0 : 00 ©o0 : 00

g

3

'\’z—;\j

Hlofs

Setectonner: D@@E  Reol.: G Quit: (W)

3 Appuyez sur ENTER. Le menu suivant apparait a
I’écran.

MINUTERIE/HORLOGE

b=} Tous les jours
@ [Heure marchel _ [Hetire arréfl
[ORépster 00 : 00 00 : 00 :‘

Sélectiomer: DMEE) Regl: G Qi : ()



4 Lorsque vous souhaitez activer le réglage pour
chaque jour de la semaine, faites passer @ a (),
puis appuyez sur ENTER.

Si vous appuyez sur ENTER alors que la case
d’option est réglée sur ), le réglage ne s’applique
qu’une fois.

MINUTERIE/HORLOGE
el Tous les jours

[Heure marchal _ [Heure arréfl
[®Reépeter O 0 : 00 00 : 00 :‘

e

e

Sélectionner : @@ @B Régl.:(@TER)  Quit. : ()

5 Pour régler Heure marche, basculez @) sur O) a
I’aide des touches 4/¥, puis appuyez sur ENTER.

S
H

UTERIE/HORLOGE

ﬂ > Tous les jours
@ [Heure marchel _ [Heure arréfl
—J' |®Repster  ® 0 : 00 ®0 : 00 :‘
s

R

S

Sélectionner : @@ @B Régl.:(@TER)  Quit.: (mEw)

6 Appuyez sur 4/¥ pour activer Heure marche, puis
appuyez sur ENTER.
L’heure est réglée et I’arriere-plan de 1’affichage
des minutes devient jaune.

7 Appuyez sur 4/¢ pour régler les minutes, puis
appuyez sur ENTER.
Appuyez sur 4= pour revenir a 1’écran affiché a
I’étape 2.

8 Réglez Heure arrét de la méme maniere qu’Heure
marche.

9 Appuyez sur ENTER.
L’écran affiché a 1’étape 2 réapparait.

Remarque

L’heure n’est pas préréglée par défaut et « -- : -- »
s’affiche pour I’horloge.

Contréle automatique de la fonction de mise sous/hors tension
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Fonction ECONOMISEUR D’ECRAN

Eoncﬁon
EC,ONOMISEUR
D’ECRAN

Si une image dont la luminosité ne change pas ou une
image fixe, telle qu’une image sur un ordinateur, est
affichée pendant longtemps, une image rémanente
(image fantome) risque de s’imprimer sur I’écran.
Cet appareil possede une fonction d’économiseur
d’écran permettant de corriger ou de réduire ce
phénomene.

11 existe quatre types d’économiseur d’écran. « Invers.

image » inverse les tons de couleur de I’image,

« Mouvement image » change automatiquement la
position de I’image, « Image blanche » rend 1’écran
completement blanc pendant un certain temps et

« Arriere-plan » modifie la luminosité de I’arriere-
plan de I’'image.

Si une image comportant des variations de luminosité
moindres est affichée pendant plus de 3 minutes,
I’appareil réduit progressivement le niveau de
luminosité de 1’écran. Des que la luminosité de
I’image change, le niveau de luminosité augmente
progressivement.

Inversion des couleurs de I'image

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.
COMMANDE IMAGE/SON

)
Mode image: Standard

cug

Sélectonner: ME@E) Regl:[EE)  Quit:

2 Appuyez sur les touches 4/% pour déplacer le
curseur (jaune) sur « ECONOMISEUR
D’ECRAN » puis appuyez sur ENTER.

Le menu ECONOMISEUR D’ECRAN apparait 2
I’écran.

ECONOMISEUR D' ECRAN

b=l

Invers. image: Arrét
Mouvement image

Image blanche: Arét

Arrigre-plan: Gris
Variateur auto: Marche

Blekgie

Sélectonner: ME@E)  Regl:[EE)  Quit:
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3 Appuyez sur les touches 4/% pour déplacer le
curseur (jaune) sur « Invers. image » puis appuyez
sur ENTER.

Le menu suivant apparait a I’écran.

ECONOMISEUR D' ECRAN

EE

= Avtét
“=I|'" Mouvement image Auto
3| image bianche: Marche
2| Arriére-plan: ris
‘// Variateur auto: Marche
7]

©)

Sélectioner: DMEE) Reg.: G Qi : ()

4 Sélectionnez le mode Invers. image a I’aide des

touches f/{

Arrét : pour désactiver ’inversion des couleurs
Auto : pour inverser les couleurs une fois par jour.
Marche : pour activer I’inversion des couleurs

Lorsque vous sélectionnez Auto et que vous
appuyez sur ENTER, le menu suivant s’affiche.

ECONOMISEUR D' ECRAN

b=l Auto
Heure de début: 00 : 00
Heure de fin 00 : 00

CesEeNg

sétecioner: D@@E  Régl.: G Qui: (8]

(1) Appuyez sur les touches 4/% pour déplacer le
curseur (jaune) sur « Heure de début » puis
appuyez sur ENTER.

Le menu ci-dessous apparait et I’heure est
mise en surbrillance.

ECONOMISEUR D' ECRAN

Auto

9 )
2|~ eure de début: [ o0 : o0+

Heure de fin: 00 : 00

Sélectonner: ME@E) Regl:[EE)  Quit:

(2) Définissez I’heure a laquelle I’'image doit €tre
inversée a I’aide des touches 4/¥ et appuyez
sur ENTER.

Le réglage des heures est validé et les minutes
sont mises en surbrillance.

(3) Réglez les minutes a 1’aide des touches 3
puis appuyez sur ENTER. Le réglage des
minutes est validé. Appuyez sur <= pour
revenir a I’écran affiché a I’étape 5.

(4) De la méme facon, définissez I’heure a
laquelle le mode Invers. image doit étre
annulé.

L’image affichée sera inversée a I’Heure de
debut et retrouvera son aspect d’origine a
I’Heure de fin. Ce cycle a lieu
automatiquement une fois par jour.



Remarque

Si vous définissez Heure de debut et Heure de fin sur
la méme heure, la valeur Heure de debut I’emporte sur
celle de Heure de fin. L’affichage ne revient pas a la
I’image initiale a I’Heure de fin. Si le mode

Invers. image est activé alors que les couleurs de
I’image ont déja été inversées, I'inversion est
interrompue.

Changement automatique de la
position de I'image

1 Dans le menu ECONOMISEUR D’ECRAN,
appuyez sur les touches 4/% pour déplacer le
curseur (jaune) sur « Mouvement image » et
appuyez sur ENTER.

Le menu suivant apparait a 1’écran.

ECONOMISEUR D' ECRAN

Mouvement:
Plage mouvem.: Peit
Cycle mouvem.: 30 sec

Sélectionner : @@ @B  Régl.:(ETER)  Quit. : ()

2 Appuyez sur les touches 4/% pour déplacer le

curseur (jaune) sur « Mouvement » puis appuyez
sur ENTER.

Le menu suivant apparait sur I’écran du moniteur.
ECONOMISEUR D' ECRAN

o
Aret
Plage mouvem.: Marche

Cycle mouvem.: 30sec

Sélectionner : @@ @B  Régl.: (@)  Quit. : ()

3 Sélectionnez le mode Mouvement a I’aide des
touches f/‘
Arrét : pour annuler la fonction Mouvement
d’image.
Marche : pour activer la fonction Mouvement
d’image.

4 Appuyez sur ENTER.
Le menu Mouvement image réapparait.

5 Sélectionnez Plage mouvem. (distance de
déplacement) ou Cycle mouvem. (heure) a I’aide
des touches 4/¥ et appuyez sur ENTER.

Les valeurs suivantes peuvent étre sélectionnées :
Plage mouvem. : Petit, Moyen, Grand
Cycle mouvem. : 10sec, 30sec, 1min., Smin.

Fonction ECONOMISEUR D’ECRAN

Le menu suivant apparait sur I’écran du moniteur.
(L’illustration ci-dessous correspond a la sélection
du parametre Plage mouvem.)

ECONOMISEUR D’ ECRAN

=l Mouvement: Arrét

o et I
‘? Cycle mouvem.: Moyen

62 Grand

7

S

2

Sélectionner: MB@E® Regl.:(BER)  Quit.: (=)

6 Ajustez la fonction Plage mouvem. ou Cycle

mouvem. 2 I’aide des touches 4/¥ et appuyez sur
ENTER.

Lorsque les fonctions Invers. image et
Mouvement image sont définies sur Marche
Si la fonction Mouvem. image est activée pendant que
I’image est inversée, I’image inversée s’affiche dans
une autre position.

Affichage de I’écran en blanc

Vous pouvez réduire 1’effet di a une image rémanente
ou image fantdme en rendant I’écran completement
blanc pendant environ 30 minutes.

1 Dans le menu ECONOMISEUR D’ECRAN,
appuyez sur /¥ pour déplacer le curseur (jaune)
vers « Image blanche » et appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a 1’écran.

ECONOMISEUR D’ ECRAN
= 2
—,|| Invers. image Arét

=
=l Mouvement i inage

) A"ét
2| Arereplan: Marche
201 Variateur auto: Marche

izl

o

Sélectionner: M@@B  Regl.:(ETE)  quit. : (=)

2 Sélectionnez Marche a 1’aide des touches f/‘ et
appuyez sur ENTER.

Pour annuler la fonction Image blanche
Sélectionnez Arrét a 1’étape 2.
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Fonction ECONOMISEUR D’ECRAN / Définition d’une adresse IP et d’une vitesse de communication

Réglage de la luminosité de
I’arriére-plan d’une image

Lorsque la fonction Mode gr. format est réglée sur
«4:3 », une image rémanente ou image fantome
risque de se former dans la zone ou I’image (au format
4:3) se détache de son arriere-plan (bande noires sur
les deux coOtés de I’image).

Vous pouvez réduire I’effet dli a une image rémanente
ou image fantdme en réglant la luminosité de 1’arriere-
plan.

1 Dans le menu ECONOMISEUR D’ECRAN,
appuyez sur /¥ pour déplacer le curseur (jaune)
vers « Arriere-plan » et appuyez sur ENTER.

Le menu suivant s’affiche a 1’écran.

ECONOMISEUR D' ECRAN

= I
|| nvers. image: Arét
= Mouvement image

5| image blanche: Art
= Gris

| Variateur auto: Gris foncé
[ Noir

Sétecioner: D@@E  Régl:(EE)  oui.: ()

2 Sélectionnez la luminosité de 1’arriere-plan a
1’aide des touches 4/¥ et appuyez sur ENTER.
Gris : Darriere-plan est réglé sur une couleur
beaucoup plus claire.

Gris fcé : I’arriere-plan est réglé sur une couleur
plus claire.

Noir : I’arriere-plan est réglé sur une couleur
sombre.

Plus le contraste entre la luminosité de I’image et
celle de son arriere-plan est faible, plus I'image
rémanente ou image fantome pourra étre réduite.

Diminue progressivement le niveau
de la luminosité

Lorsqu’une image fixe est affichée pendant plus de
cinq minutes, cette option réduit progressivement la
luminosité afin d’éviter la rémanence.

1 Dans le menu ECONOMISEUR D’ECRAN,
appuyez sur /4 pour déplacer le curseur (jaune)
vers « Variateur auto » et appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a 1’écran.

B
Invers. image: Arét

Image blanche: Arét
Arriére-plan: Gi

z At
(] Marche
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2 Sélectionnez Marche a 1’aide des touches f/‘ et
appuyez sur ENTER.

Pour désactiver Variateur auto
Sélectionnez Arrét a 1’étape 2.

Définition d’une adresse
IP et d’'une vitesse de
communication

Lorsque I’adaptateur BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) en option est inséré dans
I’emplacement COMMUNICATION de I’écran,
définissez une adresse IP et une vitesse de
communication afin de commander I’écran par
I’intermédiaire du réseau.

Remarque

La définition d’une adresse IP et d’une vitesse de
communication est effectuée en sélectionnant

« Execute », puis en appuyant sur ENTER.

Lorsque la définition n’est pas effectuée correctement,
un code d’erreur s’affiche. Dans ce cas, vérifiez les
valeurs de réglage et recommencez la configuration.

Génération automatique d’une
adresse IP (DHCP).

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.
PICTURE/SOUND CONTROL

>
Picture Mode: Standard

pek kg

Sokct: DP@E)  Sot: ) Ext: )

2 Sélectionnez « REGLAGE INITIAL/
INFORMATIONS » avec 4/¥, puis appuyez sur
ENTER.

Le menu PERSONNALISATION/
INFORMATIONS apparait a I’écran.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

5

Langue: Francais
Syst.couleur: Auto
Arrét auto: Arrét
Régl. écran auto: Marche
Informations

IP Address Setup

Speed Setup

e

3

e

Sélecioner: M@@E  Regl.: G Qui.: ()|



Sélectionnez « IP Address Setup » avec 4/¥, puis

appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

= [IPAddress Settp

3B
=2/ |bHCP
Manual

Sélectionner: MMEE) Régl: @) Qi : ()

Sélectionnez « DHCP » 2 I’aide de 4/¥, puis

appuyez sur ENTER.
Le menu suivant apparait a I’écran.

Définition d’une adresse IP et d’une vitesse de communication

Le curseur se déplace vers la zone suivante.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

Manual

5 )
B 1P Address: 000./000. 000. 000 :.

Subnet Mask: 000. 000. 000. 000

Gateway Address: 000. 000. 000. 000

Primay DNS: 000. 000. 000. 000
Secondary DNS 000. 000. 000. 000
Execute

Sélectionner: @B Rég.: (G ouit: (E)

Définissez une valeur a trois chiffres (comprise
entre 0 et 255) pour chacune des quatre zones,
puis appuyez sur ENTER.

Le menu suivant apparait a I’écran.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

|k
— (e Cancel
M Manual Execute

b=l

= | IPAddress:
Subnet Mask:
Gateway Address:
Primay DNS:
Secondary DNS:
Execute

Sélectionner: @B Rég.: (G ouit: (E)

Sélectionner: M@ @B®  Reégl:(EER)  Quit.: () 5
5 Sélectionnez « Execute » a 1’aide de f/;, puis

appuyez sur ENTER.
Une adresse IP est automatiquement générée.

Sélectionnez 1’élément suivant a définir
manuellement avec f/; et répétez la méme
procédure, puis appuyez sur ENTER.

6 Une fois que les valeurs sont définies pour tous les
éléments, sélectionnez « Execute » avec 4/¥, puis
appuyez sur ENTER.

Une adresse IP est définie manuellement.

Remarque

Lorsqu’une adresse IP n’est pas définie correctement,
les codes d’erreur suivants s’affichent, selon la cause
de I’erreur.

Définition d’une adresse IP
manuellement (Manual)

1 Sélectionnez « Manual » a I’étape 4 de la section
« Génération automatique d’une adresse IP
(DHCP) », puis appuyez sur ENTER.

Le menu suivant apparait a I’écran.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

=R Mana Error 1 Erreur de communication entre 1’écran et
| = ress: . 000.
[ St o0 ow le BKM-FW32

|

Gateway Address: 000. 000
Primay DNS: 000 . 000
Secondary DNS: 000 000
Execute

@

Error 2 Une adresse IP spécifiée est déja utilisée
pour un autre appareil.

Error 3 Erreur d’adresse IP

Error 4 Erreur d’adresse de passerelle

rreur d’adresse du serveur de noms de

Error5S E d’ad d d d
domaine primaire

Error 6 Erreur d’adresse du serveur de noms de
domaine secondaire

Error 7 Erreur du masque de sous-réseau

SIS

Sélectionner: M@ @®  Regl.: EER)

2 Sélectionnez une option a régler manuellement a
1’aide de 4/¥, puis appuyez sur ENTER.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

Manual

o
P Address: 000. 000. 000. 000 4,

Subnet Mask:

Gateway Address: 000. 000. 000. 000
Primay DNS: 000. 000. 000 . 000
Secondary DNS: 000. 000. 000 . 000
Execute

Sélectionner : @@ @B  Régl.: (@)  Quit. : ()

3 Définissez une valeur a trois chiffres (comprise
entre 0 et 255) pour la premiere zone a I’aide des
touches 4/¥ de I’écran ou des touches

numériques de la télécommande, puis appuyez sur
ENTER ou =
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Définition d’'une adresse IP et d’une vitesse de communication / Fonction d’auto-diagnostic / Utilisation d’'un écran spécifique avec la télécommande

Définition d’une vitesse de
communication

1 Dans le menu REGLAGE INITIAL/
INFORMATIONS, sélectionnez « Speed Setup »
a I’aide de 4/¥, puis appuyez sur ENTER.

REGLAGE INITIAL/INFORMATIONS

el

5

Sétecioner: D@@E  Régl:(EE)  oui.: ()

2 Appuyez sur ENTER et sélectionnez une vitesse
de communication 2 I’aide de 4/¥, puis appuyez
sur ENTER.

Sélectionnez « Auto Detect » si vous souhaitez
définir automatiquement une vitesse de
communication appropriée pour votre
configuration réseau.

REGLAGE INITIALINFORMATIONS

E)
Auto Detect
Execute 10Mbps/Half Dup
10Mbps/Full Dup
100MbpsHalf Dup
100Mbps/Full Dup

3 Sélectionnez « Execute » et appuyez sur ENTER.
Une vitesse de communication a été définie.

Fonction d’auto-
diagnostic

L’appareil est équipé d’une fonction d’auto-diagnostic.
Cette fonction permet d’afficher 1’état de 1’écran sur la
base de la séquence de clignotement de I’indicateur
POWER/STANDBY. Cette séquence de
clignotements vous informe de 1’état actuel de I’écran.
Si I'indicateur POWER/STANDBY clignote, vérifiez le

nombre de clignotements et contactez votre distributeur
Sony agréé.

1 Vérifiez la séquence de clignotement de
I’indicateur POWER/STANDBY.
L’indicateur clignote (avec une image affichée sur
I’écran) ou clignote toutes les trois secondes (sans
qu’aucune image n’apparaisse sur I’écran).
Comptez le nombre de clignotements si
I’indicateur clignote a des intervalles de trois
secondes. Par exemple, I’indicateur clignote deux
fois, suivi par une pause de trois secondes, puis
clignote deux autres fois et cette séquence est
répétée. Dans ce cas, le nombre de clignotements
est égal a deux.
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2 Débranchez I’appareil.

Communiquez ce nombre de clignotements a
votre distributeur Sony agréé.

Utilisation d’un écran
spécifique avec la
teléecommande

A I’aide de la télécommande fournie, vous pouvez
utiliser un écran spécifique sans agir sur d’autres
écrans également installés.

1 Appuyez sur ID MODE ON de la télécommande.
Les numéros d’index du moniteur s’affichent en
caracteres noirs dans le menu inférieur gauche de
I’écran. (Chaque écran recoit un numéro d’index
prédéfini individuel compris entre 1 et 255).

Pour de plus amples détails, reportez-vous a la section
« Pour modifier le numéro d’index » a la page 47 (FR).

RO ©

Numéro d’index

Numéro d'index "7 j..

2 Entrez le numéro d’index de I’écran que vous
souhaitez utiliser a I’aide des touches 0 — 9 de la
télécommande.

Le numéro entré apparait a droite du numéro
d’index de chaque écran.

Numéro entré

GBREO
60000
@9@@@@

Numéro dlindex 11 i 17




Utilisation d’un écran spécifique avec la télécommande

3 Appuyez sur ID MODE SET. 2 Sélectionnez « PERSONNALISATION » a I’aide
Les caracteres de 1’affichage sélectionné de 4/¥, puis appuyez sur ENTER.
deviennent vert tandis que les autres deviennent Le menu suivant apparait sur 1’écran.
rouge.
PERSONNALISATION
@3 zoon.d'énergie: Standard
2| e i
g Affichage: 'v Ar’rét/
B wwro o
g e,
fi-'\) Télécommande
Vous pouvez uniquement commander 1’écran )
spécifié, indiqué en caracteres verts. RIS e i)
(L’alimentation ON/STANDBY s’applique 3 o o e 4
également aux autres affichages.) Se%ectlonnez « Télécommande » a I’aide de /¥,
puis appuyez sur ENTER.
4 Lorsque toutes les modifications de paramétrage Le menu Télécommande apparait sur I'écran.
sont terminées, appuyez sur la touche ID MODE SERSONNALSATION
OFF. =
L’écran revient au mode normal. i Votocommander || Exne Toe
s}
B
@
O 2
Sélectionner: M@@E® Regl.:[BER)  Quit.: (=)
- < ’
Pour modifier le numero d’index 4 séiectionnez le numéro d’index a aide des
Vous pouvez modifier le numéro d’index si touches 4/% et appuyez sur ENTER.
nécessaire.

N B Le menu Télécommande réapparait.
Lorsque vous modifiez le numéro, utilisez les touches

de la partie de I’écran contenant les touches de
commande.

Vous ne pouvez pas modifier le numéro d’index a
I’aide de la télécommande.

1 Appuyez sur MENU.
Le menu principal apparait a I’écran.

COMMANDE IMAGE/SON
>
Mode image: Standard

(@

Sélectioner: MMEE) Réol: @) Qi : ()
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Spécifications

Spécifications

Traitement du signal vidéo

Signal présélectionné
voir page 25 (FR)
Phase de décalage
13,5 MHz a 140 MHz
Systéme de panneau
Panneau d’affichage plasma type
AC
Résolution d’affichage
852 points (horizontal) X
480 lignes (vertical)
FWD-42PV1/42PV1A:
Profondeur de pixel
1,08 (horizontal) x 1,08 (vertical)
mm (Y6 X Y16 pouces)
920 (horizontal) X 518 (vertical)
mm (36 ¥ x 20 % pouces)
Taille de I’écran 42 pouces (diagonale 1 056 mm)

FWD-42PV1P:

Profondeur de pixel

1,08 (horizontal) x 1,08 (vertical)
mm (Y6 X Y16 pouces)

518 (horizontal) x 920 (vertical)
mm (20 Y2 x 36 Y4 pouces)

Taille de I’écran 42 pouces (diagonale 1 056 mm)

Taille d’image

Taille d’image

Entrées et sorties

INPUT1
DVI DVI (Compatible avec la
spécification DVI rév. 1.0)
AUDIO Miniprise stéréo (X 1)
500 mVrms, haute impédance
INPUT2
RGB/COMPONENT
D-sub a 15 broches (femelle) (x 1)
(voir « Attribution des broches »,
page 49 (FR))
AUDIO Miniprise stéréo (X 1)

500 mVrms, haute impédance

CONTROL S IN/OUT
Miniprise (X2)

AUDIO OUT Prise a broches (x2)

500 mVrms, haute impédance

REMOTE (RS-232C)
D-sub a 9 broches (x1)

48 Fr

H.P. 7 W +7 W (6 ohms), impédance
directe asymétrique : 6 a 16 ohms

Adaptateur d’entrée/sortie VIDEO/S
VIDEO BKM-FW10

VIDEO (NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL60, PAL-M, PAL-N)

VIDEO IN Type BNC (x1)
Vidéo composite, 1 Vcec £2 dB
sync négatif, 75 ohms
(termination automatique)
VIDEO OUT  Type BNC (x1) boucle directe
S VIDEO IN  Miniconnecteur DIN a 4 broches

(x1)
Y (luminosité) : 1 Vcc £2 dB
négatif, 75 ohms (termination)
C (chrominance) : Salve 0,286 Vcc
+2 dB (NTSC), 75 ohms
(termination)
Slave 0,3 Vcc =2 dB (PAL),
75 ohms (termination)
S VIDEO OUT Mini DIN a 4 broches (x1) boucle
directe
Prise a broches (x 2)
500 mVrms, haute impédance

AUDIO IN

Caractéristiques générales

Alimentation nécessaire
100V 2240 V CA, 50/60 Hz,
FWD-42PV1/42PV1P/42PV 1A :
3,5 A (maximum)
Consommation électrique
FWD-42PV1/42PV1P/42PV 1A:
260 W
Puissance nominale maximum :
0,25 A ou consommation
électrique maximum : 30 W
Conditions d’utilisation
Température : 0 a +35 °C
(32 °Fa95 °F)
Humidité : de 20 a 90%
(sans condensation)
Pression atmosphérique :
FWD-42PV1/42PV1P : 800 a
1 100 hPa

ACOUT



Conditions de stockage/transport
Température : de —10 °C a +40 °C
(14 °F a 104 °F)
Humidité : de 20 a 90%
(sans condensation)
Pression atmosphérique :
FWD-42PV1/42PV1P : 700 a
1 100 hPa
FWD-42PV1/42PV1A:
1033 x 631 x 121 mm
(40 % x 24 7% x 4 75 pouces)
FWD-42PV1P:
631 x 1033 x 121 mm
(24 7% x 40 ¥ x 4 7% pouces)
(I/h/p, hors éléments saillants)
Masse FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
environ 29 kg (63 1b 15 oz)
Accessoires fournis
Cordon d’alimentation secteur (1)
Support de prise secteur (2)
Céble du signal numérique RGB
(DVI-D) : TMDS (liaison
unique) (1)
Cable vidéo composante (D-sub a
15 broches - RCAX3) (1)
Adaptateur BNC-RCA (1)
Porte-cable (4)
Télécommande RM-980 (1)
Piles AAA (RO3) (2)
Mode d’emploi (1)
Accessoires en option
Support d’écran SU-42FW
Haut-parleur SS-SP42FW
Adaptateurs en option pour la
rallonge du systeme, série BKM-
FwW

Dimensions

Réglementations de sécurité
UL1950, CSA No. 950 (c-UL),
FCC Class B, IC Class B,
EN60 950 (NEMKO), CE,
C-Tick

Spécifications

Attribution des broches

Connecteur RGB/COMPONENT (D-sub a 15
broches)

N° de broche |Signal

1 Vidéo rouge ou R-Y ou Pr

Vidéo vert ou Y ou Sync On Green

Vidéo bleu ou B-Y ou Ps

Masse

Masse

Masse du rouge

Masse du vert

Masse du bleu

© (00 ([N (O [0~ W (N

Non utilisé

—_
o

Masse

—_
—_

Masse

—_
N

SDA

—_
w

Sync H ou sync composite

—
N

Sync V

—_
[(6)]

SCL

La conception et les spécifications sont sujettes a
modifications sans préavis.
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ACHTUNG

Um Feuergefahr und die Gefahr eines
elektrischen Schlags zu vermeiden, setzen
Sie das Gerat weder Regen noch sonstiger
Feuchtigkeit aus.

Im Inneren des Gerats liegen geféahrlich hohe
Spannungen an. Offnen Sie daher das
Gehéuse nicht. Uberlassen Sie
Wartungsarbeiten stets nur qualifiziertem
Fachpersonal.

Transport

Wenn Sie den Bildschirm transportieren, halten Sie ihn nicht
an den Lautsprechern, sondern halten Sie das Gerat selbst.
Andernfalls kénnten sich die Lautsprecher vom Gerat I6sen
und das Gerat kénnte herunterfallen. Dadurch kann es zu
Verletzungen kommen.

VORSICHT

WIRD DIE BATTERIE DURCH EINEN FALSCHEN TYP
ERSETZT, BESTEHT EXPLOSIONSGEFAHR.
ENTSORGEN SIE VERBRAUCHTE BATTERIEN
GEMASS DEN ORTLICHEN VORSCHRIFTEN.
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SicherheitsmaBnahmen

Sicherheit

* Ein Typenschild mit Betriebsspannung,
Leistungsaufnahme usw. befindet sich an der
Geriteriickseite.

* Sollten Fremdkorper oder Fliissigkeiten in das
Gehiuse gelangen, trennen Sie das Gerit von der
Netzsteckdose. Lassen Sie das Gerét von
qualifiziertem Fachpersonal {iberpriifen, bevor Sie es
wieder benutzen.

* Wollen Sie das Gerit einige Tage oder ldnger nicht
benutzen, ziehen Sie den Netzstecker aus der
Steckdose.

* Um das Gerit vom Netzstrom zu trennen, ziehen Sie
den Netzstecker aus der Netzsteckdose. Ziehen Sie
nicht am Kabel.

* Wenn der Monitor aufgestellt wird, verwenden Sie
bitte unbedingt den gesondert erhiltlichen Stinder.

Aufstellung

¢ Achten Sie auf ausreichende Luftzufuhr, damit sich
im Gerit kein Wirmestau bildet. Stellen Sie das
Gerit nicht auf Oberflachen wie Teppichen oder
Decken oder in der Nihe von Materialien wie
Gardinen und Wandbehéngen auf, die die
Liiftungsoffnungen blockieren kénnten.

* Stellen Sie das Gerit nicht in der Ndhe von
Wirmequellen wie Heizkorpern oder
Warmluftauslidssen oder an Orten auf, an denen es
direktem Sonnenlicht, aulergewohnlich viel Staub,
mechanischen Vibrationen oder Stoen ausgesetzt
ist.

* Wenn Sie mehrere andere Gerite an dieses Geriit
anschlieBen, kann es je nach Standort dieses Geriits
und der anderen Geriite zu folgenden Problemen
kommen: Fehlfunktionen der Fernbedienung,
Bildstorungen und Tonstorungen.

Plasmabildschirm

* Moglicherweise sind stindig einige helle Lichtpunkte
(rot, blau oder griin) oder voriibergehend schwarze
Punkte auf dem Bildschirm zu sehen. Dabei handelt es
sich nicht um eine Fehlfunktion. Der Plasmabildschirm
wird mit einer Hochprizisionstechnologie hergestellt.
Dennoch konnen einige wenige dunkle oder helle Pixel
auftreten. Dunkle Punkte am Bildschirmrand oder
Farbstreifen und HelligkeitsunregelméBigkeiten deuten
nicht auf eine Fehlfunktion hin.

SicherheitsmaBnahmen

* Lassen Sie nicht fiir lange Zeit dasselbe Standbild
ununterbrochen anzeigen. Andernfalls konnen auf
einem Teil des Bildschirms ein Nachbild oder
Doppelbilder zu sehen sein. Aktivieren Sie in einem
solchen Fall die Bildschirmschonerfunktion, damit die
Anzeige wechselt.

* Wenn dieser Plasmabildschirm an Orten mit
niedrigem Luftdruck, wie z. B. in groBer Hohe,
verwendet wird, kann aufgrund des
Herstellungsverfahrens ein Brummen oder Summen
vom Gerit zu horen sein.

* Wenn Sie fiir lange Zeit dasselbe Standbild
ununterbrochen auf dem Bildschirm anzeigen lassen,
kann das Bild auf dem Bildschirm einbrennen, so
dass stiandig ein Nachbild zu sehen ist. Um dies zu
vermeiden, verwenden Sie bitte die
Bildschirmschonerfunktion, die dafiir sorgt, dass die
Anzeige gleichmiBig wechselt. Wenn Nachbilder
auftreten, verwenden Sie die
Bildschirmschonerfunktion oder eine andere Video-
oder Bildsoftware, die eine stindig bewegte Anzeige
erzeugt. Wenn die durch das Einbrennen des Bildes
entstandenen Nachbilder schwach sind, lassen sie
moglicherweise auch wieder nach, doch vollstindig
verschwinden werden sie nicht.

* Nachdem das Geriit eingeschaltet oder in den
Bereitschaftsmodus geschaltet wurde, akzeptiert es
zum Schutz des Plasmabildschirms einige Sekunden
lang keine Befehle von der Fernbedienung oder den
Funktionstasten am Gerit. Warten Sie etwa 5
Sekunden lang, bevor Sie einen Befehl eingeben.

Reinigung

*Ziehen Sie vor dem Reinigen des Bildschirms
unbedingt das Netzkabel aus der Netzsteckdose.

* Wischen Sie Flecken behutsam mit einem trockenen,
weichen Tuch ab. Bei stirkerer Verschmutzung
verwenden Sie ein leicht mit einem milden
Reinigungsmittel angefeuchtetes Tuch und wischen
den Bereich anschlieBend mit einem trockenen,
weichen Tuch trocken.

* Verwenden Sie zum Reinigen auf keinen Fall
Reinigungsalkohol, Benzin oder Verdiinner.
Andernfalls kann die Oberfldche des Gehiduses
angegriffen werden oder die Markierungen darauf
werden entfernt.
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SicherheitsmaBnahmen

Hinweise zur Handhabung und Reinigung des
Bildschirms

Die spezielle Bildschirmoberfldche sollte mit
entsprechender Sorgfalt beim Tragen und Reinigen
behandelt werden. Verwenden Sie zum Reinigen ein
weiches Reinigungstuch, um ein direktes Beriihren
des Bildschirms zu vermeiden.

Verpacken

Werfen Sie den Karton und die
Verpackungsmaterialien nicht weg. Sie sind ideal fiir
den Transport des Gerits geeignet. Wenn Sie das
Gerit transportieren miissen, verpacken Sie es wie auf
dem Karton abgebildet.

Wenn Sie Fragen zu dem Gerit haben, wenden Sie
sich bitte an einen autorisierten Sony-Héndler.

Entsorgung von gebrauchten elektrischen und
elektronischen Geriten (Anzuwenden in den Lindern

der Europiischen Union und anderen européischen

Lindern mit einem separaten Sammelsystem fiir diese
Geriite)

Das Symbol auf dem Produkt oder
seiner Verpackung weist darauf hin,
dass dieses Produkt nicht als
normaler Haushaltsabfall zu
behandeln ist, sondern an einer
Annahmestelle fiir das Recycling von
elektrischen und elektronischen
_ Geriiten abgegeben werden muss.
Durch Ihren Beitrag zum korrekten
Entsorgen dieses Produkts schiitzen Sie die Umwelt
und die Gesundheit Ihrer Mitmenschen. Umwelt und
Gesundheit werden durch falsches Entsorgen
gefihrdet. Materialrecycling hilft den Verbrauch von
Rohstoffen zu verringern. Weitere Informationen iiber
das Recycling dieses Produkts erhalten Sie von Ihrer
Gemeinde, den kommunalen Entsorgungsbetrieben
oder dem Geschift, in dem Sie das Produkt gekauft
haben.

Warnhinweis zum Netzanschluss

Verwenden Sie das fiir die Stromversorgung in Ihrem Land geeignete Netzkabel.

USA, Kontinental- GroBbritannien, Irland, Japan
Kanada europa Australien, Neuseeland
Steckertyp VMO0233 COX-07 |636 —a VM1296
Weibliches Ende VMO0089 COX-02 |[VM0310B | VM0303B VM1313
Kabeltyp SVT HO5VV-F CEE (13) 53rd (O.C) HVCTF
Mindestwerte (Kabel) 10A/125V 10A/250V 10A/250V 10A/125V
Sicherheitszertifizierung | UL/CSA VDE VDE DENAN-HO

a) Hinweis: Verwenden Sie einen geeigneten Netzstecker, der die rtlichen Bestimmungen erfiillt.
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente
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© Anzeigebereich

Niiheres zum Anzeigebereich finden Sie unter
»Anzeigebereich“ auf Seite 8 (DE).

@ Steuertastenbereich
Ndheres zum Steuertastenbereich finden Sie unter
., Steuertastenbereich (Oberseite) auf Seite 8 (DE).

© Haken fiir Stiinderbefestigung
Befestigen Sie mit diesen Haken den Stinder (nicht
mitgeliefert).

O Buchse AC OUT (fiir Steckertyp mit drei
Stiften)

Sie konnen beim Konfigurieren eines Audio-/
Videosystems ein Gerét mit geringer
Leistungsaufnahme an diese Buchse anschlieen und
so mit Strom versorgen (maximale Stromstérke: 0,25
A; maximale Leistungsaufnahme: 30 W). Niheres
dazu erfahren Sie bei Ihrem Sony-Héndler.

Achten Sie darauf, kein Gerit anzuschlieBen, dessen
Stromstirke oder Leistungsaufnahme hoher ist als die
Ausgangskapazitit der Buchse.

© Buchse SPEAKER

Die Audiosignale der auf dem Bildschirm angezeigten
Bilder werden ausgegeben, wenn an dieser Buchse
gesondert erhiltliche Lautsprecher angeschlossen
sind.
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

O Netzbuchse ~ AC IN

Schlieen Sie das mitgelieferte Netzkabel an diese
Buchse und an eine Netzsteckdose an. Sobald Sie das
Netzkabel angeschlossen haben, leuchtet die Anzeige
POWER/STANDBY rot, und der Monitor wechselt in
den Bereitschaftsmodus.

Ndhere Informationen zum Netzkabel finden Sie unter
wAnschliefsen des Netzkabels* auf Seite 15 (DE).

@ Anschlussfeld
Einzelheiten zum Anschlussfeld finden Sie unter
»Anschlussfeld (Unterseite) auf Seite 9 (DE).

Anzeigebereich

POWER/STANDBY

| T
. s

© Fernbedienungsdetektor
Hier geht das Signal von der Fernbedienung ein.

© Anzeige POWER/STANDBY

Leuchtet griin, wenn der Monitor eingeschaltet ist.
Leuchtet im Bereitschaftsmodus rot auf. Leuchtet
orange, wenn der Bildschirm in den
Energiesparmodus wechselt und ein Signal vom
Computer eingespeist wird.

Wenn die Anzeige POWER/STANDBY blinkt, schlagen Sie
unter ,,Selbstdiagnosefunktion* auf Seite 44 (DE) nach.

8 (o)

Steuertastenbereich (Oberseite)
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@ Taste INPUT

Zum Auswihlen eines Signals, das am INPUT- oder
OPTION-Anschluss eingespeist werden soll.

Das einzuspeisende Signal wechselt mit jedem
Tastendruck auf die Taste INPUT folgendermal3en.

I—»INPUTI —— INPUT2 ——OPTIONI —‘

Wenn am OPTION1-Anschlussbereich kein
optionaler Adapter installiert ist, wird OPTION1
iibersprungen.

@ Taste MENU
Zum Aufrufen von Meniis. Wenn Sie die Taste erneut
driicken, werden die Meniis wieder ausgeblendet.

© O Tasten ¥/ 4 (Cursor/Lautstirke)
Mit dieser Taste konnen Sie den Cursor (gelb)
verschieben, einen Wert einstellen oder die
Lautsprecherlautstirke regulieren.

© Taste ENTER
Zum Bestitigen der Auswahl.

O Schalter OPOWER

Zum Einschalten des Monitors. Durch erneutes
Driicken schalten Sie wieder in den
Bereitschaftsmodus.

Zum Schutz des Bildschirms dauert es einige
Sekunden, bis das Gerit eingeschaltet wird bzw. in
den Bereitschaftsmodus wechselt. Nachdem Sie eine
dieser Funktionen ausgefiihrt haben, warten Sie etwa
5 Sekunden, bevor Sie die nidchste Funktion
ausfiihren.



Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

Anschlussfeld (Unterseite)

O ©0 o 4] (5]

o[ @)s [] [@@

IN OUT| R L |AuDIO DVI-HDCP AUDIO  RGB/COMPONENT
AC IN REMOTE CONTROL S __ AUDIO OUT INPUT 1 INPUT 2

0o @) =

© RS-232C-Anschluss REMOTE (D-Sub, 9-polig)
Mit diesem Anschluss konnen Sie den Monitor iiber
das RS-232C-Protokoll fernsteuern. Niheres dazu
erfahren Sie bei Ihrem autorisierten Sony-Héndler.

@ Anschluss CONTROL S IN/OUT (Ein-/
Ausgang fiir Control-S-Signal) (Minibuchse)

Sie konnen mehrere Gerite mit nur einer
Fernbedienung steuern, wenn das Gerit an den
Anschluss CONTROL S eines Videogerits oder eines
anderen Bildschirms angeschlossen wird. Verbinden
Sie den Anschluss CONTROL S OUT an diesem
Bildschirm mit dem Anschluss CONTROL S IN am
anderen Gerit und verbinden Sie den Anschluss
CONTROL S IN an diesem Bildschirm mit dem
Anschluss CONTROL S OUT am anderen Gerit.

© AUDIO OUT L/R (Stiftbuchse)

Zum Ausgeben des Tons zu dem Signal, das gerade
auf dem Bildschirm angezeigt wird.

Das ausgegebene Audiosignal entspricht im Modus
,,P&P* oder ,,PinP dem mit ,,Aktives Bild*
aktivierten Bild.

O INPUT1 (DIGITAL RGB IN)-Anschliisse
DVI: Zum AnschlieBen an den digitalen RGB-
Signalausgang von Videogeriten. Der HDCP-
Kopierschutz wird unterstiitzt.
AUDIO (Stereominibuchse): Eingang fiir das
Audiosignal. Zum Anschlieen an den
Audioausgang von Videogeriten.

@ INPUT2 (ANALOG RGB/COMPONENT IN)-
Anschliisse
RGB/COMPONENT (D-Sub, 15-polig): Zum
Anschlieffen an den analogen RGB- oder
Farbdifferenzsignalausgang (YUV) eines
Videogeriits.
AUDIO (Stereominibuchse): Eingang fiir das
Audiosignal. Zum Anschlieen an den
Audioausgang eines Videogeriits.
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

Anschlussfeld (linke Seite) © COMMUNICATION-Steckplatz
Dieser Steckplatz unterstiitzt die

Kommunikationsfunktion.

Werkseitig ist eine Abdeckung an diesem leeren
Steckplatz angebracht.

Wenn Sie den optionalen Adapter BKM-FW32

) (Network Management Adaptor) in diesem Steckplatz

()
installieren, konnen Sie den Monitor iiber das
Netzwerk steuern.
p COMMUNICATION-
Steckplatz
@ VIDEO-Anschliisse (Ein BKM-FW10 ist nur
beim FWD-421.X1/321.X1 vorinstalliert.)
S VIDEO IN (Mini-DIN, 4-polig): Zum
Anschlielen an den Y/C-Signalausgang eines
- Videogerits.
— S VIDEO OUT (Mini-DIN, 4-polig): Zum
ole_J Anschlieen an den Y/C-Signaleingang eines
Videogerits.
VIDEO IN (BNC-Anschluss): Zum Anschlielen an
den Videosignalausgang eines Videogeriits.
(7 i @ OPTION1- VIDEO OUT (BNC-Anschluss): Zum Anschlief3en
?:ﬁ;é‘#fj:f%ﬁ%g& an den Videosignaleingang eines Videogerits.
COM) AUDIO IN L/R (Stiftbuchse): Eingang fiir das
Audiosignal. Zum Anschliefen an den
Audioausgang eines Videogerits.
o] | © OPTION1-Anschlussbereich (Anschluss
ol VIDEO/COM)

Dieser Steckplatz unterstiitzt Videosignale und die
Kommunikationsfunktion.
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Optionale Adapter (nicht mitgeliefert)

Die mit @ markierten Anschliisse auf dem
Anschlussfeld sind Einsteckanschliisse und passen fiir
alle optionalen Adapter des Bildschirms: BKM-
FW10, BKM-FW11 oder BKM-FW12.

Ein BKM-FW 10 entspricht den Anschliissen @.

Ndheres zur Installation erfahren Sie bei Ihrem Sony-
Hdndler.

COMPONENT/RGB-Eingangsadapter BKM-
FW11 (nicht mitgeliefert)

Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

RGB/COMPONENT ACTIVE THROUGH
ADAPTOR BKM-FW12 (nicht mitgeliefert)

© Y/G Ps/Cs/B Pr/Cr/R IN (BNC): Zum
Anschlieen an den analogen RGB-Signal- oder
Farbdifferenzsignalausgang (YUV) eines
Videogerits oder Computers.

© HD VD IN: Zum AnschlieBen an den
Synchronisationssignalausgang eines Computers.

© AUDIO (Stereominibuchse): Eingang fiir das
Audiosignal. Zum Anschliefen an den
Audioausgang eines Videogerits oder Computers.

© RGB/COMPONENT IN (D-Sub, 15-polig):
Zum Anschliefen an den Farbdifferenzsignalausgang
oder analogen RGB-Signalausgang eines Videogeriits
oder Computers.

© RGB/COMPONENT OUT (D-Sub, 15-polig):
Zum Anschlieen an den Farbdifferenzsignaleingang
oder analogen RGB-Signaleingang eines Videogerits
oder Computers.

©® AUDIO IN (Stereominibuchse):

Eingang fiir das Audiosignal. Zum Anschlieen an
den Audiosignalausgang eines Videogerits oder
Computers.

Ndheres zum Einspeisen eines Farbdifferenzsignals an

diesem Anschluss finden Sie unter ,,Stiftbelegung “ auf Seite
47 (DE).

Wenn das Gerit nicht an den Netzstrom
angeschlossen ist oder sich im Bereitschaftsmodus
befindet, wird iiber RGB/COMPONENT OUT kein
Signal ausgegeben.

Einzelheiten zu weiteren optionalen Adaptern (nicht
mitgeliefert) erhalten Sie bei Ihrem Sony-Héndler.
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Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

Fernbedienung RM-980

] N
MUTING DISPLAY |sTBY | ON
O O O

INPUT1  INPUT2 OPTION1 OPTION2

PICTURE ASPECT MENU

~

Y
{6

¢

+ ENTER »

l,

HEEEE
Hleoeeos)|

S
=
o
o
m

(<)

® () T e
I CERE0)

SONY

MONITOR

RM-080[E]

© Schalter POWER ON
Zum Einschalten des Monitors.

@ Taste STANDBY
Mit diesem Schalter wird der Monitor in den
Bereitschaftsmodus geschaltet.

©® Taste MUTING
Zum Stummschalten des Tons. Erneut driicken, um
den Ton wieder einzuschalten.

O Taste DISPLAY
Zum Anzeigen von Informationen zum

Eingangssignal und zum Bildmodus am Bildschirm.

Driicken Sie die Taste nochmals, wenn Sie die
Informationen wieder ausblenden wollen.

Wenn die angezeigten Informationen fiinf Minuten
lang ungestort angezeigt werden, werden sie
automatisch ausgeblendet.

© Taste INPUT1

Zum Auswéhlen des Signals, das tiber die INPUT1-
Anschliisse eingespeist wird.

12 (og)

© Taste INPUT2

Zum Auswiéhlen des Signals, das tiber die INPUT2-
Anschliisse eingespeist wird. Mit jedem Tastendruck
wird zwischen RGB und COMPONENT gewechselt.

@ Taste PICTURE

Zum Auswéhlen des Bildmodus. Mit jedem
Tastendruck wird zwischen Lebhaft, Standard und
Benutz.1 bis 3 gewechselt.

© Taste ASPECT
Zum Auswihlen des Bildformats (Breitbildmodus).

O Tasten 4/4/4=/=>/ENTER

Mit den Tasten f/‘/@/-} konnen Sie den Cursor
(gelb) im Menii bewegen und Werte einstellen usw.
Wenn Sie die Taste ENTER driicken, wird das
ausgewihlte Menii gedffnet oder die Einstellung
bestitigt.

@ Zahlentasten
Dienen zum Eingeben der Indexnummer.

@® Taste BRIGHTNESS

Zum Einstellen der Helligkeit, wenn der Bildmodus
auf ,,.Benutz. 1-3* eingestellt ist. Driicken Sie diese
Taste und stellen Sie dann die Helligkeit mit der Taste

4/¥ oder ¢=/=p © cin.

@® ID MODE-Tasten (ON/SET/OFF)

Wenn Sie die Taste ON driicken, erscheint eine
Indexnummer auf dem Bildschirm. Geben Sie dann
mit den Zahlentasten ) die Indexnummer des
Monitors ein, den Sie bedienen wollen, und driicken
Sie die Taste SET. Danach schalten Sie mit der Taste
OFF aus dem ID-Modus wieder in den normalen
Modus.

Niiheres zum Einstellen der Indexnummer finden Sie unter

,Steuern eines bestimmten Monitors iiber die
Fernbedienung“ auf Seite 44 (DE).

® Taste VOLUME +/-
Zum Einstellen der Lautstirke.

@ Taste OPTION2
Diese Taste hat bei diesem Monitor keine Funktion.

@ Taste OPTION1

Wenn eine Zusatzkarte installiert ist, wihlen Sie
hiermit das Signal aus, das von dem an die
Zusatzkarte angeschlossenen Gerit eingespeist
werden soll. Mit jedem Tastendruck wechselt das am
OPTION1-Anschlussbereich eingespeiste Signal.



D Taste MENU

Wenn das Menii auf dem Monitorbildschirm
angezeigt wird, wechseln Sie mit dieser Taste zur
vorherigen Meniiebene zuriick. Das Menii wird
ausgeblendet, wenn Sie diese Taste erneut driicken.

@ Taste L}

Zum Auswihlen des Modus PICTURE AND
PICTURE (PAP). Mit jedem Tastendruck wird
zwischen PAP aus, P&P und PinP umgeschaltet.

@® Taste CHROMA
Zum Einstellen der Farbe, wenn der Bildmodus auf
»Benutz.1-3% eingestellt ist. Driicken Sie diese Taste

und stellen Sie dann die horizontale Zentrierung mit
der Taste f/‘ oder <=/=p @ cin.

® Taste CONTRAST +/-
Zum Einstellen des Kontrasts, wenn der Bildmodus
auf ,,.Benutz.1-3" eingestellt ist.

Lage und Funktion der Teile und Bedienelemente

Einlegen der Batterien

Legen Sie zwei RO3-Batterien der Grole AAA
polarititsrichtig ein.

Setzen Sie
unbedingt
zuerst den
negativen

? Pol © ein.
\

* Unter normalen Bedingungen halten die Batterien bis
zu einem halben Jahr lang. Wenn die Fernbedienung
nicht ordnungsgemif funktioniert, sind die Batterien
moglicherweise frither erschopft. Tauschen Sie sie
gegen neue aus.

* Wenn Sie die Fernbedienung ldngere Zeit nicht
benutzen wollen, nehmen Sie die Batterien heraus,
um Schiden durch auslaufende Batterien zu
vermeiden.

Wenn die Fernbedienung nicht funktioniert

Vergewissern Sie sich, dass die Anzeige POWER/

STANDBY leuchtet und der ,,Einstellmodus‘ im

Menii ,,Fernbedienung* nicht auf ,,Nur Display*

gesetzt ist. Mit der Fernbedienung kann der Monitor

nur gesteuert werden, wenn beide Bedingungen unten

erfiillt sind.

* Der Monitor ist eingeschaltet oder befindet sich im
Bereitschaftsmodus.

* Der ,,Einstellmodus‘* im Menii ,,Fernbedienung* ist
auf ,,Display+Fernbed.* oder ,,Nur Fernbed.*
gesetzt.

Ndheres zur Option ,, Einstellmodus “ finden Sie unter
., Einstellmodus “ auf Seite 20 (DE).
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Vorsicht

Vorsicht

Lassen Sie um den Bildschirm herum viel
Platz.

* Achten Sie beim Aufstellen bzw. Authingen des
Monitors darauf, dass der Platz um den Bildschirm
herum groBer ist als in der Abbildung unten dargestellt,
damit eine ausreichende Beliiftung moglich ist.

* Die Umgebungstemperatur muss bei 0 °C bis +35 °C
liegen.

* Wenn Sie den Bildschirm in horizontaler Position
verwenden wollen, bendtigen Sie den
Bildschirmstiander SU-42FW (nicht mitgeliefert).

 Zu Metallteilen fiir die Montage wie Halterungen,
Schrauben oder Bolzen kdnnen wir keine genauen
Produktangaben machen. Die Montage ist Aufgabe der
autorisierten Héndler vor Ort. Wenden Sie sich fiir die
Montage bitte an qualifiziertes Personal von Sony.

* Wenn das Gerit eingeschaltet ist, konnen sich einige
Teile stark erhitzen und es besteht Verbrennungsgefahr.
Beriihren Sie nicht die Ober- und Riickseite des
Monitors, wenn dieser eingeschaltet ist oder gerade in
den Bereitschaftsmodus geschaltet wurde.

Bei Verwendung des Standers (nicht
mitgeliefert)

Vorderseite

20

Seite

Einheit: cm

14 g

Wenn Sie den Monitor horizontal verwenden
Vorderseite

25

Seite o

7 Einheit: cm

Wenn Sie den Monitor vertikal verwenden
Vorderseite (FWD-42PV1P)

20
25 25
[10
Seite
5
M~
=3
LR
=3
B
0
i
B Einheit: cm
L~
7

Sie konnen die Lautsprecher (SS-SP42FW) nicht an
den FWD-42PV 1P anschlief3en.



Hinweise zu Nachbildern

Wenn die Bilder [1] — [5] unten lingere Zeit
unverédndert auf dem Bildschirm angezeigt werden,
kann es aufgrund der charakteristischen Merkmale
von Plasmabildschirmen in einigen
Bildschirmbereichen zu dauerhaften Nachbildern
kommen. Sie konnen Nachbilder verringern, indem
Sie wie in Schritt - E] erldutert vorgehen.

In folgenden Fallen kann es zu Einbrennen
und Nachbildern kommen

[1] Schwarze Streifen oben und unten bei Videoquellen
im Breitbildformat (Letter Box-Bilder)

Schwarze Streifen links und rechts bei Videoquellen
im 4:3-Format (normale Fernsehsendungen)

Bilder von Videospielen

[4] DVD-Bildschirmmenis

Bildschirmmeniis, Kanalnummern usw. von
angeschlossenen Geriten wie DSS, Kabeltuner,
Videodecks usw.

MaBnahmen zum Vermeiden/Verringern von
Einbrennen und Nachbildern

Verwenden Sie die als BILDSCHIRMSCHONER-
funktion.

E] Vermeiden Sie das Anzeigen von Kanalnummern,
Bildschirmmeniis usw. von angeschlossenen Geriten
wie DSS, Kabeltuner, Videodecks usw. Wie Sie
Kanalnummern, Bildschirmmeniis usw. ausblenden,
schlagen Sie bitte in der Bedienungsanleitung zum
angeschlossenen Gerit nach.

Verringern Sie die Helligkeit von Bildern und/
oder lassen Sie Videobilder im Breitbildmodus oder
im Modus Full (in voller Grofle) anzeigen.

m ,.Bildumkehrung® und ,,Weissbild* stehen als
Optionen fiir ,,BILDSCHIRMSCHONER* zur
Verfiigung, um das Einbrennen von Bildern zu
vermeiden bzw. Nachbilder abzuschwichen. Wenn
Nachbilder einmal entstanden sind, lassen sie sich
allerdings nicht mehr vollstindig entfernen.

Hinweise zu ,,Bildumkehrung“ unter
,,BILDSCHIRMSCHONER*

Wenn das angezeigte Bild wie ein Negativ erscheint,
ist die Option ,,Bildumkehrung* unter
»BILDSCHIRMSCHONER* moglicherweise auf
~Autom.* oder ,,Ein* gesetzt. Wenn das Bild wieder
normal angezeigt werden soll, wéhlen Sie ,,Aus‘* oder
stellen die unter ,,Autom.* angegebene Zeit neu ein.
Bei der Bildumkehrung werden die Farben des Bildes
umgekehrt (Beispiel: weill wird schwarz und schwarz
wird weil3). Nachbilder konnen durch die Anzeige der
entsprechenden umgekehrten Bilder bis zu einem
gewissen Grad korrigiert werden. Das Bild sieht bei
der Bildumkehrung wie ein Filmnegativ aus. Dies ist
keine Fehlfunktion.

Vorsicht / AnschlieBen des Monitors

AnschlieBen des Monitors

Vorbereitungen

* Achten Sie darauf, dass alle Gerite ausgeschaltet sind.

* Verwenden Sie nur Kabel, die fiir die anzuschlieenden
Gerite geeignet sind.

 Achten Sie darauf, die Kabelstecker fest in die Buchsen
zu stecken. Eine lose Verbindung kann Stérungen
verursachen.

e Um ein Kabel zu I6sen, ziehen Sie immer am Stecker.
Ziehen Sie auf keinen Fall am Kabel selbst.

* Schlagen Sie in den Bedienungsanleitungen zu den
anzuschlieBenden Geriten nach.

« Stecken Sie den Stecker fest in die Buchse AC IN.

* Verwenden Sie einen der beiden Netzsteckerhalter
(mitgeliefert), die den Netzstecker sicher halten.

AnschlieBen der Lautsprecher

Die Wirkung der Wiedergabe wird verstérkt, wenn Sie
Lautsprecher anschlieen (SS-SP42FW, nicht
mitgeliefert). Achten Sie darauf, die Lautsprecher
korrekt anzuschlieBen. Nihere Informationen zum
Anschliefen der Lautsprecher finden Sie in der
Bedienungsanleitung zu den Lautsprechern.

Wie Sie die Lautsprecherkabel verlegen, ist unter
»Anbringen der Kabelhalter auf Seite 16 (DE)
beschrieben.

AnschlieBBen des Netzkabels

1 Schlieffen Sie das Netzkabel an die Buchse AC IN
an. Bringen Sie dann den Netzsteckerhalter
(mitgeliefert) am Netzkabel an.

Buchse AC IN

Netzkabel

@,

VAN
\X; Netzsteckerhalter

2 Schieben Sie den Netzsteckerhalter iiber das
Kabel, bis er mit der Abdeckung der Buchse AC
IN verbunden ist.

Abdeckung
der Buchse
=Y AC IN
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AnschlieBen des Monitors

So nehmen Sie das Netzkabel ab

Nachdem Sie auf beide Seiten des Netzsteckerhalters
gedriickt und ihn gelost haben, ziehen Sie das
Netzkabel am Stecker heraus.

Umgang mit den Kabeln

Anbringen der Kabelhalter

Die Kabel lassen sich mit den mitgelieferten
Kabelhaltern (x4) ideal biindeln. Bringen Sie die
Kabelhalter wie in der Abbildung unten dargestellt an.

Rickseite
——— \ ——
=] =
D) ]
BN T ]
D) ]
{
— éll 1 L - —
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L
\_ J
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Die Bildschirmmenus

Arbeiten mit den Menius

Meniitasten

Zur Arbeit mit den Meniis konnen Sie die Tasten am
Monitor oder auf der Fernbedienung verwenden.

Fernbedienung Steuertastenbereich

MENU

/8 6 58 68 5 \

+ ENTER hd

e/

Bei den Anweisungen in dieser Bedienungsanleitung
wird der Betrieb mit der Fernbedienung zugrunde
gelegt. Die Tasten 4/% und ENTER auf der
Fernbedienung haben dieselben Funktionen wie die
Tasten f/{ und ENTER am Bildschirm.

Das Vorgehen kann sich in einigen Fillen
unterscheiden, da der Bildschirm nicht iiber eine Taste
<=/=p verfiigt.

Menukonfiguration

Erlduterungen zum ,,Auswdhlen der Meniisprache * finden
Sie auf Seite 37 (DE).

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-/TONSTEUERUNG
el
Bildmodus: Standard

Bl EibE

Auswanlen: @M@@E  Enst: (@) Ence: (o) |

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf das
gewiinschte Hauptmenii und driicken Sie ENTER.
Der Cursor wechselt zum nachsten Menii.

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf die
gewiinschte Option und driicken Sie ENTER.

Die Bildschirmmen(s

Das Menii zur ausgewéhlten Option erscheint.
Waihlen Sie Optionen aus, indem Sie dieses
Vorgehen wiederholen.

4 Mit 44 konnen Sie eine Einstellung sindern oder
auswihlen, mit ENTER konnen Sie diese
Einstellung bestétigen.

Die entsprechende Einstellung wird gespeichert
und es erscheint wieder das vorhergehende Menii.

Um die Konfiguration abzuschlieen und zum
normalen Bildschirm zuriickzuschalten, driicken Sie
MENU.

Wenn Sie zur vorherigen Meniiebene zuriickschalten
wollen, stellen Sie den Cursor mit 4/% auf O und
driicken Sie ENTER oder <=.

Ubersicht iiber die Meniis

Die Optionen, die nicht eingestellt werden konnen (je
nach Einstellung oder Eingangssignaltyp) werden
dunkelgrau angezeigt.

£}, Menii BILD-/ TONSTEUERUNG

Dient zum Einstellen der Bild- und Tonqualitét der
auf dem Bildschirm angezeigten Bilder.

BILD-TONSTEUERUNG
>
Bildmodus: Standard

sl

Auswanlen: @B Enst:(EE)  Ence: ()

Bildmodus

Stellt die Bildqualitit ein, die fiir den Bildtyp bzw. fiir
das Umgebungslicht an dem Ort, an dem das Geriit
installiert ist, am besten geeignet ist.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Auswdhlen der
Bildqualitdt* auf Seite 26 (DE).

Bild einstellen

Sie konnen das Bild feineinstellen.
Setzen Sie ,,Bildmodus® zunidchst auf eine der
Einstellungen ,,.Benutz.1* bis ,,Benutz.3%.

Die folgenden Optionen kdnnen nicht eingestellt
werden, wenn ,,Bildmodus® auf ,,.Lebhaft oder
»Standard® gesetzt wird.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Einstellen der
Bildqualitit* auf Seite 26 (DE).
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Die Bildschirmmenls

Ton einstellen

Sie konnen den Ton feineinstellen.
Setzen Sie ,,Bildmodus‘ zunichst auf eine der
Einstellungen ,.Benutz.1* bis ,,Benutz.3.

Die folgenden Optionen kdnnen nicht eingestellt
werden, wenn ,,Bildmodus‘ auf ,,Lebhaft* oder
Standard® gesetzt wird.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Einstellen der
Tonqualitit* auf Seite 36 (DE).

[==] Menii BILDSCHIRM
EINSTELLEN

Mit diesem Menii konnen Sie die Grofle und Position
des Bildes dndern.

=
2
=}

SCHIRM EINSTELLEN

Pl

Mehrbildkonfiguration

Breitbild einstellen

Breitbildmodus: Smart
Bildschirm einstellen

N

Auswarion: @@E  Enst:(EE)  Ende: ()

Mehrbildkonfiguration

Sie konnen Einstellungen zum Anschliefen mehrerer
Monitore vornehmen, um eine Videowand aus 2 X 2,
3 x 3 oder 4 X 4 Monitoren zu bilden.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Konfigurieren der
Mehrbildanzeige “ auf Seite 35 (DE).

Breitbild einstellen

Zum Einstellen der automatischen
Breitbildfunktion. Bei der automatischen
Breitbildfunktion wird zwischen dem Format
normaler Fernsehsendungen und dem
Breitbildformat gewihlt. Diese Formate weisen
unterschiedliche Bildseitenverhiltnisse auf. Das
Bild wird automatisch auf ein Breitbildformat mit
einem Bildseitenverhiltnis von 16:9 vergroBert, so
dass bei verschiedenen Bildformaten immer eine
optimale Darstellung erzielt wird.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Einstellen der
automatischen Breitbildfunktion* auf Seite 29 (DE).
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Breitbildmodus
Zum Wechseln der Breitbildanzeige, um sie auf Grofie
und Typ des Bildes einzustellen.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Einstellen des
Breitbildmodus “ auf Seite 30 (DE).

Bildschirm einstellen

Mit diesem Menii konnen Sie die Grofie und
Position des Bildes dndern. Sie konnen damit auch
die Anzahl der Pixel in einem Bild einstellen.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Einstellen von
Bildgrofie und Bildposition* auf Seite 31 (DE).

[CH Meni PICTURE AND PICTURE
(PAP)

Sie konnen zwei Bilder von unterschiedlichen
Signalquellen, z. B. von einem Computer und einem
Video, nebeneinander anzeigen.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

o
PAP: Aus

Auswaien: BB Einst: () Ende: ()

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Anzeigen von zwei
Bildern gleichzeitig“ auf Seite 33 (DE).



B Menu BENUTZERDEF. EINSTELL.

In diesem Menii konnen Sie die Leistungsaufnahme
verringern und verschiedene Modi und Funktionen
einstellen.

BENUTZERDEF. EINSTELL.

E)

J Energie sparen: Standard
Lautspr.Ausgang: Aus
Untertitel: Aus
Anzeige: Aus
Farbmatrix: Y/PB/PR
HD-Modus: 1080i
RGB-Modus: DTV
Sync-Modus: H.Farbdi

|| Beteventong: Hoch
“2)1| Fembedienung

)

@

Auswalon: B@E) Einst: () Ende: ()

Energie sparen
Zum Energiesparen, wihrend Sie mit dem Bildschirm
arbeiten.
Standard: Der Monitor wechselt nicht in den
Energiesparmodus.
Verklei.: Der Monitor wechselt in den
Energiesparmodus.
Wenn Sie ,,Verklei.” auswihlen, wird die
Bildschirmhelligkeit verringert. Die Anzeige ist noch
zu erkennen und Sie sparen gleichzeitig Energie.

* .Energie sparen: Verklei.” gilt weiter, wenn Sie das
Geriit aus- und wieder einschalten.

* Auch wenn Energie sparen auf ,,Verklei.* gesetzt ist,
konnen Sie die Bildqualitét einstellen. Beachten Sie
jedoch, dass der Energiespareffekt moglicherweise
verloren geht, wenn Sie die Werte fiir Kontrast oder
Helligkeit erhohen.

Lautspr.Ausgang

Wenn Sie diese Option auf Ein setzen, wird der Ton
iiber die Lautsprecher SS-SP42FW (nicht mitgeliefert)
ausgegeben.

Untertitel
Zum Anzeigen von Untertiteln.
Diese Option steht nur bei NTSC-Signalen zur
Verfiigung.
Aus: Die Untertitel werden nicht angezeigt.
CC1-4: Die Untertitel werden in das Bild
eingeblendet.

Die Bildschirmmenls

Anzeige

Wenn Sie ,,Ein“ wihlen, werden beim Einschalten des
Gerits oder Wechseln des Eingangssignals etwa fiinf
Sekunden lang Informationen zum Eingangssignal
und der Bildmodus auf dem Bildschirm angezeigt.

Farbmatrix

Zum Einstellen von ,,Farbmatrix“, so dass Bilder mit
natiirlichen Farbtonen angezeigt werden, wenn
Farbdifferenzsignale eingespeist werden.

Ndheres dazu finden Sie unter ,, Einstellen der Farbmatrix
auf Seite 37 (DE).

HD-Modus

Zum FEinstellen des Modus je nach dem analogen HD-

Farbdifferenzsignal, das am Monitor eingespeist wird.
1080i: Wenn ein 1080i-Signal eingespeist wird
1035i: Wenn ein 1035i-Signal eingespeist wird

RGB-Modus
Zum FEinstellen des Modus, wenn an den Monitor ein
Gerit angeschlossen ist, das RGB-Signale ausgibt.
DTYV: Wenn ein digitaler Tuner mit RGB-Signalen
usw. angeschlossen ist.
PC: Wenn ein PC usw. angeschlossen ist.

Sync-Modus

Zum Einstellen des Modus je nach dem Signal, das an
Stift 13 von RGB/COMPONENT eingespeist wird.
Die Signale kénnen nur auf 575/501 oder 480/601
eingestellt werden.

H.Farbdi: Wenn ein horizontales Signal oder ein
zusammengesetztes Synchronisationssignal*
eingespeist wird.

Video: Wenn ein Videosignal eingespeist wird.

*Je nach dem Pegel des zusammengesetzten

Synchronisationssignals wird das Bild unter

Umstinden nicht korrekt angezeigt. Andern Sie in

diesem Fall die Einstellung des Sync-Modus.

Eingangssignal und Einstellungen des
Synchronisationsmodus

Einstellung des

STIFT | Signaleingang Uiber D-Sub Synchronisationsmodus

FBAS-Videosignal 480/601, 575/501 Videosignal
13 Zusammengesetztes
Synchronisationssignal
314 H. Sync/V. Sync. Synchronisationssignal
2 Griinsignal mit Synchronisation

Unter ,, Stiftbelegung “ auf Seite 47 (DE) finden Sie weitere
Informationen zur Stiftbelegung an RGB/COMPONENT.
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Die Bildschirmmenis

* Es gibt einige Einginge, fiir die nur
Synchronisationssignale ausgewihlt werden konnen.
In diesem Fall wird kein Bild angezeigt, auch wenn
ein Videosignal iiber den 13-poligen Anschluss
eingespeist wird. Speisen Sie horizontale/vertikale
Synchronisationssignale {iber die 13- oder 14-
poligen Anschliisse oder Griinsignale mit
Synchronisation iiber den RGB-Anschluss ein.

* Wenn das Gerét nicht so eingestellt ist, dass
Synchronisationssignale akzeptiert werden, und ein
Griinsignal mit Synchronisation eingespeist wird,
wird kein Bild angezeigt.

* Signale im Synchronmodus werden nur von INPUT2
unterstiitzt.

* Synchronmoduseinstellungen konnen fiir iiber die
Zusatzkarten eingespeiste Signale nicht
vorgenommen werden.

* Dieses Geriit unterstiitzt keine zusammengesetzten
Synchronisationssignale und 576/60P-Signale mit
dreiwertiger Synchronisation.

* Wenn Sie das Videosignal fiir die Einstellung des
Synchronisationsmodus auswéhlen, konnen Sie die
Funktion PICTURE AND PICTURE nicht
verwenden.

Fernbedienung

Dieses Menii dient zum Einstellen des
Fernbedienungsmodus.

Indexnummer
Zum Einstellen der Indexnummer fiir den Monitor.

Verwenden Sie zum Einstellen der Nummer die
Tasten am Monitor.

Die Indexnummer kann nicht mit der Fernbedienung
eingestellt werden.

Ndheres zum Einstellen der Indexnummer finden Sie unter

,Steuern eines bestimmten Monitors iiber die
Fernbedienung “ auf Seite 44 (DE).

Einstellmodus
Zum Auswéhlen des Fernbedienungsmodus.
Display+Fernbed.: Die mit dem Monitor gelieferte
Fernbedienung wird aktiviert.
Nur Display: Die Fernbedienungsfunktion wird
deaktiviert. Sie konnen die Anzeige nur mit den
Steuertasten am Monitor einstellen.

20 (g

Nur Fernbed.: Die Bedienelemente am Monitor
werden deaktiviert, wenn Sie den Monitor nur
iiber die Fernbedienung steuern wollen. Sie
konnen Einstellungen am Monitor nur mit der
Fernbedienung vornehmen.

Beim Einstellen dieser Option hiangen die
auswihlbaren Modi von der verwendeten Taste ab.
Wenn Sie die Option mit der Taste ENTER auf der
Fernbedienung einstellen, konnen Sie nur
,Display+Fernbed.“ bzw. ,,Nur Fernbed.“ auswéhlen.
Wenn Sie die Option mit der Taste ENTER am
Monitor einstellen, konnen Sie nur
»Display+Fernbed.” bzw. ,,Nur Display‘ auswihlen.

= Menii
ANFANGSEINSTELLUNGEN/
INFORMATIONEN

Hier konnen Sie die Sprache fiir die
Bildschirmanzeige oder das Eingangssignal
auswihlen oder verschiedene Informationen, wie z. B.
die Betriebsdauer, anzeigen lassen.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN
e}

Sprache: Deutsch
Farbsystem: Autom.
Autom. Ausschalt: Aus

HEE

Informat n
P Address Setup
Speed Setup

=

ulefol
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Sprache

Zum Auswéhlen der Sprache fiir die
Bildschirmanzeigen (Japanisch, Englisch, Deutsch,
Franzosisch, Spanisch oder Italienisch).

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Auswdhlen der
Meniisprache “ auf Seite 37 (DE).

Farbsystem

Hier wird das Farbsystem der Videosignale

ausgewdhlt.
Autom.: Zum automatischen Einstellen des

Farbsystems.

NTSC: Zum Anzeigen von NTSC-Signalen
NTSC4.43: Zum Anzeigen von NTSC4.43-Signalen
PAL: Zum Anzeigen von PAL-Signalen
SECAM: Zum Anzeigen von SECAM-Signalen
PAL-M: Zum Anzeigen von PAL-M-Signalen
PAL-N: Zum Anzeigen von PAL-N-Signalen
PALG60: Zum Anzeigen von PAL60-Signalen



Autom. Ausschalt

Wenn Sie diese Option auf ,,Ein* setzen, wechselt der
Monitor automatisch in den Bereitschaftsmodus, wenn
am Eingang COMPONENT bzw. DVI lidnger als etwa
fiinf Minuten kein Signal eingeht. Der Monitor
wechselt automatisch in den Energiesparmodus, wenn
am Eingang DVI bzw. RGB lédnger als etwa dreif3ig
Sekunden kein Signal eingeht. Im Bereitschaftsmodus
konnen Sie den Monitor mit dem Schalter OYPOWER
am Monitor oder mit der Taste POWER ON auf der
Fernbedienung einschalten. Im Energiesparmodus
schaltet sich der Monitor automatisch wieder ein,
sobald ein Signal eingespeist wird.

Autom.Bildeinst.

Wenn ,,Autom.Bildeinst.“ auf ,,Ein‘“ gesetzt wird,
werden die Bildschirmeinstellungen fiir Groe und
Position fiir die einzelnen Eingangssignale im Geriit
gespeichert. Bei jedem Wechsel der Eingangssignale
wird die letzte gespeicherte Einstellung automatisch
erkannt.

Wenn ,,Autom.Bildeinst.” auf ,,Aus* gesetzt wird, ist
diese automatische Einstellfunktion deaktiviert. Auch
wenn die Fingangssignale gewechselt werden, gelten
die urspriinglichen werkseitigen Einstellungen.

Informationen

Dieses Menii dient zum Anzeigen von Informationen
zum Status des Monitors.

=
=

FANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

o)

Modellname: ~ sessssesens
Seriennummer:  srrrssas
Betriebsdauer: ~ srrses
Software-Ver. ~ sresfress

el

©

Auswahion: ME@B  Enst: (B0 Ende: (58]

Modellname
Hier wird der Modellname angegeben.

Seriennummer
Hier wird die Seriennummer angegeben.

Betriebsdauer
Gibt die Gesamtzahl der Betriebsstunden an.

Der Bereitschaftsmodus zdhlt nicht zur Betriebsdauer.

Software-Ver.
Gibt die Version der Systemsoftware an.

Die Bildschirmmenis

IP Address Setup

Zum Einstellen einer IP-Adresse fiir die
Kommunikation zwischen dem Monitor und einem
BKM-FW32 (Network Management Adaptor).
DHCP: Konfiguration zum automatischen Einstellen
einer IP-Adresse.
Manual: Konfiguration zum manuellen Einstellen
einer IP-Adresse.
Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Einstellen von IP-

Adresse und Kommunikationsgeschwindigkeit auf Seite 42
(DE).

Speed Setup

Zum Einstellen der Kommunikationsgeschwindigkeit
zwischen dem Monitor und einem BKM-FW32
(Network Management Adaptor).

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Einstellen von IP-

Adresse und Kommunikationsgeschwindigkeit* auf Seite 42
(DE).

Diese Optionen stehen im Menii nur zur Verfiigung,
wenn der BKM-FW32 (Network Management
Adaptor) im COMMUNICATION-Steckplatz
installiert ist.

@ Menii TIMER/UHR

Mit diesem Menii konnen Sie den Timer und die
Uhrzeit einstellen, die Uhrzeit anzeigen lassen oder
das Geriit so einstellen, dass es sich zur
voreingestellten Zeit ein- bzw. ausschaltet.

TIMER/UHR

2 2
= ‘J Unr einstellen

Uhrzeitanzeige: Aus
Ein/Aus-Timer

O

ok

Auswinien: @@@E)  Enst: (B55) _Ende: (i)

Uhrzeit und Datum sind werkseitig nicht eingestellt.

Uhr einstellen
Zum Einstellen der Uhrzeit.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Einstellen von Uhrzeit
und Wochentag “ auf Seite 38 (DE).

Uhrzeitanzeige
Wenn diese Option aktiviert ist, wird die eingestellte
Uhrzeit auf dem Bildschirm angezeigt.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,,Anzeigen der Uhrzeit*
auf Seite 38 (DE).
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Die Bildschirmmenls

Ein/Aus-Timer
Zum Einstellen der Uhrzeit fiir das automatische Ein-
oder Ausschalten des Gerits.

Einzelheiten dazu finden Sie unter ,, Timer-Funktion zum
Ein-/Ausschalten* auf Seite 38 (DE).

] Menii BILDSCHIRMSCHONER

Zum Korrigieren oder Verringern von Schiden durch
Nachbilder oder eingebrannte Bilder, die darauf
zurlickzufiihren sind, dass lange Zeit dasselbe Bild auf
dem Bildschirm angezeigt wird.

BILDSCHIRMSCHONER

2l

Bildumkehrung: Aus
Bildverschiebung

Weissbild: Aus
Hintergrund: Grau
Autom. Dunkler: Ein

ClesRe

Auswatien: DE@E) _Einst:(EE) _Ende: (1)

Bildumkehrung
Die Bildfarben werden umgekehrt.

Bildverschiebung
Das Bild auf dem Bildschirm wird nach einer
voreingestellten Zeitspanne verschoben.

Weissbild

Der gesamte Bildschirm wird weif3, um die beim
Einbrennen entstandenen FarbunregelméaBigkeiten
auszugleichen.

Hintergrund
Die Hintergrundhelligkeit des Bildes wird gedndert
(Bildformat 4:3).

Autom. dunkler

Wenn ein Standbild ldnger als fiinf Minuten angezeigt
wird, wird die Helligkeit langsam verringert, um das
Einbrennen des Bildes zu verhindern.

Niiheres zu den verschiedenen Modi finden Sie unter
, BILDSCHIRMSCHONER-Funktion* auf Seite 40 (DE).
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Die Anzeigefunktionen

Vorbereitungen

* Schalten Sie den Monitor ein.

* Schalten Sie die angeschlossenen Gerite ein und
starten Sie die Wiedergabe einer Videoquelle.

* Wenn beim Einschalten des Monitors oder bei einem
Wechsel des Eingangssignals Informationen zum
Eingangssignal und Bildmodus angezeigt werden
sollen, setzen Sie ,,Anzeige” im Menii ,,Benutzerdef.
Einstell.” auf Ein.

¢ Erlduterungen zum Auswihlen der Meniisprache
finden Sie unter ,,Auswihlen der Meniisprache* auf
Seite 37 (DE).

Wechseln des Eingangssignals

Inputl DVI: Zum Auswihlen des Signals
(digitales RGB), das an den INPUT1-
Anschliissen eingespeist wird

Input2 RGB: Zum Auswihlen des Signals
(analoges RGB), das an den INPUT2-
Anschliissen eingespeist wird

Input2 Component: Zum Auswéhlen des Signals
(Farbdifferenzsignal), das an den INPUT2-
Anschliissen eingespeist wird

Optionl Video: Zum Auswihlen des Signals
(Videosignal) von dem Gerit, das an die
Anschliisse am OPTION-
Anschlussbereich 1 angeschlossen ist.

Optionl S Video: Zum Auswihlen des Signals
(S-Videosignal) von dem Gerit, das an die
Anschliisse am OPTION-
Anschlussbereich 1 angeschlossen ist.

Option1 RGB: Zum Auswihlen des Signals
(analoges RGB-Signal) von dem Geriit,
das an die Anschliisse am OPTION-
Anschlussbereich 1 angeschlossen ist.

Optionl Component: Zum Auswihlen des
Signals (Farbdifferenzsignal) von dem
Gerdit, das an die Anschliisse am OPTION-
Anschlussbereich 1 angeschlossen ist.

Driicken Sie zum Wechseln des Eingangssignals die
Taste INPUT1, INPUT?2 oder OPTIONI1 auf der
Fernbedienung. Wenn mehrere Signalformate am
ausgewihlten Eingang eingespeist werden konnen,
wechselt die Anzeige mit jedem Driicken der
entsprechenden Taste.

Die Anzeigefunktionen

Beispielweise erscheint mit jedem Driicken der Taste
INPUT?2 abwechselnd die Anzeige ,,Input2 RGB* und
,Input2 Component.

Das ausgewihlte Eingangssignal erscheint auf
dem Bildschirm.

Farbsystem oder Auflésung/Vertikalfrequenz
Signaltyp

Input1 DVI
640x480/60

Bildmodus

Sie konnen das Eingangssignal mit der Taste
OPTION am Bildschirm wechseln.

* Es empfiehlt sich, als Eingangssignalquelle ein
Videogerit mit TBC-Funktion (Time Base
Corrector) zu verwenden. Wenn am Monitor ein
Signal ohne TBC eingespeist wird, wird aufgrund
einer Storung des Synchronisationssignals unter
Umstédnden kein Bild angezeigt.

* Wenn Signale desselben Formats von mehreren
Systemen eingespeist werden, wird die Einstellung
fiir die Bildqualitdt auf den zuletzt eingestellten Wert
zurlickgesetzt. Dies gilt nur, wenn die Signalformate
identisch sind.
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Die Anzeigefunktionen

Anzeige von Eingangssignal,
Bildmodus und Monitorstatus

Informationen zum Eingangssignal und zum
Bildmodus erscheinen beim Einschalten des Geréts
oder bei einem Wechsel des Eingangssignals etwa
fiinf Sekunden lang auf dem Monitorbildschirm.
Wollen Sie diese Funktion ausschalten, gehen Sie
bitte wie im Folgenden beschrieben vor.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
,BENUTZERDEF. EINSTELL. “ und driicken
Sie ENTER.
Das Menii BENUTZERDEF. EINSTELL. wird
auf dem Bildschirm angezeigt.

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
»Anzeige* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

BENUTZERDEF. EINSTELL.
o)

Energie sparen: Standard
Lautspr.Ausgang: Aus
Untertitel: Aus

Aus
Farbmatrix: Ein
HD-Modus: i
RGB-Modus: DTV
Sync-Modus: H.Farbdi
Fernbedienung

plekielciv

Auswarion: D@@E  Enst: (B Ende: ()

4 Setzen Sie ,,Anzeige* mit der Taste f/{ auf
,,Aus®, und driicken Sie dann ENTER.

So lassen Sie die Informationen anzeigen
Setzen Sie ,,Anzeige* in Schritt 2 oben auf ,,Ein“,
und driicken Sie dann ENTER. Als werkseitiger
Standard ist ,,Ein* eingestellt.

Unabhingig von der Einstellung oben konnen Sie die
Informationen zum Eingangssignal und zum
Bildmodus jederzeit abrufen, indem Sie die Taste
DISPLAY auf der Fernbedienung driicken.
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Voreingestellte Eingangssignale

Signalname

Farbsystem oder Horizontal-/
Vertikalfrequenz

Computersignale

Die Anzeigefunktionen

a) VGA ist ein eingetragenes Warenzeichen der
International Business Machines Corporation, USA.

b) Mac (Macintosh) ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Apple Computer, Inc.

c) VESA ist ein eingetragenes Warenzeichen der Video

1 VGA?-1 (VGA 350) 31 5 kHz 70 Hz Electronics Standards Association.
: d) VESA Coordinated Video Timing
2 640x480@60 Hz 31,5 kHz 60 Hz
3 Mac® 13 Zoll 3B0KkHz | 67Hz | Hinweise |
4| VGA(VGATEXT) 31,5 kHz 70 Hz y dBei_ einfém IgDT\h’r-Ei_nga_ngssignall Splfise(;l Si;« C;a_Sf .
reistufige Synchronisationssignal iiber den 2. Stift des
c) .
5 |800~600@60 Hz (VESA STD) | 37.9KkHz | 60 Hz Anschlusses RGB/COMPONENT (D-Sub, 15-polig)
6 Mac 16 Zoll 49,7 kHz 75 Hz der INPUT2-Anschliisse oder des BKM-FW 12 ein.
7 |1024x768@60 Hz (VESA STD) | ~ 48,4 kHz 60 Hz * Wenn die Farben beim Einspeisen von DVD-Signalen
8 [1024x768@75 Hz (VESA STD) 60.0 kHz 75 Hz in den Monitor zu hell sind, kom'gieren Sie die
' Einstellung von ,,Chroma* im Menii ,,Bild einstellen®.
9 [1024x768@85 Hz (VESA STD) 68,7 khz 85 Hz * Wenn die Phase neu eingestellt wird, wird die
10 [1152x864@75 Hz (VESA STD) 67,5 kHz 75 Hz Auﬂésung reduziert.
11 Mac 21 Zoll 68,7 kHz 75 Hz * Bei Signalen vom Macintosh-Computer kann nicht
12| 1280x960@60 Hz (VESA STD) | 60,0 kHz 60 Hz %?Wﬁhﬂelsi(et Werd?f(li, dass der digitale RGB-
ingang erkannt wird.
13[1280x1024@60 Hz (VESA STD)| 64,0 kHiz 60 Hz * Sie konnen nicht das mit * markierte Signal in DVI
14 1600x1200@60 Hz (VESA STD)*| 75,0 kHz 60 Hz IN einspeisen.
15|  848x480@60 Hz (CVTY) 29,8 kHz 60 Hz * Mit ** gekennzeichnete Signale kénnen nicht
16|  848x480@75Hz (CVT) 37,7 kHz 75 Hz automatisch voneinander unterschieden werden.
Immer wenn Sie ,,Auto. Einstell.“ unter ,,Bildschirm
17 848x480@85Hz (CVT) 43,0 kHz 85 Hz cinstellen® im Menii , BILDSCHIRM
18| 1280x720@60Hz (CVT) 44,8 kHz 60 Hz EINSTELLEN* ausfiihren, wird daher eine der
19| 1280x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz Einstellungen fiir diese Signale angewendet. Wihlen
20| 1280x768@75Hz (CVT) 60,3 kHz 75 Hz Sie die geeignete Einstellung aus.
21| 1280x960@60Hz (CVT) 59,7 kHz 60 Hz . .
22| 1360x768@60Hz (CVT)™* | 47,7 kHz 60 Hz Q!}ge'gs" zum Monitorstatus auf dem
23| 800x600@60Hz (CVT) 37,4 kHz 60 Hz lidschirm
24| 1024x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz Bildschirmanzeige | Bedeutung
25| 1280x1024@60Hz (CVT) 63,7 kHz 60 Hz 640x480 / 60 Bei dem ausgewahlten Eingangssignal
(Beispiel) handelt es sich um ein
26| 1400x1 OSO@GOHZ (CVT)* 65,3 kHz 60 Hz Computersignal im RGB-Format.
27| 1600x1200@60Hz (CVT)* 74,5 kHz 60 Hz 480/ 60i (Beispiel) | Bei dem ausgewahlten Eingangssignal
SDTV/HDTV hande_lt es sich um gin
1 PAL PAL Farbdifferenzvideosignal.
2 NTSC NTSC NTSC (Beispiel) Bei dem ausgewahlten Eingangssignal
3 SECAM SECAM — E)and:l't es sich L.Im ellnrN'I'tSC-r?gr;]all.b
nzulassiger Bereich | Das Eingangssignal liegt auBerha
4 NTSC4.43 NTSC4.43 des Fangbereichs.
> PAL60 PALEO Keine sync Es ist kein Eingangssignal vorhanden
° PALM PAL-M INPUT1yDVI Fur INPUTT glt ? sq imodus
ar gilt als Signalmodus
! PALN PAL-N digitales RGB.
8 S7550 S75/50 INPUT2 RGB Far INPUT2 gilt als Signalmodus
9 480/60i 480/601 analoges RGB.
10 1080/24psf 1080/48| INPUT2 Component | Fir INPUT2 gilt als Signalmodus
11 1080/50i 1080/501 das Farbdifferenzvideosignal.
12 576/50p 576/50P Option1 Video Fir den Option1-Anschlussbereich
13 480/60p 480/60P gillt als Signalmodus das FBAS-
14 1080/60i 1080/60! Videosignal.
15 720/60p 720/60P Option1 S Video Fir den Option1-Anschlussbereich gilt
16 720/50p 790/50P als Signalmodus das S-VIDEO-Signal.

Option1 RGB Fur den Option1-Anschlussbereich

gilt als Signalmodus analoges RGB.

Fir den Option1-Anschlussbereich
gilt als Signalmodus das
Farbdifferenzvideosignal.

Option1 Component
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Auswéhlen der Bildqualitét / Einstellen der Bildqualitat

Auswahlen der Bildqualitat

Sie konnen die Bildqualitit einstellen, die fiir den
Bildtyp bzw. fiir das Umgebungslicht an dem Ort, an
dem das Gerit installiert ist, am besten geeignet ist.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG
b=}
Bildmodus: Standard

tesEew@

Auswarion: D@@E  Enst: (B Ende: ()

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/ auf ,BILD-
/TONSTEUERUNG* und driicken Sie ENTER.
Das Menii BILD-/TONSTEUERUNG erscheint
auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG

Pl
Bildmodus: Standard

Bk

Auswarion: @@E  Enst: (@) Ence: ()

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
,.Bildmodus‘ und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG

B
Bildmodus:

Auswatien: @B Einst: () Ende: (1)

4 Wihlen Sie mit f/‘ den Bildmodus aus.

Lebhaft: Bilder mit auergewohnlicher Schirfe
werden erzielt, wobei Bildkonturen und
Kontrast auf maximale Werte eingestellt sind.

Standard: Mit mittlerem Kontrast und mittlerer
Bildschirfe wird ein echt wirkendes Bild
erzielt.

Benutz.1-3: Sie konnen die Bildqualitdt mit dem
Menii ,,Bild einstellen* nach Belieben
einstellen.
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B schalten Sie mit ENTER zum Menii BILD-/
TONSTEUERUNG.

Einstellen der Bildqualitat

Sie konnen das Bild anzeigen lassen und dabei
Kontrast, Helligkeit, Chroma (Farbintensitit), Phase
usw. einstellen. Diese Werte konnen Sie fiir die
einzelnen Eingangssignale unabhiingig voneinander
einstellen. Dariiber hinaus kénnen Sie die
eingestellten Werte im Gerét speichern.

Stellen Sie als Bildmodus eine der Einstellungen
,,Benutz.1-3 ein.

Einstellen von Kontrast, Helligkeit,
Farbe, Phase usw.

Rufen Sie mit MENU das Hauptmenii auf und stellen
Sie im Menii ,,Bild einstellen* die Option ,,Kontrast*,
,Helligkeit*, ,,Chroma“, ,,Phase®, ,.Bildscharfe®,
,.Rauschvermind.®, ,,Dynamisch. Bild*,
,.JFarbtemperatur oder ,,Gamma-Korrektur* ein.

Kontrast

Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Kontrast* aus und
driicken Sie ENTER.
Stellen Sie mit 4/¥/<=/= fiir den Kontrast einen
Wert zwischen MIN (0) und MAX (100) ein, und
driicken Sie dann ENTER.

4 /=>: Der Kontrast wird verstirkt.

¥/4=: Der Kontrast wird abgeschwicht.

Helligkeit

Wihlen Sie mit 4/% die Option ,,Helligkeit* aus und
driicken Sie ENTER.
Stellen Sie mit 4/ /<=/=¥ fiir die Helligkeit einen
Wert zwischen MIN (0) und MAX (+100) ein, und
driicken Sie dann ENTER.

4/=>: Das Bild wird heller.

/4= Das Bild wird dunkler.



Chroma

Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Chroma* aus und
driicken Sie ENTER.
Stellen Sie mit f/‘N-/-} fiir die Farbe einen Wert
zwischen MIN (0) und MAX (50) ein, und driicken
Sie dann ENTER.

f/-’: Die Farbintensitit wird verstirkt.

¥/4=: Die Farbintensitit wird abgeschwicht.

Phase

Wihlen Sie mit f/{ die Option ,,Phase* aus, und
driicken Sie ENTER.
Stellen Sie mit f/‘N-/-} fiir die Phase einen Wert
zwischen links (50) und rechts (50) ein, und driicken
Sie dann ENTER.
f/-’: Der Griinanteil im Bild wird verstarkt.
¥/4=: Der Rotanteil im Bild wird verstirkt.

Bildschéarfe

Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Bildschirfe aus
und driicken Sie ENTER.
Stellen Sie mit 4/ /<=/=p fiir die Schiirfe einen
Wert zwischen MIN (0) und MAX (20) ein, und
driicken Sie dann ENTER.

4/=»: Dic Bildschirfe wird erhht.

¥/4=: Die Bildschirfe wird verringert.

Rauschvermind.

Zum Reduzieren der Kornigkeit des Bildes und des
Farbrauschens.

1 Wihlen Sie mit 4/¥ die Option
,,Rauschvermind.“ und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG
) —
5

750 ||  Kontrast 70—
LJ Helligkeit: 5()  em——
To|| chroma Aus

= | Phase Niedrig

%2 ||_Bidscharfe: Mittel

= Hoch 1
Q 2' Dynamisch. Bild Aus

%) Farbtemperatur Neutral

i2) v

Auswaion: EI@EE) _Einst: (G) Ende: ()

Einstellen der Bildqualitat

2 Wihlen Sie mit f/{ den gewiinschten Modus

aus.

Aus: Das Bildsignal wird direkt angezeigt.

Niedrig: Die Rauschverminderung wird auf einen
niedrigen Wert gesetzt.

Mittel: Die Rauschverminderung wird auf einen
mittleren Wert gesetzt.

Hoch: Die Rauschverminderung wird auf einen
hohen Wert gesetzt.

3 Schalten Sie mit ENTER zum Menii Bild
einstellen zuriick.

Dynamisch. Bild

Verbessert den Kontrast, indem Weif3 heller und
Schwarz dunkler erscheint.

1 Wihlen Sie mit 4/% die Option , Dynamisch.
Bild* aus und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-/TONSTEUERUNG

Au:

I
47 s
7] Aus
@ Farbtemperatur: Ein
= .

Auswahlen: @@B®  Einst: (@) Ende: ()

2 Wiihlen Sie mit 4/% den dynamischen Bildmodus
aus.
Aus: Die Funktion fiir dynamisches Bild wird
deaktiviert.
Ein: Die Funktion fiir dynamisches Bild wird
aktiviert.

3 Schalten Sie mit ENTER zum Menii Bild
einstellen zuriick.
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Einstellen der Bildqualitat

Farbtemperatur

Sie konnen auch die Farbtemperatur einstellen. Sie
konnen ,,Warm* oder ,,Kalt*“ auswihlen oder die
einzelnen Gain-Werte separat einstellen.

1 Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Farbtemperatur
aus und driicken Sie ENTER.

2 Waihlen Sie mit f/{ die Farbtemperatur aus und

driicken Sie ENTER.

Kalt: Die Farbtemperatur wird auf einen hohen
Wert eingestellt.

Neutral: Die Farbtemperatur wird auf einen
neutralen Wert eingestellt.

Warm: Die Farbtemperatur wird auf einen
niedrigen Wert eingestellt.

Farbel - 3: Die Werte fiir die einzelnen Gain-
Einstellungen lassen sich getrennt einstellen.

Wenn Sie ,,Warm*, ,,Neutral* oder ,,Kalt*
auswihlen, wird wieder das Menii Bild einstellen
angezeigt.

Wenn Sie ,,Farbe1“ bis ,,Farbe3*

auswahlen

(1) Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf den
einzustellenden Gain-Wert und driicken Sie
ENTER.

(2) Stellen Sie den Gain-Wert (—15 bis +15) mit
4 /¥ /4=/=> cin und driicken Sic ENTER.
Schalten Sie mit €= zum Menii
,JFarbtemperatur* zuriick.

Gamma-Korrektur

Zum automatischen Einstellen der Balance der hellen
und dunklen Bildbereiche.

1 Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Gamma-
Korrektur aus und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG

Zuriicksetzen Mittel

o
= | I Hoch
) e—
o)

Auswatien: @B Einst: () Ende: (1)
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2 Wihlen Sie mit 4/% den Gammakorrekturmodus

aus.

Hoch: Die Gammakorrektur wird auf einen hohen
Wert eingestellt.

Mittel: Die Gammakorrektur wird auf einen
mittleren Wert eingestellt.

Niedrig: Die Gammakorrektur wird auf einen
niedrigen Wert eingestellt.

3 Schalten Sie mit ENTER zum Menii Bild
einstellen zuriick.

* Fiir ein RGB-Signal kénnen Sie Chroma und Phase
nicht einstellen.

* Fiir ein Farbdifferenzsignal konnen Sie Phase nicht
einstellen.

* Fiir ein Eingangssignal im PAL-, PAL-M-, PAL-N-,
PALG60- oder SECAM-Format kénnen Sie Phase
nicht einstellen.

* Wenn ein Schwarzweil3signal eingespeist wird,
konnen Sie ,,Phase‘ nicht einstellen.

Zurlicksetzen der Optionen im
Menu Bild einstellen auf ihre
ursprunglichen Werte

1 Stellen Sie im Menii Bild einstellen den Cursor
(gelb) mit den Tasten f/; auf ,,Zuriicksetzen®,
und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG

3
O EE—
(=) Gamma-Korrektur: Mittel
=
= Abbruch
55 Ausfiih.
7
=)

Auswahlen : @@ @@  Einst:[ETR)  Ende: (mEw])

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit den Tasten f/‘
auf ,,Ausfiihr.” und driicken Sie ENTER.
Die Optionen im Menii Bild einstellen werden auf
die werkseitigen Werte zuriickgesetzt.

Die fiir ,,Farbel - 3 unter ,,Farbtemperatur*
eingestellten Werte werden nicht geldscht.

So brechen Sie das Zuriicksetzen ab
Driicken Sie MENU, bevor Sie ENTER driicken.

Sie konnen mit f/‘ auch ,,Abbruch* auswihlen und
dann ENTER driicken.



BildvergroBBerung

Sie konnen das Bild nach Bedarf vergrofern.
Im Breitbildmodus stehen die folgenden Optionen zur
Auswahl.

Originalbilder (Bildtyp) VergroBerte Bilder

Normale Bilder mit einem
Bildformat von 4:3 (Bildformat:
4:3).

VergroBert Bilder im Format 4:3 in
voller BildschirmgroBe.

Hey\\Ho\wE,doing?

¢ Bilder von einer Videokamera Die Bilder werden so vergrofert,
oder DVD-Software mit dass sie den Bildschirm bis zum
Bildformatinformationen (Typ linken und rechten Rand ausfiillen.
ID-1) Je nach Bildtyp sind am oberen
und unteren Bildrand schwarze

Streifen zu sehen.

Hey! How ya doing?

Hey! How ya doing?

Filme in CinemaVision und
dhnlichen, sehr breiten Formaten
mit Untertiteln aulerhalb des
Bildes (Bildformat: 2,35:1)

Das Bild wird im Vollbildmodus
zusammen mit dem Bereich mit
den Untertiteln auf dem Bildschirm
angezeigt. Das Bild fiillt den
Bildschirm bis zum linken und
rechten Rand.

>

Bilder von einer Videokamera
oder DVD-Software mit
Bildformatinformationen (Typ
ID-1)

Das Bild wird horizontal auf die
volle BildschirmgroBe verbreitert,
ohne dass die Hohe veridndert wird.

Normale Bilder mit einem
Bildformat von 4:3 (Bildformat:
4:3).

Das Bild wird ohne Vergroferung
angezeigt.

BildvergréBerung

Einstellen der automatischen
Breitbildfunktion

Dank der automatischen Breitbildfunktion werden
Bilder anhand des Identifikationssteuersignals zur
Erkennung des Videosignalformats originalgetreu
reproduziert. Verschiedene andere Bildtypen werden
optimal vergroBert.

AuBerdem konnen Sie Bilder mit einem Bildformat
von 4:3 auf das Format 16:9 vergroBern.

Identifikationssteuersignal

Dieses Steuersignal dient dazu, das

Bildseitenverhiltnis des Originalbildes originalgetreu

zu reproduzieren. Folgende Bilder enthalten dieses

Signal:

e Bilder, die mit einer Fernsehkamera mit
Informationen zum Bildseitenverhiltnis
aufgenommen wurden (ID-1-Format).

¢ Fernsehsendungen mit einem Signal, mit dem das
Bildseitenverhiltnis auf 4:3 eingestellt wird.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG
el
Bildmodus: Standard

co@

Auswanlen: M@@E) Enst: (B Ende: ()

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
»BILDSCHIRM EINSTELLEN* und driicken Sie
ENTER.

Das Menii BILDSCHIRM EINSTELLEN
erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN
Jl o
= e
Mehrbildkonfiguration
Breitbild einstellen
Breitbildmodus: Smart
Bildschirm einstellen

Clelg

Auswahlen: @@@®  Einst:[BER)  Ende:(GE)

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit f/‘ auf

,,Breitbild einstellen* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

pe]
Auto. Breitbild: Ein
4:3-Modus: Smart

Auswalon: M@@E) Enst: (B Ende: ()

29 (og)



BildvergréBerung

4 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit f/; auf ,,Auto.
Breitbild* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

Auswarion: @@E  Enst:(EE)  Ende: ()

5 Wiihlen Sie mit 4/ die Einstellung fiir die
automatische Breitbildfunktion.
Aus: Die Bilder werden unveréndert reproduziert.
Ein: Das Bild wird vergrofert und mit dem
optimalen Bildseitenverhiltnis angezeigt.

6 Driicken Sie ENTER.
Der in Schritt 3 angezeigte Bildschirm erscheint
wieder.

7 Waihlen Sie mit f/‘ die Option ,,4:3-Modus* aus
und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

bl

Auto. Breitbild:

=

@ Fin
7

(¢

&),

=)

Auswarion: D@@E  Enst: (B Ende: ()

8 Waihlen Sie mit f/‘ den 4:3-Bildmodus aus.
4:3: Bilder mit einem Seitenverhiltnis von 4:3
werden unverindert angezeigt.
Smart: Bilder mit einem Bildseitenverhiltnis von
4:3 werden auf ein Bildseitenverhiltnis von
16:9 vergroBert und dann angezeigt.

9 Driicken Sie ENTER.
Nun erscheint wieder das Menii ,,Breitbild einstellen®.

Wihrend DVI- oder RGB-Signale eingespeist werden,
konnen Sie ,,Auto. Breitbild* nicht einstellen, da in
diesem Fall die automatische Breitbildfunktion nicht
funktioniert.
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Einstellen des Breitbildmodus

Die Bilder kénnen auch unabhingig vom Bildtyp im
gewiinschten ,,Breitbildmodus* vergroert werden.

1 Stellen Sie im Menii BILDSCHIRM
EINSTELLEN den Cursor (gelb) mit 4/3¥ auf
,,.Breitbildmodus‘ und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

= 2
Mehrbildkonfiguration

@ Breitbild einstellen
Smart
T =)|| Bildschirm einstellen Zoom
- UTitel
Wide
43

7z

Z

el

Auswahien: @@@E  Einst:(EE)  Ende : (E)

2 Waihlen Sie mit f/‘ den ,,Breitbildmodus aus.

Smart: Vergroert Bilder im Format 4:3 in voller
Bildschirmgrofe auf das Format 16:9.

Zoom: Das Bild wird ganz bis zum linken und
rechten Rand des Bildschirms vergrofBert. Je
nach Bildtyp konnen schwarze Streifen oben
und unten am Bildrand erscheinen.

U.Titel: Das Bild wird ganz bis zum linken und
rechten Rand des Bildschirms vergroert und
der Bereich, in dem Untertitel angezeigt
werden, wird komprimiert.

Wide: Das Bild erstreckt sich links und rechts
tiber den gesamten Bildschirm, ohne die Hohe
zu dndern.

4:3: Das Bild wird ohne Vergroerung angezeigt.

3 Driicken Sie ENTER.
Nun erscheint wieder das Menii BILDSCHIRM
EINSTELLEN.

Hinweise

* Das Bildformat kann nicht eingestellt werden, wenn
die Funktion PICTURE AND PICTURE oder die
Mehrbildanzeige verwendet wird.

e Wenn Sie den Breitbildmodus wihlen, wird die
automatische Breitbildfunktion deaktiviert. Wenn
Sie die automatische Breitbildfunktion nutzen
wollen, stellen Sie wieder ,,Ein“ ein.

¢ Je nach Bildtyp und -gr6Be wird das Bild oben oder
unten abgeschnitten oder die Untertitel werden nicht
vollstindig auf dem Bildschirm angezeigt.

* Wenn Sie vergroflerte/komprimierte Bilder zu
kommerziellen Zwecken oder in der Offentlichkeit
zeigen, stellt dies gemill den Bestimmungen des
Urheberrechts moglicherweise eine Verletzung von
Urheberrechten dar.



Einstellen von BildgroBe
und Bildposition

Sie konnen das Bild verschieben, so dass es auf den
Bildschirm passt, bzw. Bildhéhe und Bildbreite
unabhingig voneinander einstellen.

Einstellen von GroBe, Position oder
Pixeln des Bildes

Rufen Sie mit MENU das Hauptmenii auf und stellen
Sie im Menii ,,Bildschirm einstellen* die Option
Punktphase®, ,,Pixel H gesamt*, ,,Breite*, ,,H.
Position®, ,,Hohe* oder ,,V. Position* ein.

Bildschirm einstellen

Wenn am Rand von Zeichen und vertikalen Linien zu
starke Bildstorungen zu sehen sind oder wenn
BildgroéBe oder -position nicht geeignet sind, knnen
Sie den Bildschirm einstellen.

1 Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Bildschirm
einstellen® aus und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

=
@ Auto. Einstell.
Punkiphase: 28—

T || Pixel Hgesamt 1344

— Breite: 30 e——
=z "

&z H. Position: 30 ——
2| vone 30—
(& || V. Position: 30 ——
— || Zuricksetzen

&)

Auswahlen : @@@B)  Einst: (@)  Ende: (W) |

2 Sie konnen den Bildschirm automatisch oder
manuell einstellen.

Automatisches Einstellen

(1) Wihlen Sie mit 4/% die Option ,,Auto.
Einstell.” aus und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem
Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

(B2
@ Auto. Einstell. Abbruch
Punkiphase: Ausfihr.

T || Pixel Hgesamt 1344

— Breite: 30 e——
=z "

12 || H.Position: 30 em——
? Héhe: 30— —
(& || V. Positon: 30 e——
— || Zurickset
=)

Auswahlen : @@@B)  Einst: (@)  Ende: (W) |

Einstellen von BildgréBe und Bildposition

(2) Wihlen Sie mit 43 die Option ,,Ausfiihr.*
und driicken Sie ENTER.
Alle Optionen des Meniis ,,Bildschirm
einstellen werden automatisch eingestellt.

Aufgrund von bestimmten Bildmustern konnen
weiterhin Stérungen auftreten, auch wenn Sie Auto.
Einstell. verwendet haben. Stellen Sie in diesem Fall
die Punktphase manuell ein.

Die drei Signaltypen 1024x768 @60, 1280x768 @60,
1360x768 @60 (alle CVT-kompatibel) konnen nicht
automatisch voneinander unterschieden werden. Mit
jedem Ausfiihren von ,,Auto. Einstell.” werden die
geeigneten Einstellungen fiir diese Signale
angewendet. Fiihren Sie ,,Auto. Einstell.” so oft aus,
bis Sie die geeignetste Einstellung fiir das aktuelle
Eingangssignal gefunden haben.

Sie konnen die aktuelle Einstellung anhand der
Informationen zum aktuellen Eingangssignal
iiberpriifen, die durch Driicken von DISPLAY auf der
Fernbedienung oben links am Bildschirm angezeigt
werden.

Manuelles Einstellen

(1) Wihlen Sie die einzustellende Option aus und
driicken Sie ENTER.
Folgendes erscheint auf dem Bildschirm,
wenn Sie ,,Punktphase* auswéhlen.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

Auswahlen : @@@B)  Einst: (@)  Ende: (mEw)

(2) Stellen Sie mit 4/¥/<4=/=p dic Punktphase
oder die Gesamtzahl der horizontalen Pixel so
ein, dass die Zeichen und vertikalen Linien
optimal dargestellt werden, und driicken Sie
dann ENTER.

Punktphase

Wihlen Sie mit f/; die Option ,,Punktphase” aus
und driicken Sie ENTER. Stellen Sie mit 4/ /<m/mp
die Punktphase ein, so dass die Zeichen und vertikalen

Linien optimal angezeigt werden, und driicken Sie
dann ENTER.

Diese Option steht nur bei einem analogen
Computersignal zur Verfiigung.
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Einstellen von BildgréBe und Bildposition

Pixel H gesamt

Wihlen Sie mit f/; die Option ,,Pixel H gesamt* aus
und driicken Sie ENTER. Stellen Sie mit 4/ /<m/m=p
die Gesamtzahl der horizontalen Pixel ein, so dass die
Zeichen und vertikalen Linien optimal angezeigt
werden, und driicken Sie dann ENTER.

Diese Option steht nur bei einem analogen
Computersignal zur Verfiigung.

Breite

Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Breite* aus und
driicken Sie ENTER. Stellen Sie mit f/‘/ﬁ/-} die
Breite des Bildes auf einen Wert zwischen MIN (0)
und MAX (60) ein, und driicken Sie dann ENTER.

4/=»: Das Bild wird verbreitert.

¥/4=: Das Bild wird horizontal komprimiert.
Wenn Sie die Breite auf den mittleren Wert
zuriicksetzen wollen, wihlen Sie ,,Auto. Einstell.*.

H. Position

Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,H. Position* aus und
driicken Sie ENTER. Stellen Sie mit 4/¥/<=/m=p dic
horizontale Position des Bildes auf einen Wert
zwischen MIN (0) und MAX (60) ein, und driicken
Sie dann ENTER.
4/=»: Das Bild wird nach rechts verschoben.
¥/4=: Das Bild wird nach links verschoben.
Wenn Sie die horizontale Position auf den mittleren
Wert zuriicksetzen wollen, wihlen Sie ,,Auto.
Einstell.*.

Hohe

Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Hohe* aus und
driicken Sie ENTER. Stellen Sie mit f/‘/ﬁ/-} die
Hohe des Bildes auf einen Wert zwischen MIN (0)
und MAX (60) ein, und driicken Sie dann ENTER.
4/=»: Das Bild wird vertikal gedehnt.
¥/4=: Das Bild wird vertikal komprimiert.
Wenn Sie die Hohe auf den mittleren Wert
zuriicksetzen wollen, wihlen Sie ,,Auto. Einstell.*.
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V. Position

Wihlen Sie mit f/{ die Option ,,V. Position* aus und
driicken Sie ENTER. Stellen Sie mit 4/¢/<=/=p dic
vertikale Position des Bildes auf einen Wert zwischen
MIN (0) und MAX (60) ein, und driicken Sie dann
ENTER.

4/=»: Das Bild wird nach oben verschoben.

¥/4=: Das Bild wird nach unten verschoben.
Wenn Sie die vertikale Position auf den mittleren
Wert zuriicksetzen wollen, wihlen Sie ,,Auto.
Einstell.*.

Zuriicksetzen der GroBe bzw.
Position auf die urspringlichen
Werte

1 Stellen Sie im Menii ,,Bildschirm einstellen® den
Cursor (gelb) mit f/‘ auf ,,Zuriicksetzen* und
driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii wird auf dem Bildschirm

angezeigt.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

o

— )

= || Auto.Einstel

i] Punkiphase: 28—
D Pixel H gesamt: 1344
= | Breie 30 e——
&2 || H.Position: 30—
=5 Hahe: 30 e——
(72 ||_v.postion: Abbruch
o) Ausfhr

=)

Auswatien: BB Einst: (G Ende: ()

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 44 auf
,,Ausfiihr.” und driicken Sie ENTER.
Die Optionen im Menii ,,Bildschirm einstellen*
werden auf die werkseitigen Werte zuriickgesetzt.

So brechen Sie das Zuriicksetzen ab

Driicken Sie MENU, bevor Sie ENTER driicken.
Oder wihlen Sie mit f/‘ ,,Abbruch® aus und driicken
Sie ENTER.



Anzeigen von zwei
Bildern gleichzeitig

Sie konnen zwei Bilder von unterschiedlichen

Signalquellen, z. B. von einem Computer und einem
Video, nebeneinander anzeigen.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

>
Bildmodus:

Standard

Bl

Auswalon: B@E) Enst: () Ende: ()

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit /¥ auf
L,PICTURE AND PICTURE (PAP)*“ (Bild und
Bild) und driicken Sie ENTER.

Das Menii PICTURE AND PICTURE (PAP) wird
auf dem Bildschirm angezeigt.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
>
PAP: Aus

EekERbE

Auswalon: B@E) _Einst: () Ende: ()

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit f/‘ auf ,,PAP*
und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

ol
3

i@

Aus
= P&p
PinP

0

Auswahlen: @@ @B  Einst:(@TER)  Ende : (i)

Anzeigen von zwei Bildern gleichzeitig

4 Wihlen Sie mit f/‘ die Einstellung fiir den PAP-

5

Modus aus.

Aus: Die PAP-Funktion wird deaktiviert.

P&P: Zwei Bilder werden gleichzeitig
nebeneinander angezeigt.

PinP: In das Hauptbild wird ein Zusatzbild
eingeblendet.

Schalten Sie mit ENTER zum vorherigen Menti
zuriick.

Aktivieren eines Bildes oder

Tauschen der Position der beiden
Bilder

Wenn ,,P&P“ ausgewahlt ist

1

2

Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
,,Aktives Bild* und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
AR po
= PAP: PP
|| Awives Bid: Links |
BildgroBe: Rechts
9-) Tauschen
)
=
Auswahien: M@@E)  Einst:[(EmE)  Ende:

Wihlen Sie mit f/{ den Modus ,,Aktives Bild*
aus und driicken Sie ENTER.

Links: Das linke Bild wird aktiviert.

Rechts: Das rechte Bild wird aktiviert.

Tauschen: Die Position der beiden Bilder wird
getauscht.

Wenn ,,PinP“ ausgewahlt ist

1

@ Bildposition
=
2

eSS

Wiihlen Sie mit 4/% die Option ,, Aktives Bild*
aus und driicken Sie ENTER.
Auf dem Bildschirm erscheint Folgendes.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
= 2
PAP: PinP
epll|  Aiives Bild: Haupt
BildgroBe: Zusatzbild
Tauschen

\

=

Auswanlen: @@E)  Enst:(EE)  Ende: ()
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Anzeigen von zwei Bildern gleichzeitig

2 Waihlen Sie mit f/{ den Modus ,,Aktives Bild*

aus und driicken Sie ENTER.

Der Ton zu dem gerade aktiven Bild wird

ausgegeben.

Haupt: Das Hauptbild wird aktiviert.

Zusatzbild: Das Zusatzbild wird aktiviert.

Tauschen: Das Haupt- und das Zusatzbild werden
getauscht.

VergroBern eines Bildes
Wenn ,,P&P“ ausgewahlt ist

1 Wiihlen Sie mit 4/ die Option ,,BildgroBe* aus
und driicken Sie ENTER.

2 Driicken Sie mehrmals <=/=% um die Bildgrofie
zu dndern, und driicken Sie dann ENTER.

Wenn ,,PinP“ ausgewahlt ist

1 Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Bildgroe‘ aus
und driicken Sie ENTER.
Auf dem Bildschirm erscheint Folgendes.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

25|

PAP: PinP

=2 || Aiives Bild

Haunt
BildgroBe: GroB
g Bildposition Klein

Szl
[z

\:

@

Bl

Auswarion: @@E  Enst: (B Ende: ()

2 Waihlen Sie mit f/{ die GroBe aus, und driicken
Sie dann ENTER.

Grof3: Das Zusatzbild wird vergroBert.
Klein: Das Zusatzbild wird verkleinert.
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Einstellen der Position des
Zusatzbildes (nur bei ,,PinP*)

1 Wiihlen Sie mit 4/ die Option ,,Bildposition*
aus und driicken Sie ENTER.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
5

PAP: PinP
Axtives Bild: Haupt
BildgréBe: Klein

Bildposition OO
=

Auswaien: BB Einst: (G Ende: (EE)

EeEEENE

2 Stellen Sie mit f/‘/ﬁ/-} die Position des
Zusatzbildes ein, und driicken Sie dann ENTER.

* Sie konnen nur zwei Bilder anzeigen lassen, wenn
»Mehrbildanzeige* auf ,,Aus* gesetzt ist.
¢ Fiir die Funktion PICTURE AND PICTURE konnen

Sie eine der folgenden Eingangssignalkombinationen
auswihlen.

Digitales Analoges Farbdifferenz | Y/C FBAS

RGB RGB

Digitales RGB Unterstiitzt Unterstiitzt | Unterstiitzt

Analoges RGB Unterstiitzt Unterstiitzt | Unterstiitzt

Farbdifferenz

Unterstiitzt Unterstiitzt Unterstiitzt | Unterstiitzt

Y/C

Unterstiitzt | Unterstiitzt Unterstiitzt

FBAS

Unterstiitzt | Unterstiitzt Unterstiitzt




Konfigurieren der
Mehrbildanzeige

Sie konnen Einstellungen zum AnschlieBen mehrerer
Monitore vornehmen, um eine Videowand zu bilden.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG
>
Bildmodus: Standard

oo sicu@

Auswalon: B@E) _Enst: () Ende: ()

2 Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,BILDSCHIRM
EINSTELLEN aus und driicken Sie ENTER.
Das Menii BILDSCHIRM EINSTELLEN
erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

>

Mehrbildkonfiguration

Breitbild einstellen
Breitbildmodus: Wide
Bildschirm einstellen

BesEEbE

Auswalon: B@E) Einst: () Ende: ()

Sie konnen das Bild in der Mehrbildanzeige nur
vergroflern, wenn ,,Aspect™ auf ,,Wide* gesetzt ist.

3 Wiilen Sie mit #/4 die Option
,Mehrbildkonfiguration* aus und driicken Sie
ENTER.

Das Menii ,,Mehrbildkonfiguration* erscheint auf
dem Bildschirm.

SCREEN CONTROL

soect: @REE) st @) et ()

Konfigurieren der Mehrbildanzeige

4 Winlen Sie mit #/& die Option
,Mehrbildanzeige* aus und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

=

pe]
[==4| Menrbildanzeige: A
= lehrbildanzeige: us
LJ %
- 3x3
4xd4

oleke

Auswahlen: @@@®  Einst:[BER)  Ende: ()

5 Wihlen Sie mit f/{ den Modus aus, der der
Anordnung der zu konfigurierenden Videowand
entspricht.

Aus: Ein einzelner Bildschirm wird verwendet.
2 %X 2 -4 x4: Zum Auswihlen der fiir die
Videowand zu verwendenden Anordnung.

6 Rufen Sie mit ENTER das Meni
,Mehrbildkonfiguration* auf und wihlen Sie mit
f/‘ die Option ,,Position‘ aus.

Mehrbildanzeige: 33

Bekeil®

Auswahlen: @@@®  Einst:[BER)  Ende:(GE)

7 Wiihlen Sie mit 4//<=/=¥ die Position dieses
Monitors in der Anordnung der Videowand aus.

BILDSCHIRM EINSTELLEN

Auswanlon: @B Enst: (B Ende: ()

Wenn Sie beispielsweise die Position rechts unten
in einer Anordnung von 3 X 3 auswihlen wollen

8 Bestitigen Sie mit ENTER die Position.
Das Menii ,,Mehrbildkonfiguration* wird wieder
angezeigt.

Sie konnen die Mehrbildanzeige nur einstellen, wenn

die Funktion ,,PICTURE AND PICTURE® deaktiviert
ist.
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Einstellen der Tonqualitat

Einstellen der Tonqualitat

Wenn die Lautsprecher SS-SP42FW/32FW (nicht
mitgeliefert) installiert sind, konnen Sie die Hohen,
die Bisse und die Lautstirkebalance der Lautsprecher
(links und rechts) einstellen. Dariiber hinaus konnen
Sie den Raumklangmodus einstellen.

Einstellen der Hohen, Basse,
Balance usw.

Rufen Sie mit MENU das Hauptmenii auf dem
Bildschirm auf und wihlen Sie die Option ,,Hohen®,
,.Bisse®, ,,Balance* oder ,,Raumklang® aus dem Menii
,,Ton einstellen®.

Hohen

Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Hohen* und driicken
Sie ENTER.
Stellen Sie mit 4/¥/<4=/=p fiir die Hohen einen Wert
zwischen —50 (Minimum) und 50 (Maximum) ein,
und driicken Sie dann ENTER.

4/=>: Die Hohen werden verstirkt.

¥/4=: Die Hohen werden abgeschwicht.

Basse

Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Bisse* und driicken
Sie ENTER.
Stellen Sie mit f/‘/ﬁ/-} fiir die Bisse einen Wert
zwischen —50 (Minimum) und 50 (Maximum) ein,
und driicken Sie dann ENTER.

4/=»: Die Bisse werden verstirkt.

¥/4=: Die Biisse werden abgeschwiicht.

Balance

Wihlen Sie mit 4/¥ die Option ,,Balance* und
driicken Sie ENTER.
Stellen Sie mit f/‘/ﬁ/-} fiir die Balance einen
Wert zwischen 50 (links) und 50 (rechts) ein, und
driicken Sie dann ENTER.
f/-’: Die Lautstirke auf der rechten Seite wird
erhoht.
¥/4=: Die Lautstirke auf der linken Seite wird
erhoht.
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Raumklang

Wihlen Sie je nach Bildtyp den Raumklangmodus
aus.

1 Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Raumklang* und
driicken Sie ENTER.

2 Wihlen Sie mit f/‘ den Raumklangmodus aus

und driicken Sie ENTER.

Aus: Kein Raumklang wird ausgegeben.

Saal: Die Stereowirkung des Tons wird bei
Filmen oder Musiksendungen intensiviert.

Simul.: Bei normalen Mono-Sendungen oder
Nachrichtensendungen erzielen Sie mit
simuliertem Stereoklang eine bessere Wirkung.

Zuriicksetzen der Optionen im
Menu Ton einstellen auf die
ursprunglichen Werte

1 Stellen Sie im Menii Ton einstellen den Cursor
(gelb) mit 4/¥ auf , Zuriicksetzen und driicken
Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG

o E—
b

=0 || Hohen:

Basse:

|| Balance

Raumklang:

s
Abbruch
Ausfihr.

I

ekl

Auswaien: BB Einst: () Ende: (EE)

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/ auf
,,Ausfiihr.” und driicken Sie ENTER.
Die Optionen im Menii Ton einstellen werden auf
die werkseitigen Werte zuriickgesetzt.

So brechen Sie das Zuriicksetzen ab
Driicken Sie MENU, bevor Sie ENTER driicken.

Sie konnen mit f/{ auch ,,Abbruch® auswihlen und
dann ENTER driicken.



Auswahlen der Menusprache

Sie konnen als Sprache fiir die Bildschirmanzeigen
Japanisch, Englisch, Deutsch, Franzésisch, Spanisch
oder Italienisch auswaihlen.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-TONSTEUERUNG
el
Bildmodus: Standard

SR

S

>
B

@

Auswanien: @P@E)  Enst: (G55) _Ende: ()

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit den Tasten f/‘
auf ,, ANFANGSEINSTELLUNGEN/
INFORMATIONEN® und driicken Sie ENTER.
Das Menii ANFANGSEINSTELLUNGEN/
INFORMATIONEN erscheint auf dem

Bildschirm.
ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN
25 -
= Sprache: Deutsch
|| Fabsystem Autom
=\ Autom. Ausschat A
r/f\ Autom. Bildeinst. Ei
— Informationen
2
I
=

nnnnnnnnnn AEER Enst(EE) Ee:En)

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
»Sprache* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

S =]

B
Farbsystem: English
Autom. Ausschalt: Deutsch

Francais

Informationen Espaiiol

Italiano

glepEitie

Auswanlen: @@ Enst:(EE)  Ende: (GEw)

4 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf die
gewiinschte Sprache und driicken Sie ENTER.
Nun erscheinen die Bildschirmmeniis in der
ausgewihlten Sprache.

H4<#: Japanisch
English: Englisch
Deutsch: Deutsch
Francais: Franzosisch
Espaiiol: Spanisch
Italiano: Italienisch

Auswahlen der MenUlsprache / Einstellen der Farbmatrix

Einstellen der Farbmatrix

Sie konnen die Farbmatrix so einstellen, dass die
Bilder in natiirlichen Farben angezeigt werden, wenn

ein Signal im Signalformat 4801 (525I), 480P (525P),
10801 (1125I) oder 720P (750P) am

Farbdifferenzeingangssignaladapter eingespeist wird.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

BILD-/TONSTEUERUNG
o)
Bildmodus: Standard

e @

Auswanien: M@@E)  Enst: (B Ende: ()

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/3¥ auf

,»BENUTZERDEF. EINSTELL.“ und driicken Sie
ENTER.

Das Menii BENUTZERDEF. EINSTELL.
erscheint auf dem Bildschirm.

BENUTZERDEF. EINSTELL.

=

Energie sparen: Standard
=y || LautsprAusgang: Aus
= Untertte Aus
T/* Anzeige: Aus

Farbmatrix: YIPBIPR
@ HD-Modus: 1080i
= RGB-Modus: DTV
(% || sync-Modus: H.Farbdi
5 || Fembedienung
)

Auswanlen: ME@E)  Enst: [GE)  Ende: (WEw]

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/ auf
,,Farbmatrix““ und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BENUTZERDEF. EINSTELL.
=YE

Energie sparen: Standard
=y || LautsprAusgang: Aus
=1 Unterttel: Aus
r/'\ Anzeige: Aus

VICB/CR
@ HD-Modus: Y/PBIPR
— || RGB-Modus: DTV
(% || sync-Modus: H.Farbdi
Q Fernbedienung
©

Auswanien: M@@E) Enst: (B Ende: ()

4 Wihlen Sie mit f/{ die Farbmatrix aus.
Y/CB/CR: Beim Signalformat 4801 oder 480P.
Y/PB/PR: Beim Signalformat 10801 oder 720P.

Einzelheiten zur richtigen Einstellung schlagen Sie bitte in

der Bedienungsanleitung zum jeweiligen Gerdit nach.

5 Schalten Sie mit ENTER zum vorherigen Menii
zuriick.
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Automatisches Steuern des Ein-/Ausschaltens (Ein-/Ausschaltautomatik)

Automatisches Steuern
des Ein-/Ausschaltens
(Ein-/Ausschaltautomatik)

Sie konnen die Uhrzeit einstellen, so dass die aktuelle
Uhrzeit angezeigt wird, und Sie konnen eine Zeit

einstellen, zu der sich das Gerit automatisch ein- bzw.

ausschalten soll (Funktion Ein/Aus-Timer).

Einstellen von Uhrzeit und
Wochentag

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenti erscheint auf dem Bildschirm.

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf
,TIMER/UHR* und driicken Sie ENTER.
Das Menii TIMER/UHR wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf ,,Uhr
einstellen* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii wird angezeigt und die
Hintergrundfarbe der Uhrzeit wechselt zu gelb.

TIMER/UHR

o ——
= | T 0 o 2

-

ok

Auswatien: DE@E) _Einst:(EE) _Ende: (1)

4 Stellen Sie mit f/‘ die Stunde ein und driicken
Sie ENTER.
Damit ist die Einstellung fiir die Stunde
eingegeben und die Minuten werden mit gelbem
Hintergrund angezeigt.

5 Stellen Sie mit f/ ‘ die Minuten ein und driicken
Sie ENTER.
Die Minuten sind damit eingestellt und der
Hintergrund des Wochentags wird gelb angezeigt.

6 Stellen Sie mit f/; den Wochentag ein und
driicken Sie ENTER.
Der Wochentag ist damit eingestellt und der
vorherige Bildschirm wird wieder angezeigt.
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7 Driicken Sie MENU.
Der Monitor schaltet wieder zur normalen
Anzeige. Wenn Sie weitere Einstellungen
vornehmen oder Einstellungen erneut vornehmen
miissen, gehen Sie wieder wie ab Schritt 1
erldutert vor.

Wenn die eingebaute Uhr nachgeht, ist der interne
Akku moglicherweise erschopft. Wenden Sie sich
bitte an einen autorisierten Sony-Héndler, um den
Akku austauschen zu lassen.

Anzeigen der Uhrzeit

1 Stellen Sie im Menii TIMER/UHR den Cursor
(gelb) mit 4/¥ auf ,Uhrzeitanzeige* und driicken
Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

TIMER/UHR
po)
Uhr einstellen

=, | Aus
Ein/Aus-Timer Ein

&

\:

hZ

=

BlokfeiE

@

Auswaien: @@@E  Einst:(EE) Ende: (@) |

2 Waihlen Sie mit f/{ die Option ,,Ein* aus, und
driicken Sie dann ENTER.
Wenn das Menii nicht mehr angezeigt wird,

erscheint die Uhr in der rechten unteren Ecke des
Bildschirms.

Wenn Sie die Taste DISPLAY auf der Fernbedienung
driicken, werden das gerade eingespeiste Signal und
der Bildmodus angezeigt.

Wenn diese Informationen etwa 5 Sekunden lang
ungestort mit der Uhrzeit angezeigt werden, werden
sie automatisch ausgeblendet.

Timer-Funktion zum Ein-/
Ausschalten

1 Stellen Sie im Menii TIMER/UHR den Cursor
(gelb) mit den Tasten 4/¥ auf , Ein/Aus-Timer*
und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

TIMER/IUHR

>

Uhr einstellen

= || Uhrzeitanzeige: A

= us
Jeden Tag
Wochentag

&

\:

Bl

Auswaien: @@@E  Einst:(EE) Ence: (@) |



Automatisches Steuern des Ein-/Ausschaltens (Ein-/Ausschaltautomatik)

2 Wihlen Sie mit f/{ die Option ,,Jeden Tag* oder 6 Stellen Sie mit f/{ die ,,Einschaltzeit* ein und

,»Wochentag® aus und driicken Sie ENTER. driicken Sie ENTER.

Wenn ,,Wochentag® ausgewahlt ist, konnen Sie Die Stunden werden eingestellt und der

eine bestimmte Zeit fiir die einzelnen Wochentage Hintergrund der Minutenangabe wird gelb
einstellen. angezeigt.

Wenn Sie ,,Jeden Tag* auswihlen, wird folgender

Bildschirm angezeigt. 7 Stellen Sie mit /4 die Minuten ein und driicken
— Sie ENTER.

o [—— Mit €= schalten Sie zuriick zum Bildschirm aus
2 owaramos w0 06 0 Schritt 2.

;).J

é 8 Gehen Sie zum Einstellen der Ausschaltzeit wie
@ fiir die Einschaltzeit erldutert vor.

=)

T neees e e O Driicken Sie ENTER.

Der in Schritt 2 angezeigte Bildschirm erscheint
wieder.

> g o Die Uhrzeit ist werkseitig nicht eingestellt, daher wird

[0 Wiederholen © 0 : 00 00 : 00 :\

B »-- . -- statt der Uhrzeit angezeigt.

3 Driicken Sie ENTER. Das folgende Menii
erscheint auf dem Bildschirm.

Auswalon: B@E) Einst: () Ende: ()

4 Wenn die Einstellung fiir jeden Tag der Woche
gelten soll, dndern Sie () in @) und driicken
ENTER.

Wenn fiir das Optionsfeld () eingestellt ist und
Sie ENTER driicken, wird die Einstellung nur
einmal angewendet.

TIMER/UHR

o) Jeden Tag
[Einschaltzeifl [Ausschaltzeit]

|® wiederholen O 0 : 00 00 : 00 :‘

Auswanlen: @@@E)  Einst:(EE) Ende: (EE)

5 Zum Einstellen der Einschaltzeit wechseln Sie mit
4/¥ von O zu @ und driicken ENTER.

B Jeden Tag
L=y [Finschaltzeitl [Ansschaltzeitl
J’ [® Wiederholen ® 0 : 00 :

®0 : 00 :‘

Auswalon: B@E) Einst: () Ende: ()

39 (og)



BILDSCHIRMSCHONER-funktion

BILDSCHIRMSCHONER-
Funktion

Wenn ein Bild, bei dem sich die Helligkeit nicht
dndert, oder ein Standbild, wie zum Beispiel
Computer-Bilder, lange Zeit angezeigt wird, kann das
Bild auf dem Bildschirm einbrennen, so dass stindig
ein Nachbild zu sehen ist.

Um dieses Problem zu beheben oder zumindest zu
reduzieren, ist dieses Gerit mit einer
Bildschirmschonerfunktion ausgestattet.

Es gibt vier Typen von Bildschirmschonern: Bei
,,Bildumkehrung* werden die Bildfarben umgekehrt,
bei ,,Bildverschiebung® wird die Position des Bildes
automatisch gewechselt. Bei ,,Weissbild*“ wird der
gesamte Bildschirm eine bestimmte Zeit lang weil,
bei ,,Hintergrund* wird die Hintergrundhelligkeit des
Bildes geédndert.

Wenn ein Bild mit wenig Helligkeitsunterschieden
langer als 3 Minuten angezeigt wird, verringert das
Gerit allmihlich die Bildschirmhelligkeit. Wenn sich
die Helligkeit des Bildes dndert, wird die
Bildschirmhelligkeit allmdhlich wieder erhdht.

Umkehren der Bildfarben

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

bl
Bildmodus: Standard

slesicio@

Auswatien: DE@E) _ Einst: (B Ende: (1)

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit den Tasten f/‘
auf ,,BILDSCHIRMSCHONER* und driicken Sie
ENTER.

Das Menii ,,BILDSCHIRMSCHONER* erscheint
auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

b=l

Bildumkehrung: Aus
Bildverschiebung

Weissbild: Aus
Hintergrund: Grau
Autom. Dunkler: Ein

Blek@iue

Auswatien: @B Einst: () Ende: (1)
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3 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit den Tasten f/‘
auf ,,Bildumkehrung* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

=] 2
= Bildumkehrung: Aus

Bildverschiebung Autom.

Hintergrund: rau
Autom. Dunkler: Ein

Plesmik

Auswaien: BB Einst: (G Ende: ()

A Wihlen Sie mit 4/4 den Modus fiir die

Bildumkehrung aus.

Aus : Die Bildumkehrung wird auf ,,Aus* gesetzt

Autom. : Die Bildumkehrung wird einmal am Tag
ausgefiihrt.

Ein : Die Bildfarben werden umgekehrt

Wenn Sie ,,Autom.* wihlen und ENTER driicken,
erscheint das folgende Menii.

BILDSCHIRMSCHONER

iGN e

Auswaien: @B Einst: () Ende: (EE)

(1) Stellen Sie den Cursor (gelb) mit den Tasten
4/¥ auf , Startzeit* und driicken Sie ENTER.
Daas folgende Menii erscheint und der
Hintergrund der Stundenangabe wird
hevorgehoben angezeigt.

BILDSCHIRMSCHONER

Auswarion: D@@E  Enst:(EE)  Ende: ()

(2) Stellen Sie mit 4/3 die Stunde ein, zu der das
Bild umgekehrt werden soll, und driicken Sie
ENTER.

Damit ist die Einstellung fiir die Stunde
eingegeben und die Minuten werden
hevorgehoben angezeigt.

(3) Stellen Sie mit 4/¥ die Minuten ein und
driicken Sie ENTER. Damit ist die Einstellung
fiir die Minuten eingegeben. Mit 4= schalten
Sie zuriick zum Bildschirm aus Schritt 5.

(4) Stellen Sie genauso die Uhrzeit ein, zu der die
Funktion ,,Bildumkehrung* enden soll.
Das Bild wird zur Startzeit umgekehrt und zur
Endezeit wird es wieder wie urspriinglich
angezeigt. Dieser Zyklus wird automatisch
einmal am Tag ausgefiihrt.



Wenn Sie fiir Startzeit und Endezeit dieselbe Uhrzeit
angeben, hat die Einstellung der Startzeit Prioritit vor
der der Endezeit. Zur Endezeit wird das Bild daher
nicht wieder wie urspriinglich angezeigt. Wenn die
Bildfarben bereits umgekehrt sind und die
Bildumkehrung aktiviert wird, wird die Umkehrung
riickgingig gemacht.

Automatisches Verschieben der
Bildposition

1 Stellen Sie im Menii ,,BILDSCHIRMSCHONER“
den Cursor (gelb) mit den Tasten 4/¥ auf
,.Bildverschiebung* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

=)
~Z=J| Verschiebung: Aus
T || Versch.-Bereich Klein
= || Versch.-Zyklus: 30 Sek
<)

Auswahlen: @@ @B  Einst:(@TeR)  Ende : (i)

2 Stellen Sie den Cursor (gelb) mit den Tasten 13
auf ,,Verschiebung* und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

Auswalon: B@E) _Einst: () Ende: (FE)

3 Wihlen Sie mit f/; den Modus fiir die
Verschiebung aus.
Aus : Die Funktion ,,Bildverschiebung® wird
deaktiviert.
Ein : Die Funktion ,,Bildverschiebung* wird
aktiviert.

4 Driicken Sie ENTER.
Das Menii ,,Bildverschiebung* wird wieder
angezeigt.

5 Wihlen Sie mit f/‘ die Option ,,Versch.-
Bereich® (Verschiebungsdistanz) oder ,,Versch.-
Zyklus* (Verschiebungsdauer) aus und driicken
Sie ENTER.

Die folgenden Werte stehen zur Verfiigung:
Versch.-Bereich : Klein, Mittel, Grof3
Versch.-Zyklus : 10Sek, 30Sek, 1Min., SMin.

BILDSCHIRMSCHONER-funktion

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.
Der unten dargestellte Bildschirm erscheint beim
Auswihlen von ,,Versch.-Bereich®.

BILDSCHIRMSCHONER

Aus

Klein
Mittel
GroB

(81| Versch.-Bereich:

|| Versch.Zyklus:

Auswahlen: @@@®  Einst:[BER)  Ende: ()

6 Stellen Sie mit f/‘ die Option ,,Versch.-Bereich*
bzw. ,,Versch.-Zyklus* ein und driicken Sie
ENTER.

Wenn ,,Bildumkehrung“ und
,»Bildverschiebung“ auf ,Ein“ gesetzt werden
Wenn die Funktion ,,Bildverschiebung® aktiviert wird,
wihrend das Bild umgekehrt angezeigt wird, so wird
das umgekehrte Bild verschoben.

Anzeigen eines weiBen Bildschirms

Sie konnen eingebrannte Bilder bzw. Nachbilder
abschwichen, indem Sie etwa 30 Minuten lang einen
weillen Bildschirm anzeigen lassen.

1 Stellen Sie im Menii ,,BILDSCHIRMSCHONER“
den Cursor (gelb) mit f/; auf ,,Weissbild*“ und
driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem
Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

=y >
Bidumkehrung:

=
=
r/ Weissbild:

g}w Hintergrund:
44 Autom. Dunkler:

U

)

Aus

Auswahlen: @@@®  Einst:[BER)  Ende: (Ew)

2 Wihlen Sie mit f/‘ die Einstellung ,,Ein* aus
und driicken Sie ENTER.

So deaktivieren Sie die WeiBbildfunktion
Wihlen Sie in Schritt 2 die Einstellung ,,Aus*.
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BILDSCHIRMSCHONER-funktion / Einstellen von IP-Adresse und Kommunikationsgeschwindigkeit

Einstellen der Hintergrundhelligkeit
des Bildes

Wenn der Breitbildmodus auf 4:3 eingestellt ist,
kommt es moglicherweise in dem Bildschirmbereich
(Bildformat 4:3), der den Hintergrund darstellt, zu
einem Einbrennen des Bildes (dunkle Balken an
beiden Seiten des Bildes).

Sie konnen das Einbrennen von Bildern abmildern,
indem Sie die Hintergrundhelligkeit einstellen.

1 Stellen Sie im Menii ,,BILDSCHIRMSCHONER“
den Cursor (gelb) mit 4/¥ auf ,.Hintergrund* und
driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

(= o)
Bildumkehrung:

bun

Bildver

Auswinien: @R Enst: (EE) _Ende: () |

2 Wiihlen Sie mit 4/% die Hintergrundhelligkeit aus
und driicken Sie ENTER.

Grau : Der Hintergrund ist viel heller.

DKkl.grau : Der Hintergrund ist heller.

Schwarz : Der Hintergrund ist dunkel.

Je geringer der Helligkeitsunterschied zwischen
Bild und Bildhintergrund ist, desto geringer ist die
Gefahr des Einbrennens und von Nachbildern.

Langsames Verringern der
Helligkeit

Wenn ein Standbild lidnger als fiinf Minuten angezeigt
wird, wird die Helligkeit langsam verringert, um das
Einbrennen des Bildes zu verhindern.

1 Stellen Sie im Menii BILDSCHIRMSCHONER
den Cursor (gelb) mit f/‘ auf ,,Autom. dunkler*
und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

BILDSCHIRMSCHONER

B

| Bildumkehrung Aus
Bildverschiebung

Aus

ey

eiss!
Hintergrund:

= Grau

7l T
2| Ein

7 |

5)

Auswanien: @B Einst: (B Endo: ()

2 Wiihlen Sie mit 4/% die Einstellung “Ein” aus
und driicken Sie ENTER.

So deaktivieren Sie ,,Autom. dunkler*
Wihlen Sie in Schritt 2 die Einstellung ,,Aus®.
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Einstellen von IP-Adresse
und Kommunikations-
geschwindigkeit

Wenn der optionale Adapter BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) im COMMUNICATION-
Steckplatz des Monitors installiert ist, miissen Sie eine
IP-Adresse und die Kommunikationsgeschwindigkeit
einstellen, um den Monitor iiber das Netzwerk steuern
zu konnen.

Zum FEinstellen der IP-Adresse und der
Kommunikationsgeschwindigkeit wihlen Sie
,,Execute® und driicken ENTER.

Wird die Einstellung nicht korrekt vorgenommen, so
wird ein Fehlercode angezeigt. Uberpriifen Sie in
diesem Fall die Einstellungen und versuchen Sie es
erneut.

Automatisches Beziehen einer IP-
Adresse (DHCP)

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

PICTURE/SOUND CONTROL

@3

Picture Mode: Standard

\

ot

L |\

Al

)

=)

Solect: MPEE  set: (Grmm)  ex: ()|

2 Wihlen Sie mit 4/& die Option
LLANFANGSEINSTELLUNGEN/
INFORMATIONEN® aus und driicken Sie
ENTER.

Das Menii ,, ANFANGSEINSTELLUNGEN/
INFORMATIONEN* erscheint auf dem
Bildschirm.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN
e}
Sprache: Deutsch

Farbsystem: Autom.
Autom. Ausschalt: Aus
Autom. Bildeinst.: Ein
Informationen

IP Address Setup

Speed Setup

oeRRrwe

Auswaion: BB Einst: (G Endo: ()



3 Wiihlen Sie mit #/& die Option ,,IP Address
Setup* aus und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

=
| DHCP
e Manual

4 Wihlen Sie mit f/; ,,DHCP* aus und driicken
Sie ENTER.

Das folgende Menii erscheint auf dem Bildschirm.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

o
= i Cancel
Manual Execute

Auswinien: @@I@E)  Enst: (@) Ende: ()

5 Wihlen Sie mit 4/ ¥ , Execute” aus und driicken
Sie ENTER.

Eine IP-Adresse wird automatisch zugewiesen.

Manuelles Einstellen einer IP-
Adresse (Manual)

1 Wihlen Sie in Schritt 4 unter ,,Automatisches
Beziehen einer IP-Adresse (DHCP)* die Option
,Manual* und driicken Sie ENTER.

Das folgende Menii wird auf dem Bildschirm angezeigt.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

=211 Ip Address: 000. 000. 000. 000
)| Subnet Mask 000. 000. 000. 000
‘7;) Gateway Address: 000. 000. 000. 000

l Primay DNS: 000. 000. 000. 000
@ || Ssecondary DNs: 000. 000. 000. 000
T Execute

Auswanien: @P@E)  Enst: (@) Ende: ()

2 Waihlen Sie mit f/‘ die manuell einzustellende
Option aus und driicken Sie ENTER.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

= 1B
000. 000. 000. 000:.
/| Subnet Mask 000 000. 000 000
= || Gateway Address: 000. 000. 000. 000
21| Primay DNS: 000. 000. 000. 000
Secondary DNS: 000. 000. 000. 000
Execute

Auswanion: M@@E) _Enst: () Ende: ()

3 Geben Sie mit f/{ am Monitor oder mit den
Zahlentasten auf der Fernbedienung drei Ziffern
(0 bis 255) in das erste Feld ein und driicken Sie
ENTER oder =,

Der Cursor bewegt sich zum nichsten Feld.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

a1 B Manual

= R
= S 000000 000. 000 ,.
|| Subnet Mask: 000 000 000. 000
7| Gateway Address: 000. 000. 000. 000
2 primay DNS: 000. 000. 000. 000
@ || secondary DNs: 000. 000. 000. 000
|| Execute

Auswinien: @@@E) Enst: (@) Ende: ()

Einstellen von IP-Adresse und Kommunikationsgeschwindigkeit

4 Geben Sie in jedes der vier Felder drei Ziffern (0
bis 255) ein und driicken Sie ENTER.
Das folgende Menii wird auf dem Bildschirm
angezeigt.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

2 | asiess 123. 123. 012. 034

T subnet Mask: 000. 000. 000. 000
@ Gateway Address: 000. 000. 000. 000
L Primay DNS: 000. 000. 000. 000
@[ secondary DNs: 000. 000. 000. 000
g Execute

=

Auswinien: @@@E) Enst: (@) Ende: (i)

5 Wihlen Sie die nidchste manuell einzustellende
Option mit 4/¥ aus, gehen Sie wie in den
Schritten oben erldutert vor und driicken Sie
ENTER.

6 Nachdem Sie die Werte fiir alle gewiinschten
Optionen eingestellt haben, wéhlen Sie mit f/‘
,.Execute® aus und driicken dann ENTER.

Die manuelle Einstellung der IP-Adresse ist damit
abgeschlossen.

Wenn die IP-Adresse nicht korrekt eingestellt wird,
werden je nach Ursache des Fehlers die folgenden
Fehlercodes angezeigt.

Fehler 1 Kommunikationsfehler zwischen
Monitor und BKM-FW32

Fehler 2 Die angegebene IP-Adresse wird bereits
fiir ein anderes Gerit verwendet.

Fehler 3 Fehler in der IP-Adresse

Fehler 4 Fehler in der Gateway-Adresse

Fehler 5 Fehler in der primdren DNS-Adresse

Fehler 6 Fehler in der sekundidren DNS-Adresse

Fehler 7 Fehler in der Subnetzmaske

Einstellen der
Kommunikationsgeschwindigkeit

1 Wihlen Sie im Menii
ANFANGSEINSTELLUNGEN/
INFORMATIONEN mit 4/¥ die Option ,,Speed
Setup® und driicken Sie ENTER.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

Aswéhen: D@@B)  Enst:(BE)  Ende: ()
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2 Driicken Sie ENTER, wihlen Sie mit f/‘ die
Kommunikationsgeschwindigkeit aus und driicken
Sie erneut ENTER.

Waihlen Sie ,,Auto Detect”, wenn die geeignete
Kommunikationsgeschwindigkeit fiir Thre
Netzwerkkonfiguration automatisch erkannt
werden soll.

ANFANGSEINSTELLUNGEN/INFORMATIONEN

10Mbps/Half Dup
10Mbps/Full Dup
100Mbps/Half Dup
100Mbps/Full Dup

Auswahlen :

3 Waiihlen Sie ,,Execute® und driicken Sie ENTER.
Das Einstellen der

Kommunikationsgeschwindigkeit ist damit
abgeschlossen.

Selbstdiagnosefunktion

Das Gerit verfiigt tiber eine Selbstdiagnosefunktion.
Damit wird der Zustand des Monitors anhand der Art
des Blinkens der Anzeige POWER/STANDBY
angegeben. Die Art des Blinkens gibt Auskunft iiber
den aktuellen Zustand des Monitors.

Wenn die Anzeige POWER/STANDBY blinkt, sehen
Sie nach, wie oft sie blinkt, und wenden Sie sich an
Ihren autorisierten Sony-Héndler.

1 Sehen Sie nach, wie die Anzeige POWER/
STANDBY blinkt.
Die Anzeige blinkt (und ein Bild wird auf dem
Monitor angezeigt) oder die Anzeige blinkt in
Intervallen von drei Sekunden (und kein Bild wird
auf dem Monitor angezeigt).
Zihlen Sie, wie oft die Anzeige in Intervallen von
drei Sekunden blinkt. Die Anzeige kann zum
Beispiel zweimal blinken, es folgt eine Pause von
drei Sekunden und dann wieder zweimal blinken
usw. In diesem Fall blinkt die Anzeige zweimal.

2 Ziehen Sie den Netzstecker des Gerits aus der
Netzsteckdose.
Wenden Sie sich mit der Anzahl des Blinkens an
einen autorisierten Sony-Héndler.

44 k)

Steuern eines
bestimmten Monitors
uber die Fernbedienung

Mit der mitgelieferten Fernbedienung kénnen Sie
einen bestimmten Monitor steuern, ohne die anderen,
ebenfalls angeschlossenen Monitore zu beeinflussen.

1 Driicken Sie die Taste ID MODE ON auf der
Fernbedienung.
Monitorindexnummern werden als schwarze
Zeichen links unten auf dem Bildschirm
angezeigt. Jedem Monitor ist werkseitig eine
eigene Indexnummer zwischen 1 und 255
zugeordnet.

Ndheres dazu finden Sie unter ,,So dndern Sie die
Indexnummer* auf Seite 45 (DE).

RO

Indexnummer

2 Geben Sie mit den Tasten O — 9 auf der

Fernbedienung die Indexnummer des Monitors
ein, den Sie steuern wollen.

Die eingegebene Nummer erscheint rechts neben
der Indexnummer der einzelnen Monitore.

Eingegebene Nummer

0JO10

0000
@9@@@

OB

Indexnummer "4 17




3 Driicken Sie ID MODE SET.
Die Zeichen auf dem ausgewihlten Monitor

werden nun griin angezeigt, die auf den anderen
Monitoren rot.

Sie konnen nur den mit griinen Zeichen
angegebenen Monitor bedienen.

(Das Einschalten bzw. das Schalten in den
Bereitschaftsmodus wirkt sich allerdings auch auf
die anderen Monitore aus.)

4 Nachdem Sie alle Einstellungen geédndert haben,
driicken Sie die Taste ID MODE OFF.

Der Monitor schaltet wieder in den normalen
Modus.

®O @

So dndern Sie die Indexnummer

Sie konnen die Indexnummer gegebenenfalls dndern.
Verwenden Sie zum Andern der Nummer die Tasten
am Steuertastenbereich des Monitors.

Sie konnen die Indexnummer nicht mit der
Fernbedienung dndern.

1 Driicken Sie MENU.
Das Hauptmenii erscheint auf dem Bildschirm.

>
Bildmodus: Standard

vekein@

Auswalon: @@E) _Enst: () Ende: ()

2 Wihlen Sie ,,BENUTZERDEF. EINSTELL.* und
driicken Sie ENTER.
Auf dem Bildschirm erscheint Folgendes.

BENUTZERDEF. EINSTELL.

>

Energie sparen: Standard
Lautspr.Ausgang: Aus
Untertitel: Aus
Anzeige: Aus
Farbmatrix: Y/PB/PR
HD-Modus: 10801
RGB-Modus: DTV
Sync-Modus: H.Farbdi
Fernbedienung

sleseiele

Auswalon: B@E) _Einst: () Ende: ()

Steuern eines bestimmten Monitors Uber die Fernbedienung

3 Wihlen Sie mit f/{ die Option ,,Fernbedienung*

aus und driicken Sie ENTER.

Das Menii ,,Fernbedienung* erscheint auf dem
Bildschirm.

BENUTZERDEF. EINSTELL.
p=]

e

Indexnummer: 1
Einstellmodus Display + Fernbed.

C

sex@

Auswahlen: @@@®  Einst:[BER)  Ende: ()

Stellen Sie die Indexnummer mit 4/¥ ein und
driicken Sie ENTER.

Nun erscheint wieder das Menti ,,Fernbedienung*.
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Technische Daten

Technische Daten

Bildverarbeitung

Voreingestelltes Signal

siehe Seite 25 (DE)
Abtastrate 13,5 MHz bis 140 MHz
Bildschirmsystem Plasmabildschirm (Wechselstrom)
Anzeigeauflosung 852 Punkte (horizontal) X

480 Zeilen (vertikal)
FWD-42PV1/42PV1A:
Pixelgrofie 1,08 (horizontal) X
1,08 (vertikal) mm
Bildgrofie 920 (horizontal) X

518 (vertikal) mm
Bildschirmgroe 42 Zoll, Diagonale 1.056 mm

FWD-42PV1P:

Pixelgrofie 1,08 (horizontal) X
1,08 (vertikal) mm

Bildgrofie 518 (horizontal) X

920 (vertikal) mm
BildschirmgroBe 42 Zoll, Diagonale 1.056 mm

Eingéange und Ausgange

INPUT1
DVI DVI (Konform mit der DVI-
Spezifikation Rev. 1.0)
AUDIO Stereominibuchse (X1)
500 mV effektiver Mittelwert,
hohe Impedanz
INPUT2
RGB/COMPONENT
D-Sub, 15-polig (weiblich) (X1)
(siehe ,,Stiftbelegung “ auf Seite
47 (DE))
AUDIO Stereominibuchse (X1)

500 mV effektiver Mittelwert,
hohe Impedanz

CONTROL S IN/OUT
Minibuchse (x2)

AUDIO OUT
Stiftbuchse (x2)
500 mV effektiver Mittelwert,
hohe Impedanz

REMOTE (RS-232C)
9-poliger D-Sub-Anschluss (x1)

46 ok

SPEAKER 7 W + 7 W (6 Ohm), direkte
unsymmetrische Impedanz:

6 — 16 Ohm

VIDEO-/S VIDEO-Ein-/Ausgangsadapter
BKM-FW10

VIDEO (NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL60, PAL-M, PAL-N)
VIDEO IN BNC-Anschluss (x1)
FBAS-Videosignal, 1 Vp-p £2 dB,
sync-negativ, 75 Ohm
(automatischer Anschluss)
VIDEO OUT BNC-Durchschleifanschluss (x1)
S VIDEO IN  Mini-DIN, 4-polig (x1)
Y-Signal (Luminanz): 1 Vp-p
+2 dB, sync-negativ, 75-Ohm-
Abschlusswiderstand
C-Signal (Chrominanz): Burst
0,286 Vp-p +2 dB (NTSC),
75-Ohm-Abschlusswiderstand
Burst 0,3 Vp-p +2 dB (PAL),
75-Ohm-Abschlusswiderstand
S VIDEO OUT Mini-DIN-Durchschleifanschluss,
4-polig (x1)

AUDIO IN Stiftbuchse (x2)
500 mV effektiver Mittelwert,
hohe Impedanz
Allgemeines
Betriebsspannung
100 V - 240 V Wechselstrom,
50/60 Hz
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
3,5 A (max.)
Leistungsaufnahme
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
260 W
AC OUT Maximale Stromstirke: 0,25 A

oder maximale
Leistungsaufnahme: 30 W
Betriebsbedingungen
Temperatur: 0 bis +35 °C
Luftfeuchtigkeit: 20 bis 90%
(nicht kondensierend)
Atmosphérischer Druck:
FWD-42PV1/42PV1P: 800 bis
1.100 hPa



Lager-/Transportbedingungen
Temperatur: —10 °C bis +40 °C
Luftfeuchtigkeit: 20 bis 90%
(nicht kondensierend)
Atmosphérischer Druck:
FWD-42PV1/42PV1P: 700 bis
1.100 hPa
Abmessungen FWD-42PV1/42PV1A:
1033 X 631 x 121 mm
FWD-42PV1P:
631 x 1033 x 121 mm
(B/H/T, ohne vorstehende Teile)

Gewicht FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
ca. 29 kg
Mitgeliefertes Zubehor
Netzkabel (1)
Netzsteckerhalter (2)

Digitales RGB-Signalkabel
(DVI-D): TMDS (einfache
Verbindung) (1)

Komponentenvideokabel (D-Sub,
15-polig - Cinchx3) (1)

BNC-Cinch-Adapter (1)

Kabelhalter (4)

Fernbedienung RM-980 (1)

RO3-Batterien der Grofle AAA (2)

Bedienungsanleitung (1)

Gesondert erhiltliches Zubehor
Monitorstinder SU-42FW
Lautsprecher SS-SP42FW
Optionale Adapter zur
Systemerweiterung, BKM-FW-
Serie

Sicherheitsbestimmungen
UL1950, CSA Nr. 950 (c-UL),
FCC Klasse B, IC Klasse B,
EN60 950 (NEMKO), CE, C-
Tick

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen,
bleiben vorbehalten.

Technische Daten

Stiftbelegung

Anschluss RGB/COMPONENT (D-Sub, 15-

polig)

Stift Nr. Signal

1 Videosignal Rot oder R-Y oder Pr

2 Videosignal Griin oder Y oder Grunsignal
mit Synchronisation

3 Videosignal Blau oder B-Y oder Ps

4 Masse

5 Masse

6 Masse Rot

7 Masse Grin

8 Masse Blau

9 Nicht belegt

10 Masse

11 Masse

12 SDA

13 Horizontales oder zusammengesetztes
Synchronisationssignal

14 Vertikales Synchronisationssignal

15 SCL
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ADVERTENCIA

Nombre del producto : Pantalla de panel plano
Modelo : FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A

Para reducir el riesgo de incendios o
electrocucioén, no exponga este aparato a la
lluvia ni a la humedad.

Presencia de alta tension peligrosa en el
interior de la unidad. No abra el aparato.
Solicite asistencia técnica sélo a personal
especializado.

Durante el transporte

Cuando transporte el monitor, sostenga la unidad, no los
altavoces. Si no lo hace, los altavoces podrian separarse de
la unidad y ésta podria caerse. Esto podria causar dafos.

La toma mural debe estar instalada cerca del equipo y
debe accederse a ésta con facilidad.

PRECAUCION

EXISTE RIESGO DE EXPLOSION S| SE SUSTITUYE LA
BATERIA POR OTRA DE UN TIPO INCORRECTO.
DESECHE LAS BATERIAS USADAS SIGUIENDO LA
NORMATIVA LOCAL.
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Precauciones ..........cccoevmmmmmmmnnnnsssssmmssssssssssssssssnss e 5 (ES)
Ubicacidn y funcion de componentes y

CONEIOIES ..o 7 (ES)
Parte frontal / Parte posterior / Lado izquierdo / Lado

derecho / Parte inferior .............cccoevvvveeeeeeeeennnn.. 7 (ES)

Seccion de indicadores........cccvveveeeeeeecvveeeeeeeeeereeenn. 8 (ES)

Seccién de botones de control (parte superior).......... 8 (ES)

Panel de conectores (parte inferior) ............cceeeueeeee. 9 (ES)

Panel de conectores (lado izquierdo) ........c...cc....... 10 (ES)

Control remoto RM-980 ........cccceevoiviiiiiiiieiiieeens 12 (ES)

Precaucion ... 14 (ES)
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Conexion de 10s altavoces..........eeeeeeeecvreeeeeeeeeennnee. 15 (ES)

Conexion del cable de alimentacion deca.............. 15 (ES)

Administracion de cables..............ccooeeiviieieeeiennnnn. 16 (ES)

Uso de los menus en pantalla ..........ccccerrivemnriiinnns 17 (ES)

Empleo mediante menus ...........cceceeeveeenieenieennnen. 17 (ES)

Guia de 10S MeNUS ........coeeveuvviieeieeeiiiiieeeee e, 17 (ES)

Visualizacion de la imagen ........cccceecmrrnirsmennnncannnns 23 (ES)

Conmutacioén de la sefial de entrada ....................... 23 (ES)

Informacién sobre la sefial de entrada, el modo de imagen

y el estado de la visualizacion ............c.ccccueenee. 24 (ES)
Seleccion de la calidad de imagen ........ccccccceeeennee 26 (ES)
Ajuste de laimagen..........cccevvmmmmriinninnsssnmnnnn s 26 (ES)

Ajuste del contraste, brillo, crominancia, fase, etc. 26 (ES)

Restauracion de los valores originales de los elementos del

mend AJuste IMAZeN ......cceeeveveereveerreerreeneeeennes 28 (ES)
Ampliacion de imagenes ........ccccvecemerrsssmersssssnnens 29 (ES)
Ajuste Panoramico auto ..........cceevveerveeriieeeieennnnnnn 29 (ES)
Ajuste del Modo panordmico..........ccecceeeveeenveennneen. 30 (ES)
Cambio del tamafio y posicion de la imagen........ 31 (ES)
Ajuste del tamafio, posicidn o los pixeles de la
IMAZETL ...ttt ettt e st 31 (ES)
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OTIZINAL ...eeiiiiiiiiiiiiec e 32 (ES)
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Visualizacion de dos imagenes a la vez................ 33 (ES)
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Ajuste de una direccion IP y de la velocidad de

(eZoT 1 TUTRTTeT: Tox '] o 42 (ES)
Obtencién de una direccion IP autométicamente

(DHCP) ettt 42 (ES)
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Precauciones

Seguridad

* Una placa de identificacion que indica la tensioén de
funcionamiento, consumo de energia, etc. se
encuentra en la parte posterior de la unidad.

* Si se introduce algin objeto sélido o liquido en la
unidad, desenchiifela y haga que sea examinada por
personal especializado antes de volver a utilizarla.

* Desenchufe la unidad de la toma mural si no va a
utilizarla durante varios dias o mas.

* Para desconectar el cable de alimentacion de ca, tire
del enchufe. No tire nunca del propio cable.

e Para instalar la unidad en el suelo, asegurese de
utilizar el soporte opcional.

Instalacion

* Con el fin de evitar el recalentamiento interno de la
unidad, permita que reciba una ventilaciéon adecuada.
No la coloque sobre superficies (alfombras, mantas,
etc.) ni cerca de materiales (cortinas, tapices) que
puedan bloquear los orificios de ventilacién.

* No instale la unidad en un lugar cerca de fuentes de
calor como radiadores o salidas de aire caliente, ni en
lugares expuestos a la luz solar directa, polvo
excesivo o vibraciones o golpes mecédnicos.

* Al instalar multiples equipos con la unidad, pueden
producirse problemas como un funcionamiento
defectuoso del Control remoto, ruido de imagen o
sonido, etc., seglin la posicion de la unidad y de los
demds equipos.

PDP (panel de visualizacion de plasma)

* Es posible que vea en la pantalla como permanecen
algunos puntos brillantes (rojos, azules o verdes) o
cOmo aparecen puntos negros. A pesar de que el
panel de visualizacién de plasma estd fabricado con
tecnologia de alta precision, puede crear algunos
pixeles negros o brillantes. Sin embargo, aunque
aparezcan puntos negros en el borde del mismo o
irregularidades de brillo o franjas de color, esto no
indica un fallo de funcionamiento.

* No muestre la misma imagen fija en la pantalla
durante mucho tiempo. En caso contrario, puede
aparecer una imagen residual o fantasma en parte del
panel. Utilice la funcién de protector de pantalla para
igualar la visualizacion en pantalla.

* Debido al proceso de fabricacion de esta pantalla de
plasma, si se utiliza en sitios con baja presién
atmosférica, por ejemplo a grandes alturas, la unidad
puede emitir pitidos o zumbidos.

Precauciones

* Si sigue mostrando la misma imagen en la pantalla
durante un periodo prolongado de tiempo, es posible
que una parte de la imagen queme la pantalla y deje
ver una imagen espectral tras de si. Para evitarlo,
utilice la funcién de protector de pantalla
suministrada para compensar el uso en toda la
pantalla. Si se producen imagenes espectrales, utilice
la funcién de protector de pantalla o bien algtin tipo
de software de imagen o video para proporcionar un
movimiento constante en la pantalla. Si se producen
ligeras imagenes espectrales (imagenes residuales),es
posible que sean menos llamativas, pero una vez que
se han producido, nunca desapareceran por
completo.

* Para proteger la pantalla de plasma, esta unidad no
acepta comandos del mando a distancia ni de los
botones de funcién de la unidad durante un intervalo
de tiempo después de pulsar los botones ON o
STANDBY. Después de pulsarlos, espere unos 5
segundos antes de introducir un comando.

Limpieza

* Asegtrese de desenchufar el cable de alimentacién
antes de limpiar el monitor.

* Limpie las manchas con cuidado con un paiio suave
y seco. Las manchas dificiles se pueden eliminar con
un pafio ligeramente humedecido con una solucién
de detergente neutro; a continuacidn, limpie el drea
con un paflo seco y suave.

* No utilice nunca alcohol, bencina o disolventes para
limpiarlo, ya que pueden daiiar el acabado de la
unidad o eliminar las marcas que presenta.

Acerca de la manipulacion y la limpieza de la
pantalla

La pantalla de este aparato requiere una serie de
cuidados especiales de manipulacion y limpieza. Para
limpiar, utilice una pafio de limpieza a fin de evitar
tocar directamente el panel.

Embalaje

Conserve la caja y los materiales de embalaje, ya que
son ideales para transportar la unidad. Al trasladar la
unidad, embdlela tal como se indica en la caja.

Si desea realizar alguna consulta referente a la unidad,

poéngase en contacto con un proveedor Sony
autorizado.
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Precauciones

Tratamiento de los equipos eléctricos y electrénicos al
final de su vida util (Aplicable en la Unién Europea y

en paises europeos con sistemas de recogida selectiva

de residuos)

Este simbolo en su equipo o su
embalaje indica que el presente
producto no puede ser tratado como
residuos domésticos normales, sino
que deben entregarse en el
correspondiente punto de recogida de
equipos eléctricos y electrénicos.
_ Asegurandose de que este producto
es desechado correctamente, Ud. esta
ayudando a prevenir las consecuencias negativas para
el medio ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacién de este
producto. El reciclaje de materiales ayuda a conservar
las reservas naturales. Para recibir informacién
detallada sobre el reciclaje de este producto, por favor,
contacte con su ayuntamiento, su punto de recogida
mds cercano o el distribuidor donde adquiri6 el
producto.

Advertencia sobre la conexion de la alimentaciéon
Utilice un cable de alimentacion adecuado al suministro eléctrico local.

Estados Unidos, |Europa Reino Unido, Irlanda, Japon
Canada continental Australia, Nueva Zelanda
Tipo de enchufe VM0233 COX-07 |636 —3 VM1296
Extremo hembra VMO0089 COX-02 |VM0310B | VM0303B VM1313
Tipo de cable SVT HO5VV-F CEE (13) 53rd (0.C) HVCTF
j\l/JaeE)(I; g&g‘&g'mmo %! | 1oar12sv 10A/250V 10A/250V 10A/125V
Aprobacién de seguridad | UL/CSA VDE VDE DENAN-HO

a) Nota: Utilice un enchufe de valor nominal adecuado que cumpla con las regulaciones locales.
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Ubicacion y funcion de
componentes y
controles

Parte frontal / Parte posterior / Lado
izquierdo / Lado derecho / Parte
inferior
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Ubicacién y funciéon de componentes y controles
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@ Seccion de indicadores
Para obtener mds informacion sobre la seccion de

indicadores, consulte “Seccion de indicadores” en la
pdgina 8 (ES).

© Seccién de botones de control

Para obtener mds informacion sobre la seccion de botones
de control, consulte “Seccion de botones de control (parte
superior)” en la pdgina 8 (ES).

© Ganchos de instalacion del soporte
Utilice estos ganchos para instalar el soporte (no
suministrado).

O Toma AC OUT (tipo de tres contactos)

Puede conectar a esta toma un dispositivo que
consuma poca energia y suministrarla al ajustar un
sistema de audio o video (corriente maxima de salida:
0,25 A; consumo maximo de energia: 30 W). Para
obtener més informacion, consulte a su distribuidor
Sony.

Asegurese de no conectar un dispositivo con un
consumo de energia que exceda el valor nominal
especificado.

© Toma SPEAKER (Salida de audio)

El componente audio de la sefial que se muestra en
pantalla se emite cuando se conectan a esta toma
altavoces vendidos por separado.

7 (ES)



Ubicacién y funciéon de componentes y controles

O Toma ~ ca IN

Conecte el cable de alimentacidn de ca suministrado a
esta toma y a una toma mural. Una vez conectado el
cable de alimentacidn de ca, el indicador POWER/
STANDBY se ilumina en color rojo y el monitor
cambia al modo de espera.

Si desea obtener mds informacion acerca del cable de
alimentacion, consulte “Conexion del cable de
alimentacion de ca” en la pdgina 15 (ES).

@ Panel de conectores

Para obtener mds informacion sobre el panel de
conectores, consulte “Panel de conectores (parte inferior)”
en la pdgina 9 (ES).

Seccion de indicadores

Seccion de botones de control
(parte superior)

POWER/STANDBY

| T
o 4

/8 ® 86 ¢ =\ ﬁ

© Detector de control remoto
Recibe la seiial del Control remoto.

© Indicador POWER/STANDBY

Se ilumina en verde cuando la unidad de visualizacién
estd activada.

Se ilumina en rojo en el modo de espera. Se ilumina
en naranja cuando la pantalla entra en modo de ahorro
de energia si la sefal procede de un ordenador.

Si parpadea el indicador STANDBY, consulte “Funcion de
autodiagndstico” en la pdgina 44 (ES).
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000006 O
© Botén INPUT
Pdlselo para seleccionar una sefial procedente del
conector INPUT u OPTION.

La sefial entrante cambia de la siguiente manera cada
vez que pulsa el botén INPUT.

|—>INPUT1 —— INPUT2 ——OPTION1 —‘

Si no se ha instalado ningtin adaptador opcional en la
ranura OPTIONI1, ésta se omitira.

© Botén MENU
Pulselo para que aparezcan los ments. Pilselo de
nuevo para ocultarlos.

© O Botones ¥/4 (cursor/volumen)
Pulselos para desplazar el cursor (amarillo), ajustar un
valor o ajustar el volumen de los altavoces.

© Botén ENTER
Pulselo para establecer la seleccion.

(6) Interruptor L')POWER
Pdlselo para encender la pantalla. Vuelva a pulsarlo
para volver al modo de espera.

Para proteger el panel, es necesario cierto tiempo para
activar la unidad o ponerla en modo de espera.
Cuando haya realizado cualquiera de estas
operaciones, espere unos 5 segundos antes de realizar
la siguiente.



Ubicacién y funciéon de componentes y controles

Panel de conectores (parte inferior)

O © o 4] (5]

o[ @)s [] [@@

0o wo)p =

IN OUT| R L |AuDIO DVI-HDCP AUDIO  RGB/COMPONENT
AC IN REMOTE CONTROL S __ AUDIO OUT INPUT 1 INPUT 2

© Conector REMOTE (RS-232C) (D-sub de 9
pines)

Este conector permite realizar el control remoto de la
pantalla mediante el protocolo RS-232C. Para obtener
informacién detallada, pongase en contacto con un
proveedor Sony autorizado.

© Conector CONTROL S IN/OUT (Entrada/
salida de senal del control S) (minitoma)

Con un tnico mando a distancia es posible controlar
multiples aparatos si estd conectado al conector
CONTROL S de un aparato de video u otra pantalla.
Conecte el conector CONTROL S OUT de esta
pantalla al conector CONTROL S IN del otro
dispositivo y, a continuacién, el conector CONTROL
S IN de la pantalla al conector CONTROL S OUT del
otro dispositivo.

© AUDIO OUT L/R (toma para pines)

Da salida al sonido de la sefial actualmente indicada
en la pantalla.

Emite una sefal de audio correspondiente a la imagen
activa mientras se encuentra en el modo P&P o PinP.

O Conectores INPUT1 (DIGITAL RGB IN)
DVI: Se conecta a la salida de sefial RGB digital de
los dispositivos de video. Es compatible con la
proteccién contra copia HDCP.
AUDIO (minitoma estéreo): Recibe la sefal de
audio. Se conecta a la salida de audio de los
dispositivos de video.

© Conectores INPUT2 (ANALOG RGB/
COMPONENT IN)

RGB/COMPONENT (D-sub de 15 pines): Se
conectan a la salida de sefial RGB analdgica o de
componente (YUV) de un equipo de video.

AUDIO (minitoma estéreo): Recibe la sefnal de
audio. Se conecta a la salida de audio de un
equipo de video.
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Ubicacién y funciéon de componentes y controles

Panel de conectores (lado
izquierdo)

) Ranura
COMMUNICATION

g

@ﬁ

() Ranura OPTION1
(VIDEO/COM)

-EH-[fle @ @© 00)

10 Es)

O Ranura COMMUNICATION

Esta ranura es compatible con la funcion de
comunicacion.

Lleva conectado de fabrica un panel de proteccion.

Si instala el adaptador opcional BKM-FW32
(Network Management Adaptor) en esta ranura, podra
controlar el monitor a través de la red.

@ Conectores VIDEO (BKM-FW10 sélo esta
preinstalado en los modelos FWD-421.X1/321.X1.)

S VIDEO IN (mini DIN de 4 pines): se conecta a la
salida de sefial Y/C de un componente de un
equipo de video.

S VIDEO OUT (mini DIN de 4 pines): se conecta a
la entrada de sefial Y/C de un componente de un
equipo de video.

VIDEO IN (tipo BNC): se conecta a la salida de
sefal de video de un componente de un equipo de
video.

VIDEO OUT (tipo BNC): se conecta a la entrada
de sefal de video de un componente de un equipo
de video.

AUDIO IN L/R (toma para pines): Introduce una
sefial de audio. Se conecta a la salida de audio de
un componente de un equipo de video.

© Ranura OPTION1 (VIDEO/COM)
Esta ranura es compatible con sefiales de video y con
la funcién de comunicacion.



Adaptadores opcionales (no
suministrados)

Los conectores con la marca @ del panel de
conectores son de tipo ranura y pueden encajar con
cualquiera de los adaptadores opcionales de la
pantalla: BKM-FW10, BKM-FW11 o BKM-FW12.
(Un BKM-FW10 es lo mismo que los conectores Q)

Para obtener informacion detallada sobre la instalacion,
consulte a su proveedor Sony.

Adaptador de entrada COMPONENT/RGB
BKM-FW11 (no suministrado)

© Y/G Ps/Cs/B Pr/Cr/R IN (BNC): se conecta a la
salida de sefial RGB analégica o de componente
(YUV) de un equipo de video o de un ordenador.

© HD VD IN: se conecta a la salida de sefial de
sincronizacion de un ordenador.

©® AUDIO (minitoma estéreo): introduce una sefial
de audio. Se conecta a la salida de audio de un
equipo de video o de un ordenador.

Ubicacién y funciéon de componentes y controles

RGB/COMPONENT ACTIVE THROUGH
ADAPTOR BKM-FW12 (no suministrado)

© RGB/COMPONENT IN (D-sub de 15 pines):
se conecta a la salida de sefial de componente o a la
salida de sefial RGB analdgica de un componente de
un equipo de video o de un ordenador.

© RGB/COMPONENT OUT (D-sub de 15 pines):
se conecta a la entrada de sefial de componente o a la

entrada de sefial RGB analdgica de un componente de
un equipo de video o de un ordenador.

© AUDIO IN (minitoma estéreo):

introduce la sefial de audio. Se conecta a la salida de
sefial de audio de un componente de un equipo de
video o de un ordenador.

Para obtener informacion detallada sobre como introducir
una sefial de componente en el conector, consulte
“Asignacion de pines” en la pdagina 47 (ES).

Cuando la unidad no esta conectada a una fuente de
alimentacion de ca o si se encuentra en el modo de
espera, no se emite sefial alguna a través de RGB/
COMPONENT OUT.

Si desea obtener informacion detallada acerca de otros

adaptadores opcionales (no suministrados), péngase
en contacto con su proveedor Sony.
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Ubicacién y funciéon de componentes y controles

Control remoto RM-980

MUTING DISPLAY |STBY | ON
O Q O

INPUT1  INPUT2 OPTION1 OPTION2

<D

PICTURE ASPECT MENU

T
eyl

L

® @T ]

|+
(<)

SONY

MONITOR

RM-980[B]

© Interruptor POWER ON
Pdlselo para encender la pantalla.

© Botén STANDBY
Pulselo para que la pantalla cambie al modo de espera.

© Botén MUTING
Silencia el sonido. Pulse este botén de nuevo para
restablecer el sonido.

O Botén DISPLAY

Muestra la informacion sobre la sefial de entrada y el
modo de imagen en el panel de visualizacién. Pilselo
de nuevo para borrarlos.

Si la informacidn visualizada permanece en la pantalla
sin que se realice ninguna accién durante cinco
minutos, desaparecerd automaticamente.

© Botén INPUT1

Selecciona la sefial introducida desde los conectores
INPUTI.

12 Es)

O Botén INPUT2

Selecciona la sefial introducida desde los conectores
INPUT?2. Al pulsar, se alterna entre RGB y
COMPONENT.

© Botén PICTURE
Selecciona el Modo Imagen. Cada vez que se pulsa el

botoén, se alterna entre Intenso, Estandar y Usuario 1 a
3.

© Botén ASPECT
Selecciona la relacién de aspecto de la imagen (Modo
panoramico).

© Botones 4/¥/4=/=»/ENTER

Los botones f/‘/@/-} desplazan el cursor del
menu (amarillo) y ajustan los valores, etc. Al pulsar el
botén ENTER se entra en el menu seleccionado o se
fija el contenido.

@ Botones numéricos
Pdlselos para introducir el nimero de indice.

® Boton BRIGHTNESS
Ajusta el brillo si el menti Modo Imagen se ajusta en
uno de los valores “Usuariol” a “Usuario3”.

Pulse este botén y, a continuacién, ajuste el brillo
mediante el botén 4/ o <=/=p ©.

@® Botones ID MODE (ON/SET/OFF)

Pulse el botén ON para que aparezca un nimero de
indice en pantalla. A continuacién, introduzca el
nimero de indice de la pantalla que desee utilizar
mediante los botones numéricos ) y pulse el botén
SET. Después de realizar esta operacion, pulse el
botén OFF para volver a cambiar del modo ID al
modo normal.

Para obtener informacion detallada sobre el niimero de

indice, consulte “Empleo de una pantalla especifica con el
Control remoto” en la pdgina 44 (ES).

@® Botén VOLUME +/-
Ajusta el volumen.

@ Botén OPTION2
Este botén no es vilido para este monitor.



@ Botén OPTION1
Si hay instalada una tarjeta de opciones, se selecciona
una sefal de entrada del dispositivo conectado a dicha

tarjeta de opciones. Cada vez que pulsa este boton, la
sefial de entrada de OPTION1 cambia.

@ Botén MENU
Pulselo para que aparezca el mend. El ment ya no se
muestra cuando pulsa de nuevo este boton.

® Boton E.
Selecciona el modo PICTURE AND PICTURE
(PAP). Cada pulsacién alterna entre Apagar PAP,

P&P y PinP.

@ Botén CHROMA
Ajusta la crominancia si el modo de imagen esta
fijado en uno de los valores “Usuariol” a “Usuario3”.

Pulse este botén y, a continuacion, ajuste el centrado
horizontal con 4/ o el botén <=/=p ©.

® Botén CONTRAST +/—

Ajusta el contraste si el mend Modo Imagen esta
establecido en uno de los valores “Usuariol” a
“Usuario3”.

Ubicacién y funciéon de componentes y controles

Instalacion de pilas

Inserte dos pilas de tamafio AAA (RO3) con la
polaridad correcta.

Asegurese de
instalar el
polo ©®
negativo en
primer lugar.

* Con un uso normal, las pilas pueden durar hasta
medio afo. Si el Control remoto no funciona
correctamente, es posible que se hayan agotado antes
las pilas. Sustitiiyalas por otras nuevas.

* Para evitar dafios producidos por posibles fugas,
retire las pilas si no tiene previsto utilizar el Control
remoto durante un periodo prolongado.

Si el mando a distancia no funciona

Compruebe que el indicador POWER/STANDBY se

ilumine y que el Modo Control del mend Control

remoto no esté ajustado en “Soélo monitor”. El control

remoto sélo permite controlar el monitor cuando se

cumplen las dos condiciones siguientes.

* El monitor estd encendido o se encuentra en el modo
de espera.

* El Modo Control del mend Control remoto estéd
ajustado en “Monitor + Remoto” o “Sélo Remoto™.

Para obtener informacion detallada sobre Modo Control,
consulte “Modo Control” en la pdgina 20 (ES).
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Precaucién

Precaucion

Proporcionar una gran cantidad de
espacio alrededor de la pantalla.

* Cuando utilice la pantalla, asegurese de que el
espacio existente a su alrededor es mas grande que el
que se muestra en la figura que aparece a
continuacién. Ello garantizard una adecuada
ventilacion.

* La temperatura ambiente debe ser de 0 °C a +35 °C
(32°Fa 95 °F).

* Para montar la pantalla horizontalmente, utilice el
soporte de pantalla SU-42FW (no suministrado)
como soporte.

* Con respecto a la instalacién de accesorios de
montaje, tales como ménsulas tornillos, o pernos, no
podemos especificar los productos. La instalacién
real deberd encargarse a proveedores locales
autorizados. Con respecto a la instalacion, consulte a
personal cualificado autorizado por Sony.

* Es posible que algunos componentes se calienten
mientras la unidad estd encendida, lo cual podria
causar quemaduras. Con la pantalla encendida, o
justo después de que ésta pase al modo de espera, no
toque la parte superior ni posterior de la unidad.

Al utilizar el soporte (no suministrado)

Frontal

20 (7 7/s)

Lateral

Unidades: cm (pulgadas)
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Al montar la pantalla en horizontal
Frontal

25 (9 7/s)
10 10
(4) (4)
25 (9 7/s)
Lateral 5(2)

Unidades: cm (pulgadas)

Al montar la pantalla en vertical
Frontal (FWD-42PV1P)

20 (7 7/s)
25 25
(9 77s) (9 7/s)
[ 10(4)
Lateral 5(2)
T
B
Ll @
B
B
[
i
B
U~
% Unidades: cm (pulgadas)

No es posible conectar los altavoces (SS-SP42FW) al
modelo FWD-42PV1P.



Notas sobre la retencion de imagenes

Si se muestran las imdgenes 1] - (a continuacion)
durante un periodo de tiempo prolongado, puede
producirse una retencion de la imagen (imagen
residual) en un drea de la pantalla debido a las
caracteristicas del panel de la pantalla de plasma. Es
posible reducir la retencion de imagenes mediante los
pasos [\ - [8].

Situaciones que pueden provocar imagenes
residuales o retencion de imagenes

Barras negras en la parte superior e inferior que
aparecen con una fuente de video panordmica
(imagen tipo buzoén)

Barras negras a izquierda y derecha que
aparecen con una fuente de video 4:3 (emisién
de TV convencional)

Fuentes de videojuegos

Visualizaciones de menu en pantalla de DVD
Mentis en pantalla, nimeros de canal, etc. de
equipos conectados como DSS,
decodificadores, unidades de video, etc.

N

[o]eo]

Precauciones para evitar o reducir las imagenes

residuales y la retencion de imagenes

Utilice la funcion automatica de PROTECTOR
DE PANTALLA en movimiento.

Bl Evite la visualizacién de nimeros de canal,
mendus en pantalla, etc. de equipos conectados
como, por ejemplo, DSS, decodificadores,
unidades de video, etc. Para borrar los nimeros
de canal o menus en pantalla, consulte el
manual del usuario del equipo conectado.

Reduzca el brillo de la imagen y de la fuente de
video en el modo ZOOM PANORAMICO o
PANTALLA COMPLETA.

[B] “INVERS.IMAG”y“CAMPO BLANCO” de
“PROTECTOR DE PANTALLA” son eficaces
para reducir imagenes residuales o fantasma. Sin
embargo, las imagenes residuales o fantasma no
pueden eliminarse por completo una vez que han
aparecido.

Notas acerca de “INVERS. IMAG” de
“ROTECTOR DE PANTALLA”

Si la imagen visualizada aparece como el negativo de
una pelicula, es posible que “INVERS. IMAG” de
“PROTECTOR DE PANTALLA? esté ajustado en
“AUTO” u “ENCENDER”. Para volver a la imagen
normal, seleccione “APAGAR” o restablezca la hora
especificada en “AUTO”.

INVERS. IMAG invierte los colores de la imagen
(ejemplo: de blanco a negro, de negro a blanco) y corrige
la retencidn de imdgenes (imagen residual) con la
imagen de la pantalla activada. Durante la inversion de
imégenes, la imagen tiene un aspecto similar al negativo
de una pelicula. No se trata de un fallo de
funcionamiento.

Precaucién / Conexiones

Conexiones

Antes de comenzar

* En primer lugar, compruebe que ha desactivado la
alimentacion de todos los equipos.

* Emplee cables de conexidon adecuados al equipo que
va a conectar.

* Los conectores de cable deben insertarse por
completo en las tomas. Una conexion floja puede
producir zumbidos y otros ruidos.

e Para desconectar el cable, tire del enchufe, nunca del
propio cable.

* Consulte el manual de instrucciones del equipo que
vaya a conectar.

* Inserte el enchufe firmemente en la toma ca IN.

» Utilice uno de los dos portaenchufes de ca
(suministrados) que mejor fije el enchufe de ca.

Conexion de los altavoces

Podra disfrutar de un visionado de mayor calidad
conectando los altavoces (SS-SP42FW, no
suministrados). Asegurese de que ha conectado los
altavoces correctamente. Si desea obtener mas
informacién acerca de como conectar los altavoces,
consulte el manual de instrucciones que se suministra
con €stos.

Para obtener informacion sobre como pasar los cables de
los altavoces, consulte “Uso de los portacables”, en la
pdgina 16 (ES).

Conexion del cable de alimentacion
de ca

1 Enchufe el cable de alimentacion de ca en la toma
ca IN. A continuacién, conecte el portaenchufe de
ca (suministrado) al cable de alimentacién de ca.

Toma
calN

Cable de
alimentacion

\ \- deca
W

VA
Y\ “—— Portaenchufe
de ca

2 Deslice el portaenchufe de ca sobre el cable hasta
que se conecte a la cubierta de la toma ca IN.

Cubierta de la
toma ca IN
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Conexiones

Para retirar el cable de alimentacion de ca
Tras apretar el portaenchufe de ca y liberarlo, agarre
el enchufe y tire del cable de alimentacion de ca.

Administracion de cables

Uso de los portacables

Puede sujetar los cables de forma eficaz mediante los
portacables (x4) suministrados. Conecte el portacables
tal y como se muestra en la siguiente ilustracion.

Parte posterior

\'t&“ -
B
]
| |
B
{ ® O}
— @II 1 L
L
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Uso de los menus en pantalla

Empleo mediante menus

Botones de empleo de menus

Utilice los botones de la unidad de visualizacién o del
Control remoto para realizar operaciones con los
mentus.

Control remoto Seccién de botones de control

MENU

/8 6 66 6 > \

+ ENTER hd

e/

Este manual de instrucciones explica el
funcionamiento con Control remoto. Los botones 4/4
y ENTER del Control remoto tienen las mismas
funciones que los botones 4/ y ENTER de la
pantalla.

El funcionamiento puede ser distinto en algunos
casos, puesto que el boton <=/= no aparece en la
pantalla.

Configuracion del menu

Para seleccionar el idioma utilizado en el menii, consulte
“Seleccion del idioma en pantalla” en la pdgina 37 (ES).

1 Puise MENU.
El menu principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
E)
Modo Imagen! Esténdar

Bk E

Seloccionar :MEEE  Ast: (G5 Salr: ()

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) al
menu principal que desea seleccionar y, a
continuacion, pulse ENTER. El cursor se desplaza
al siguiente mend.

Uso de los mends en pantalla

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) al
elemento que desea seleccionar y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu correspondiente al elemento
seleccionado.

Para seleccionar otros elementos, repita este
procedimiento.

4 Pulse 4/¥ para ajustar o seleccionar el valor y
ENTER para confirmar.
El ajuste se registra y vuelve a aparecer el mend
anterior.

Para completar la configuracion y regresar a la
pantalla normal, pulse MENU.

Para regresar al nivel de ment anterior, pulse f/;
para desplazar el cursor a ¥ y, a continuacién, pulse
ENTER o <=,

Guia de los menus

Los elementos que no puedan ejecutarse o ajustarse
(en funcion del ajuste o del tipo de entrada de sefial)
aparecerén en color gris oscuro.

[2 ) Menu CONTROL IMAGEN/
SONIDO

Ajusta la calidad de imagen y de sonido de las
imagenes que se muestran en la pantalla.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
>
Modo Imagen: Estandar

Bleselciile

Seloccionar: MEEE)  Aust:[E0E)  Sali: ()

Modo Imagen

Ajusta la calidad de imagen apropiada para el tipo de
imagen o la iluminacién del lugar en el que se
encuentra instalada la unidad.

Para obtener mds detalles, consulte “Seleccion de la
calidad de imagen” en la pdgina 26 (ES).

Ajuste imagen

Puede ajustar la imagen con precision.
Ajuste en primer lugar Modo Imagen en uno de los
valores “Usuariol” a “Usuario3”.
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Uso de los mends en pantalla

No podra ajustar los siguientes elementos cuando
Modo Imagen esté ajustado en “Intenso” o
“Estdndar”.

Para obtener informacion detallada, consulte “Ajuste de la
imagen” en la pdgina 26 (ES).

Ajuste sonido

Puede ajustar el sonido con precision.
Ajuste en primer lugar Modo Imagen en uno de los
valores “Usuariol” a “Usuario3”.

No podra ajustar los siguientes elementos cuando
Modo Imagen esté ajustado en “Intenso” o
“Estandar”.

Para obtener informacion detallada, consulte “Ajuste de la
calidad del sonido” en la pdgina 36 (ES).

[=] Menii CONTROL PANTALLA

Este mend se utiliza para dar a la imagen un nuevo
tamafio y posicion.

CONTROL PANTALLA

b=l

Configuracién de Pantalla mtiple
Ajuste panormico

Modo panoramico: Optimizada
Ajuste pantalla

cee

Soloccionar: ME@E)  Aust: [FE) _ salr: (0]

Configuracion de Pantalla Multiple

Puede realizar ajustes para conectar varios monitores
y formar una solucién integrada de paneles de
imagenes (video wall) en una disposicién de 2 X 2, 3 X
364x4.

Para obtener informacion detallada, consulte

“Configuracion de Pantalla Miiltiple” en la pdgina 35
(ES).

Ajuste panoramico

Ajusta la funcién de panordmico automadtico. La
funcién de panordmico automadtico permite elegir
entre emisiones de television normales o imdgenes
panoramicas, cada una con sus diferentes
proporciones de visualizacién horizontal y vertical,
para ampliar automaticamente la imagen a un formato
de pantalla panordmica con una relacion de aspecto de
16:9, de modo que ofrece la visualizacién 6ptima de
los diferentes tipos de imagen.

Para obtener mds detalles, consulte “Ajuste Panordmico
auto” en la pdgina 29 (ES).
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Modo panoramico

Cambia la pantalla de visualizacién panordmica para
coincidir con el tamafio y tipo de imagen.

Para obtener mds detalles, consulte “Ajuste del Modo
panordmico” en la pdgina 30 (ES).

Ajuste pantalla

Este menu permite ajustar el tamafio o cambiar la
posicién de la imagen. También permite ajustar el
nimero de pixeles de la imagen.

Para obtener informacion detallada, consulte “Cambio del
tamario y posicion de la imagen” en la pdgina 31 (ES).

[l Menu PICTURE AND PICTURE
(PAP)

Puede mostrar dos imdgenes procedentes de dos
fuentes de sefales distintas, como un ordenador y un
video, una al lado de la otra.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
>
PAP: Apagar

gie

8

d

Solocconar : MEA@EE  Ast: G Salr: ()

Para obtener informacion detallada, consulte

“Visualizacion de dos imdgenes a la vez” en la pdgina 33
(ES).

B Menu AJUSTE PERSONALIZADO

Puede reducir el consumo de energia o ajustar varios
tipos de modos.

z
c

STE PERSONALIZADO

b

Ahorro energ.: Estandar
Salida altavoz: Apagar
Sublitulos: Apagar
Pantalla: Apagar
Matriz color: Y/PB/PR
Modo HD: 1080i
Modo RGB: DTV
Modo sinc: H/Comp
lluminacién: Alto
Control remoto

SIES e v

Solocconar : MEAEE)  Ast: (GrE)  salr: ()



Ahorro energ.
Se utiliza para visualizar la pantalla y ahorrar energia.
Ahorro energ.
Estandar: Sin ahorro de energia
Reducir.: Ahorro de energia
Si selecciona “Reducir.”, el brillo de la imagen se
reducird para poder ver imédgenes a la vez que se
ahorra energia eléctrica.

* “Ahorro energ.: Reducir.” se reactivara cuando
vuelva a encender la unidad.

* Aunque Ahorro energ. esté ajustado en “Reducir.”,
podra seguir ajustando la calidad de la imagen. Sin
embargo, tenga en cuenta que los resultados de
ahorro de energia podrian perderse si aumenta los
valores de Contraste o Brillo.

Salida altavoz

Ajuste esta opcion en Encender para que el sonido se
emita a través de los altavoces SS-SP42FW (no
suministrados).

Subtitulos
Se visualizan los subtitulos.
Este elemento solamente es védlido para sefiales
NTSC.
Apagar: el subtitulo no aparece en pantalla.
CC1-4: Muestra el subtitulo superpuesto en la
imagen.

Pantalla

Seleccione Encender para mostrar la informacién de
la sefial de entrada y el modo de imagen durante unos
cinco segundos en la pantalla cuando encienda la
unidad o cambie la sefial de entrada.

Matriz color

Ajusta la Matriz color para que muestre imdgenes en
tonos de colores naturales cuando se recibe una sefal
de componente.

Para obtener mds detalles, consulte “Ajuste de la matriz de
colores” en la pdgina 37 (ES).

Modo HD

Selecciona un modo en funcién de la entrada de

sefiales de componente anal6gico HD del monitor.
1080i: Cuando se introduzca una sefial 10801
1035i: Cuando se introduzca una sefial 10351

Uso de los mends en pantalla

Modo RGB
Ajusta el modo cuando un dispositivo que emite
sefiales RGB se conecta al monitor.
DTYV: Si estd conectado a un sintonizador digital de
sefiales RGB, etc.
PC: Si esta conectado a un PC, etc.

Modo sinc
Ajusta el modo en funcién de la sefial recibida en el
pin nimero 13 del conector RGB/COMPONENT. Las
sefiales pueden ajustarse s6lo en 575/501 o 480/601.
H/Comp: Si se produce la entrada de una sefial
horizontal o una sefial* de sincronizacién
compuesta
Video: Cuando se introduzca una sefial de video.
*En funcién del nivel de la sefial de sincronizacion
compuesta, es posible que la imagen no se visualice
correctamente. En ese caso, modifique el ajuste del
Modo sinc.

Ajustes de la sefal de entrada y del modo de sincronizacién

Entrada de sefial por Ajuste del modo
PIN . . .
encima del D-sub de sincronizacion
13 Video compuesto de 480/601, 575/501 Senal de video
Sincronizacién compuesta -
13/14 Sinc H/Sinc V  Sedalde
f B T2 sicronizacion
2 Sincronizacion en verde

Consulte “Asignacion de pines” en la pdgina 47 (ES) para
obtener mds informacion acerca de la asignacion de pines
para el conector RGB/COMPONENT.

* En el caso de algunas entradas sélo pueden
seleccionarse sefiales de sincronizacion. En tal caso,
no se visualizara la imagen incluso si se recibe una
sefal de video a través del conector de 13 pines.
Introduzca sefales de sincronizacion vertical u
horizontal a través de los conectores de 13 6 14
pines, o bien sefiales Sync On Green (Sincronizacion
en verde) a través del conector RGB.

* Con Sync On Green (Sincronizacion en verde), la
imagen no se visualizard si no se ajusta la unidad
para aceptar sefiales de sincronizacion.

* Las sefales del modo sincrono pueden admitirse
tnicamente con INPUT2.

* La configuracién del modo sinc. no puede llevarse a
cabo para la entrada a través de las tarjetas de
opciones.

* Esta unidad no es compatible con la sincronizacion
compuesta de tres valores ni con 576/60P.

* Si selecciona la sefial de video para el ajuste de
modo sincrono, no podra utilizar la funcién
PICTURE AND PICTURE.
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Uso de los mends en pantalla

Control remoto
Este ment se usa para los ajustes de control remoto.

Numero indice
Ajusta el nimero de indice de la pantalla.

Para ajustar el nimero, utilice los botones de la unidad
de visualizacion.

El nimero de indice no se puede ajustar mediante el
Control remoto.

Para obtener informacion detallada sobre el niimero de
indice, consulte “Empleo de una pantalla especifica con el
Control remoto” en la pdgina 44 (ES).

Modo Control
Selecciona la funcion del mando a distancia.

Monitor + Remoto: activa un mando a distancia
suministrado con el monitor.

Solo monitor: desactiva la funcién de mando a
distancia. Sélo es posible realizar ajustes en el
monitor mediante los botones de control del
mismo.

Solo Remoto: desactiva los controles del monitor
cuando desea controlarlo inicamente mediante el
mando a distancia. S6lo es posible realizar ajustes
en el monitor mediante el mando a distancia.

Si utiliza este elemento, los modos que pueda
seleccionar variardn en funcion de la tecla que utilice.
Si utiliza ENTER en el mando a distancia para
realizar ajustes, podra seleccionar “Monitor +
Remoto” o “Sé6lo Remoto™.

Si utiliza ENTER en el monitor para realizar ajustes,
podré seleccionar “Monitor + Remoto” o “Sélo
monitor”.
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¥ Menu AJUSTE INICIAL/
INFORMACION

Puede seleccionar el idioma de las indicaciones en
pantalla o la sefial de entrada, o visualizar otra
informacién como, por ejemplo, el Tiempo funcién.

Al

c

STE INICIAL/INFORMACION

o

Idioma: Espariol
Sistema color: Auto
Apagado auto: Apagar
Aj. autom. pant.: Encender

(el

Informacion
IP Address Setup
Speed Setup

vlele

Soloccionar : MEAEE)  Ast: (GEE)  salr: ()

Idioma

Selecciona el idioma de pantalla (japonés, inglés,
alemadn, francés, espafol o italiano).

Para obtener mds detalles, consulte “Seleccion del idioma
en pantalla” en la pdgina 37 (ES).

Sistema color
Selecciona el sistema de color de las sefiales de video.
Auto: para ajustar el Sistema color automaticamente.
NTSC: para mostrar sefiales NTSC
NTSC4.43: para mostrar sefiales NTSC4.43
PAL: para mostrar sefiales PAL
SECAM: para mostrar sefiales SECAM
PAL-M: para mostrar sefiales PAL-M
PAL-N: para mostrar sefiales PAL-N
PALG60: para mostrar sefiales PAL60

Apagado auto

Al ajustar este elemento en “Encender”, la pantalla
entra automaticamente en modo de espera si no se
recibe ninguna sefial en los conectores de entrada
COMPONENT o DVI durante més de unos cinco
minutos. La pantalla entra automdticamente en modo
de ahorro de energia si no se recibe ninguna sefal en
los conectores de entrada DVI o RGB durante més de
unos treinta segundos. En modo de espera, pulse el
interruptor (YPOWER de la pantalla o el botén
POWER ON del mando a distancia para encender la
pantalla. En modo de ahorro de energia, la pantalla se
enciende automdticamente cuando recibe una sefial.



Aj. autom. pant.

Si la funcién “Aj. autom. pant.” esta activada, se
guarda la configuracién de la pantalla relativa al
tamafio y la posicion de todas las sefiales de entrada
en la unidad y se detecta automdticamente la dltima
configuracion en la memoria cada vez que cambian
las sefiales de entrada.

Si la funcién “Aj. autom. pant.” no estd activada, este
ajuste automadtico no se aplica. Aunque cambien las
sefales de entrada, se aplica la configuracién de
fabrica.

Informacion

Este mend se utiliza para mostrar informacion sobre el
estado interno de la pantalla.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

Nombre modelo:
Namero serie: ~ xrrrrras
Tiempo funcién: ~ srxxss
Version soft: N

Seleccionar :MEEE  Ast:(F7)  Salr: ()

Nombre modelo
Indica el nombre del modelo.

Numero serie
Indica el nimero de serie.

Tiempo funcion
Indica el nimero total de horas de uso.

El modo de espera no se contabiliza como parte del
tiempo de funcionamiento.

Version soft
Indica la version de software del sistema.

IP Address Setup

Ajusta una direccion IP para la comunicacion entre la
unidad de visualizacién y BKM-FW32 (Network
Management Adaptor).
DHCP: Configuraciéon automdtica para ajustar una
direccion IP.
Manual: Configuracién manual para ajustar una
direccion IP.
Si desea obtener informacion detallada, consulte el

apartado “Ajuste de una direccion IP 'y de la velocidad de
comunicacion” en la pdgina 42 (ES).

Uso de los mends en pantalla

Speed Setup

Ajusta una velocidad de comunicacién entre la unidad
de visualizaciéon y BKM-FW32 (Network
Management Adaptor).

Si desea obtener informacion detallada, consulte el
apartado “Ajuste de una direccion IP y de la velocidad de
comunicacion” en la pdagina 42 (ES).

Estos elementos de configuracion solamente aparecen
en el mend si se ha instalado BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) en la ranura
COMMUNICATION.

@ Menu TEMPORIZADOR/RELOJ

Es posible ajustar el temporizador, ajustar la hora,
visualizar el reloj incorporado o hacer que la unidad
se encienda o se apague a una hora predeterminada.

-
m
=

PORIZADOR/RELOJ

>

Config. reloj

Pantalla reloj Apagar
Tempor actides

ek feihe

Seleccionar AEPE®  Aust:(ETER)  Salir: (W)

La hora y el dia no vienen preprogramados en la
configuracion de fabrica.

Config. reloj
Ajusta la hora.

Para obtener mds detalles, consulte “Ajuste de la hora y el
dia” en la pdgina 38 (ES).

Pantalla reloj
Muestra la hora ajustada en la pantalla cuando esta
ajustado en la posicién Encender.

Para obtener mds detalles, consulte “Visualizacion de la
hora” en la pdgina 38 (ES).

Tempor act/des

Ajusta la hora en que la alimentacion se conecta y se
desconecta autométicamente.

Para obtener mds detalles, consulte “Funcion
temporizador act/des” en la pdgina 39 (ES).
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Uso de los menus en pantalla

[ Menu PROTECTOR DE
PANTALLA

Corrige o disminuye los efectos de las imagenes
fantasma o residuales, causados al mostrar la misma
imagen en la pantalla durante periodos de tiempo
prolongados.

BILDSCHIRMSCHONER

=B
= Bildumkehrung: Aus
“=I|' Bildverschiebung

)| weissbila: Aus
r@; ‘ Hintergrund: Grau
21 Autom. Dunider Ein
()

©)

Auswatien: @B Einst: (B Ende: (1)

Invers. imag
Invierte la tonalidad de la imagen.

Movimiento imagen
Cambia la posicion de las imagenes una vez
transcurrido un tiempo predeterminado.

Campo blanco
Deja la pantalla en blanco e iguala las irregularidades
provocadas por las imagenes residuales.

Fondo
Cambia el brillo del fondo de una imagen (formato
4:3).

Atenuador autom.

Cuando una imagen fija se muestra durante mas de
cinco minutos, se atentia gradualmente el brillo para
evitar la retencién de la imagen.

Si desea obtener informacion detallada sobre cada modo,
consulte el apartado “Funcion de PROTECTOR DE
PANTALLA” en la pdgina 40 (ES).
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Visualizacion de la imagen

Antes de comenzar

* Encienda la pantalla.

* Encienda el equipo conectado y reproduzca una
fuente de video.

* Para visualizar en pantalla la informacién sobre la
sefial de entrada al activar la alimentacién o al
cambiar dicha sefial, ajuste el elemento “Pantalla”
del ment AJUSTE PERSONALIZADO en
Encender.

e Para seleccionar el idioma utilizado en el mend,
consulte “Seleccion del idioma en pantalla” en la
pagina 37 (ES).

Conmutacion de la senal de entrada

Inputl DVI: selecciona la sefial (RGB digital)
recibida a través de los conectores
INPUTTI.

Input2 RGB: selecciona la sefial (RGB
analdgica) recibida a través de los
conectores INPUT2.

Input2 Component: selecciona la sefial (de
componente) recibida a través de los
conectores INPUT2.

Option1 Video: Selecciona la sefial (sefial de
video) recibida del equipo conectado a los
conectores de la ranura de opcién 1.

Optionl S Video: Selecciona la sefial (sefial de S
viideo) recibida del equipo conectado a los
conectores de la ranura de opcidn 1.

Option1 RGB: Selecciona la sefial (sefial RGB
analdgica) recibida del equipo conectado a
los conectores de la ranura de opcién 1.

Optionl Component: Selecciona la sefial (sefial
de componente) recibida del equipo
conectado a los conectores de la ranura de
opcidn 1.

Visualizacién de la imagen

Pulse los botones INPUT1, INPUT2 u OPTION1
del mando a distancia para cambiar la sefial de
entrada. Cuando es posible recibir varios formatos
de sefiales en el conector de entrada seleccionado,
la indicacién cambia cada vez que se pulsa el
botén correspondiente.

Por ejemplo, cada vez que pulse el boton INPUT?2,
la indicacion cambia a “Input2 RGB” o “Input2
Component”, alternativamente.

La sefial de entrada seleccionada aparece en el
panel de visualizacién.

Sistema de color o resolucién/frecuencia vertical
Tipo de senal

Input1 DVI
640x480/60

=

Modo imagen

Pulse el botén OPTION del monitor para cambiar
la senal de entrada.

* Recomendamos que el equipo de video que sirve de
fuente de entrada esté equipado con TBC (corrector
de base de tiempo). Si el monitor recibe una sefial sin
TBC, la imagen puede desaparecer debido a las
perturbaciones de la sefial de sincronizacion.

* Si se envian sefiales con el mismo formato desde
diferentes sistemas, el ajuste Calidad de la imagen
utilizard como valor por omisién el dltimo valor
ajustado (sélo cuando el formato de las sefales sea
idéntico).
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Visualizacién de la imagen

Informacion sobre la senal de
entrada, el modo de imagen y el
estado de la visualizacion

La informacién sobre la sefial de entrada y el Modo
imagen aparece en el panel de visualizacion durante
aproximadamente cinco segundos al encender la
unidad o cambiar la sefial de entrada.

Para desactivar esta funcidn, siga los pasos siguientes.

1 Ppuise MENU.
Aparece el menu principal en la pantalla.

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“AJUSTE PERSONALIZADQO” y pulse ENTER.
Aparece el mend AJUSTE PERSONALIZADO en
la pantalla.

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Pantalla” y pulse ENTER.
Aparece el mend siguiente en la pantalla.

AJUSTE PERSONALIZADO
bl

Ahorro energ.: Estandar
Salida altavoz: Apagar
Subtitulos: Ananar

Apagar
Matriz color: Encender
Modo HD: 10801
Modo RGB: DTV
Modo sinc: H/Comp
Control remoto

ses@ee

Seleccionar: M@ @B Ajust:(E7E)  Salir: (@0

4 Pulse 4/¥ para ajustar “Pantalla” en “Apagar” y,
a continuacioén, pulse ENTER.

Para visualizar la informacion

Ajuste “Pantalla” en “Encender” en el anterior paso 2
y, a continuacién, pulse ENTER. El ajuste por
omision de fabrica es “Encender”.

Puede visualizar la informacién sobre la sefial de
entrada y el modo de imagen en cualquier momento
pulsando el botén DISPLAY del Control remoto,
independientemente del ajuste anterior.
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Senales de entrada predefinidas

Nombre de senal

Sistema de color o frecuencia
horizontal/vertical

Senales de ordenador

1 VGA?-1 (VGA 350) 31,5 kHz 70 Hz
2 640x480@60 Hz 31,5 kHz 60 Hz
3 Magc® 13" 35,0 kHz 67 Hz
4 VGA (VGA TEXT) 31,5 kHz 70 Hz
5 [800x600@60 Hz (VESA? STD) | 37,9 kHz 60 Hz
6 Mac 16" 49,7 kHz 75 Hz
7 [1024x768@60 Hz (VESA STD) | 48,4 kHz 60 Hz
8 [1024x768@75 Hz (VESA STD) | 60,0 kHz 75 Hz
9 [1024x768@85 Hz (VESA STD) | 68,7 kHz 85 Hz
10 |1152x864@75 Hz (VESA STD) | 67,5 kHz 75 Hz
11 Mac 21" 68,7 kHz 75 Hz
12| 1280x960@60 Hz (VESA STD) | 60,0 kHz 60 Hz
13|1280x1024@60 Hz (VESA STD) | 64,0 kHz 60 Hz
14 [1600x1200@60 Hz (VESA STD)* | 75,0 kHz 60 Hz
15|  848x480@60 Hz (CVTY) 29,8 kHz 60 Hz
16| 848x480@75Hz (CVT) 37,7 kHz 75 Hz
17|  848x480@85Hz (CVT) 43,0 kHz 85 Hz
18| 1280x720@60Hz (CVT) 44.8 kHz 60 Hz
19| 1280x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz
20| 1280x768@75Hz (CVT) 60,3 kHz 75 Hz
21| 1280x960@60Hz (CVT) 59,7 kHz 60 Hz
22| 1360x768@60Hz (CVT)** 477 kHz 60 Hz
23|  800x600@60Hz (CVT) 37,4 kHz 60 Hz
24| 1024x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz
25| 1280x1024@60Hz (CVT) 63,7 kHz 60 Hz
26| 1400x1050@60Hz (CVT)* 65,3 kHz 60 Hz
27| 1600x1200@60Hz (CVT)* 74,5 kHz 60 Hz
SDTV/HDTV
1 PAL PAL
2 NTSC NTSC
3 SECAM SECAM
4 NTSC4.43 NTSC4.43
5 PAL60 PAL60
6 PAL-M PAL-M
7 PAL-N PAL-N
8 575/50i 575/501
9 480/60i 480/601
10 1080/24pst 1080/48|
11 1080/50i 1080/501
12 576/50p 576/50P
13 480/60p 480/60P
14 1080/60i 1080/60!
15 720/60p 720/60P
16 720/50p 720/50P

Visualizacién de la imagen

a) VGA es una marca comercial registrada de International
Business Machines Corporation, EE.UU.

b) Mac (Macintosh) es una marca comercial registrada de
Apple Computer, Inc.

¢) VESA es una marca comercial registrada de Video
Electronics Standards Association.

d) VESA Coordinated Video Timing (Sincronizacién de
video coordinado VESA)

¢ Para recibir una sefial HDTV, reciba la sefial de
sincronizacién de tres niveles a través del segundo
pin de RGB/COMPONENT (D-sub de 15 pines) del
conector INPUT2 o el BKM-FW12.

* Si los colores se muestran demasiado claros después
de recibir una sefial de DVD en la pantalla, ajuste
“Crominancia” en el menu Ajuste imagen.

» Una vez reajustada la fase, se reducira la resolucion.

*No se garantiza que las sefiales de ordenadores
Macintosh reconozcan la entrada digital RGB.

* No es posible aplicar la sefial indicada con * to DVI IN.

» Las sefiales con la marca ** no se pueden distinguir
automaticamente entre si. Cada vez que ejecute
“Ajuste auto” en “Ajuste pantalla” del menu
“CONTROL PANTALLA”, uno de los ajustes de
dichas sefiales se aplicard en consecuencia.
Seleccione el ajuste adecuado.

Indicaciones en pantalla sobre el estado
de la unidad

Indicaciones en
pantalla

640x480 / 60 (ej.)

Significado

La sefal de entrada seleccionada es
RGB de ordenador.

La sefnal de entrada seleccionada es
de video componente.

480/ 60i (ej.)

NTSC (ej.) La sefial de entrada seleccionada es
NTSC.

FUERA AL CANCE | La senal de entrada esta fuera del
rango de captacion.

Sin sinc No hay ninguna sefal de entrada.

INPUT1 DVI El modo de sefial de INPUT1 esta
ajustado en RGB digital.

INPUT2 RGB El modo de sefial de INPUT2 esta

ajustado en RGB analdgico.

El modo de sefial de INPUT2 esta
ajustado en video componente.

INPUT2 Component

El modo de sefnal de la ranura de
opcién 1 esta ajustado en video
compuesto.

El modo de sefal de la ranura de
opcién 1 esta ajustado en S VIDEO.

El modo de sefal de la ranura de
opcion 1 esta ajustado en RGB
analdgica.

El modo de sefal de la ranura de
opcion 1 esta ajustado en video
componente.

Option1 Video

Option1 S Video

Option1 RGB

Option1 Component
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Seleccion de la calidad de imagen / Ajuste de la imagen

Seleccion de la calidad
de imagen

Es posible ajustar la calidad de imagen apropiada para
el tipo de imagen o la iluminacién del lugar en el que
se encuentra instalada la unidad.

1 puise MENU.
El menu principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
>
Modo Imagen: Estandar

SlesRcn@

Soloccionar: ME@E)  Aust: [FE) _ salr: =)

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“CONTROL IMAGEN/SONIDO” y pulse
ENTER.

El meni de CONTROL IMAGEN/SONIDO
aparece en el panel de visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
)
Modo Imagen: Estandar

BlEEEER

Seleccionar: ME@E  Avst:[EE) salic: (Ew)

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Modo imagen” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente mend en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO

‘ : > b=}

J Modo Imagen: Intenso
=, Esténdar

Usuariot

Seleccionar: M@ @B Ajust:(EmE)  Salir: (@0
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4 Seleccione el modo de imagen con f/;

Intenso: Las imagenes cuentan con una nitidez
intensa gracias al contorno de imagen y
contraste maximizados.

Estandar: Las imdgenes cobran un aspecto mas
real con un contraste moderado y contorno de
imagen.

Usuario 1-3: Puede ajustar la calidad de la
imagen segun sus preferencias mediante el
menud Ajuste imagen.

5 Pulse ENTER para regresar al mend CONTROL
IMAGEN/SONIDO.

Ajuste de la imagen

Mientras visualiza la imagen, puede ajustar el
contraste, brillo, crominancia, fase, etc., segin sus
preferencias. Los ajustes pueden realizarse por
separado para cada sefial de entrada. También es
posible almacenar en memoria los niveles ajustados.
Ajuste el Modo imagen en uno de los valores
“Usuariol” a “Usuario3”.

Ajuste del contraste, brillo,
crominancia, fase, etc.

Pulse MENU para mostrar el mend principal y ajustar
“Contraste”, “Brillo”, “Crominancia”, “Fase”,
“Nitidez”, “Reduc ruido”, “Imagen dinamica”,
“Temp. color” o “Correc. gama” en el mend Ajustar
imagen.

Contraste

Seleccione “Contraste” con 4/¥ y pulse ENTER.
Ajuste el contraste con 4/ /4=/=p dentro del
margen MIN 0)a MAX (100) y, a continuacion,
pulse ENTER.
4/=>: para aumentar el contraste de la imagen
¥/4=: para disminuir el contraste de la imagen

Brillo

Seleccione “Brillo” con 4/¥ y pulse ENTER.
Ajuste el brillo con los botones 4/ /<=/=% dentro
del margen MIN ©O)a MAX (100) y, a continuacion,
pulse ENTER.

4/=>: para que la imagen sea mds brillante

¥/4=: para que la imagen sea més oscura



Crominancia

Seleccione “Crominancia” con 4/4 y pulse ENTER.
Ajuste la crominancia con f/‘N-/-} dentro del
margen MIN (0) a MAX (50) y, a continuacion, pulse
ENTER.

4 /=>: para aumentar la intensidad del color

¥/4=: para disminuir la intensidad del color

Fase

Seleccione “Fase” con 4/¥ y pulse ENTER.
Ajuste la fase con 4/ /4=/=p cnire IZQUIERDA
(50) y DERECHA (50) y, a continuacién, pulse
ENTER.
4 /=>: para que el conjunto de la imagen adquiera
un tono verdoso
¥/4=: para que el conjunto de la imagen adquiera
un tono purpura

Nitidez

Seleccione “Nitidez” con 4/% y pulse ENTER.

Ajuste la nitidez con 4 /¥ /4=/=p cntre MIN (0) y

MAX (20) y, a continuacién, pulse ENTER.
4/=>: para aumentar la nitidez de la imagen
¥/4=: para disminuir la nitidez de la imagen

Reduc ruido

Reduce la granulacién de la imagen y el ruido del
color.

1 Seleccione “Reduc ruido” con 4/% y pulse
ENTER.
Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO

Contraste: 70 e——

Brillo: 50 cm——

=
r) Crominancia: Apagar
— Fase: Bajo
Z
[,y Nitidez: Medio
- Alto

(7 || magen dinamica pagar
Temp color: Neutro

=
=) .

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnw)

2 Seleccione el modo de Reduc ruido con 4/¥.

Apagar: La sefial de la imagen se muestra
directamente.

Bajo: para ajustar el procesamiento de reduccién
del ruido en bajo

Medio: para ajustar el procesamiento de
reduccion del ruido en medio

Alto: para ajustar el procesamiento de reduccioén
del ruido en alto

Ajuste de la imagen

3 Pulse ENTER para regresar al mend Ajuste
imagen.

Imagen dinamica

Aumenta el contraste haciendo que el color blanco sea
mads luminoso y el negro mas oscuro.

1 Seleccione “Imagen dindmica” con 4/% y pulse
ENTER.
Aparece el siguiente ment en el panel de

. . .,
visualizacion.
CONTROL IMAGEN/SONIDO
O EE—
>
== || Contraste: 70 e——
= iilo 50—
T )| Crominancia: 50 em——
— Fase: 0
= ———
2| wiigez 10—
= Reduc ruido: Apagar
(_r(ﬂ Imagen dindmica: Apagar
) Temp color: Encender
© v
Seleccionar: M@@E)  Ast:[E)  sair: (@)

2 Seleccione el modo de Imagen dinamica con 4/¥.
Apagar: Desactiva la funcion Imagen dindmica.
Encender: Activa la funciéon Imagen dindmica.

3 Pulse ENTER para regresar al mend Ajuste
imagen.

Temp color (temperatura del color)

También es posible ajustar la temperatura del color.
Puede seleccionar “Célido”, “Neutro” o “Frio”, o bien
ajustar cada ganancia de forma mds precisa.

1 Seleccione “Temp color” con 4/¥ y pulse
ENTER.

2 Seleccione la temperatura del color con 4/ y

pulse ENTER.

Frio: para ajustar la temperatura del color en alto

Neutro: para ajustar la temperatura de color en
neutro

Calido: para ajustar la temperatura del color en
bajo

Usuariol — 3: para ajustar los valores de cada
ganancia por separado

Cuando selecciona “Calido”, “Neutro” o “Frio”,
vuelve a aparecer el mend Ajuste imagen.
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Ajuste de la imagen

Si selecciona “Usuario1” a “Usuario3”

(1) Pulse f/‘ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta el elemento de ganancia que desea ajustar y
pulse ENTER.

(2) Ajuste la ganancia (-15 a +15) con f/‘/ﬁ/
= y pulse ENTER.
Pulse 4= para volver al ment Temp color.

Correc. gama

Ajusta automdticamente el balance entre las
porciones de imdgenes claras y las oscuras.

1 Seleccione “Correc. gama” con 4/¥ y pulse
ENTER.
Aparece el siguiente mend en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO

>
Ao
Restaurar Medio
Bajo

Clue

ol

Seleccionar: DEA@EE)  Aust:[E)  salr: )

2 Seleccione el modo correccién de gama con f/‘
Alto: para ajustar la correccién de gama en Alto
Medio: para ajustar la correccién de gama en Medio
Bajo: para ajustar la correccion de gama en Bajo

3 Pulse ENTER para regresar al mend Ajuste
imagen.

 Notas

* Los controles Crominancia y Fase no funcionan con
una sefial RVB.

* El control Fase no funciona con una sefial de
componente.

* El control Fase no funciona con una fuente de color
PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60 o SECAM.

* No puede ajustar la fase cuando se recibe una sefial
en blanco y negro.
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Restauracion de los valores
originales de los elementos del
menu Ajuste imagen

1 En el mend Ajuste imagen, pulse 4/% para
desplazar el cursor (amarillo) hasta “Restaurar” y
pulse ENTER.

Aparece el siguiente mend en el panel de
visualizacién.

CONTROL IMAGEN/SONIDO

Seleccionar: @@@E) _Aust:(6m) _ sair: (580]

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “Aceptar” y pulse ENTER.
Los elementos del ment Ajuste imagen regresan a
sus valores predeterminados de fabrica.

No se borrarédn los valores ajustados para Colorl - 3
de Temp color.

Para cancelar la funcion de restauracion
Pulse MENU antes de pulsar ENTER.

Otra opcidn consiste en seleccionar “Cancelar”
mediante f/{ y, a continuacién, pulsar ENTER.



Ampliacion de imagenes

Puede ampliar las imagenes segtin sus preferencias.
El Modo panoramico ofrece las siguientes opciones.

Imagenes originales

(tipo de imagen)

optimi

zada

Imagenes normales con una
relacién de aspecto de 4:3

(relacion de aspecto de la pantalla:

4:3).

Hey\\Ho\wE,doing?

» Imdgenes del software de una
cdmara de video o de DVD que
contiene informacion sobre la
relacion de aspecto (tipo ID-1)

Aumento de
imagenes

b

Amplia las imdgenes a un
tamafio de pantalla completa.

Las imédgenes se aumentan al
tamafio de pantalla completa
cuando se alinean con los
lados derecho e izquierdo de
la pantalla. (Pueden
permanecer barras negras en
la parte superior o inferior de
la pantalla, en funcién del
tipo de imagen.)

Hey! How ya doing?

Peliculas filmadas, por ejemplo, en

CinemaVision u otros que
aparecen en sentido vertical en la
direccién horizontal de la pantalla
y que incluyen subtitulos fuera de
la imagen (relacién de aspecto:
2.35:1)

Imagenes del software de una
cdmara de video o de DVD que
contiene informacién sobre la
relacién de aspecto (tipo ID-1)

La imagen aparece en la
pantalla mostrando el drea
donde aparecen los subtitulos,
a tamaio de pantalla completa
y alineada con los bordes
izquierdo y derecho de la
pantalla.

Los bordes izquierdo y derecho
de la imagen se aumentan al
tamafio de pantalla completa sin
cambiar la parte superior ni la
inferior.

Imégenes normales con una
relacién de aspecto de 4:3
(relacion de aspecto de la pantalla:
4:3).

Muestra la imagen sin
ampliarla.

Ampliacién de imagenes
Ajuste Panoramico auto

La funcién “Panoramico auto” reproduce imagenes
con fidelidad a partir de la sefial de control de
identificacién para identificar el formato de sefial de
video o aumenta varios tipos de imdgenes para
optimizarlas.

También puede aumentar una imagen con una
relacion de aspecto de 4:3 a 16:9.

Senal de control de identificacion

Se trata de una sefial de control que permite

reproducir con fidelidad el formato de la imagen

original. Las imdgenes que contienen este tipo de
sefal son las siguientes:

* Imigenes grabadas con cdmara de television que
contiene informacién sobre el formato (formatos ID-
1)

* Emisiones de television que contienen una sefial para
ajustar el formato en 4:3.

1 puise MENU.
El mend principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
pa]
Modo Imagen: Estandar

cu@

3

'\:’:\4

Seleccioner: M@@E)  Avst: (G5m)  sair: ()

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a

“CONTROL PANTALLA” y pulse ENTER.
El meni CONTROL PANTALLA aparece en el
panel de visualizacion.

CONTROL PANTALLA

>

Configuracion de Pantalla mdltiple
Ajuste panorémico

Modo panoramico Optimizada
Ajuste pantalla

\

Y

INRY

Seloccionar: MEEE)  Avst:[EE)  Sali: ()
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Ampliacion de imagenes

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Ajuste panoramico” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente ment en el panel de
visualizacion.

CONTROL PANTALLA

=]

@ Panoramico auto: Encender
Modo 4:3: Optimizada

-

&

SeE

Soloccionar: ME@E)  Aust: [FE) _ Salr: (0]

4 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Panordmico auto” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente mend en el panel de
visualizacion.

CONTROL PANTALLA

b

Apagar
Modo 4:3: Encender

ol

ok (e

Seleccionar: ME@E  Avst:[EE) salic: ()

5 Seleccione un ajuste de “Panordmico auto”
mediante el botén f/‘

Apagar: Las imdgenes se reproduciran tal cual
aparecen.

Encender: La imagen se amplia y muestra en la
relacién de aspecto mds apropiada.

6 Pulse ENTER.

La pantalla vuelve a la pantalla mostrada en el
paso 3.

7 Seleccione “Modo 4:3” con 4/¥ y pulse ENTER.
Aparece el siguiente ment en el panel de

visualizacion.

CONTROL PANTALLA

o]

Panoramico auto: Fneender

Modo 4:3: 43
Optimizada

MESEs

Soloccionar: ME@E)  Aust: [FE) _ Salr: (0]
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8 Seleccione el modo de Modo 4:3 con f/;
4:3 : Las imagenes con una relacién de aspecto
4:3 se muestran tal cual aparecen.
Optimizada: Las imdgenes con una relacién de
aspecto 4:3 se reproducen después de ser
ampliadas a una relacién de aspecto 16:9.

9 pulsc ENTER.
El ment vuelve al menid CONTROL PANTALLA.

Cuando se reciben sefiales DVI o RGB, no se puede
establecer Panoramico auto porque esta funcién no
estd disponible.

Ajuste del Modo panoramico

Las imédgenes se pueden también ampliar al
“Modo panordmico” deseado independientemente
del tipo de imagen.

1 En el meni CONTROL PANTALLA, pulse 4/4
para desplazar el cursor (amarillo) a “Modo
panordmico” y pulse ENTER.

Aparece el siguiente ment en el panel de
visualizacion.

CONTROL PANTALLA

po)

Configuracién de Pantalla multiple
Ajuste panormico

Modo panoramico: Optimizada
Ajuste pantalla Zoom
Subtitulo

Horizontal
43

NG

Seleccionar : M@D@E) _ Ast:(EE) sair: (@)

2 Seleccione el modo de “Modo panordmico”

con f/;

Optimizada: Amplia imigenes 4:3 de pantalla
completa a imdgenes de 16:9.

Zoom: Amplia la imagen ocupando toda la
pantalla de izquierda a derecha. (Las barras
negras pueden permanecer en la parte superior
o inferior de la pantalla, en funcién del tipo de
imagen.)

Subtitulo: Amplia la imagen ocupando toda la
pantalla de derecha e izquierda y comprime la
zona donde se visualizan los subtitulos.

Horizontal: Extiende los lados derecho e
izquierdo de la imagen ocupando toda la
pantalla pero sin cambiar la parte superior e
inferior.

4:3: Muestra la imagen sin ampliarla.



Ampliacion de imagenes / Cambio del tamafo y posicion de la imagen

3 Pulse ENTER.
El menu vuelve al ment CONTROL PANTALLA.

* No puede ajustar el aspecto mientras se estd
utilizando la funcién PICTURE AND PICTURE o la
opcién Pantalla mdltiple.

* Si selecciona el modo de “Modo panordmico”, se
inhabilitara la funcién de “Panoramico auto”. Si
desea utilizar la funcion de “Panoramico auto”,
vuelva a seleccionar “Encender”.

* Dependiendo del tipo y del tamafio de imagen, las
partes superior o inferior de la imagen pueden quedar
cortadas o los subtitulos no se podran ver
completamente.

* Tenga en cuenta que la visualizacién de imagenes
aumentadas o comprimidas para fines comerciales o
exhibicion ptiblica en hoteles o cafés pueden
infringir las leyes de copyright.

Cambio del tamano y
posicion de la imagen

Es posible desplazar la posicién de la imagen de
forma que encaje en la pantalla, o ajustar el tamafo
vertical y horizontal de la imagen por separado.

Ajuste del tamanho, posicion o los
pixeles de la imagen

Pulse MENU para mostrar el menu principal y ajustar
“Fase de puntos”, “Total Pixeles H”, “Tamaio H”,
“DesplazamientoH”, “Tamafio V” o
“DesplazamientoV” en el mend Ajustar pantalla.

Ajuste pantalla

Si aparece un exceso de ruido en los bordes de los
caracteres o lineas verticales, o si el tamafio o la
posicién de la imagen no son los adecuados, ajuste la
pantalla.

1 Seleccione “Ajuste pantalla” con 4/% y pulse
ENTER. Aparece el menu siguiente en pantalla.

CONTROL PANTALLA
=3
=5 || Ailsieatio
Fase de puntos: 28—
r/'J Total Pixeles H: 1344
= | TamafioH 30—
=i
Z 30
2| Tamatov: 30—
(|| o 3 30
— || Restaurar
2]
Seleccionar: M@@B) _Avst:(Gmm)  sair: (2]

2 Puede ajustar la pantalla de forma automatica o
manual.

Ajuste automatico
(1) Seleccione “Ajuste auto” con 4/% y pulse

ENTER.
Aparece el siguiente mend en el panel de
visualizacién.

CONTROL PANTALLA

=

= ancelar
s rr

T || Total Pixeles H 1344

= Tamafio H 30— —
@ D 1 30

— Tamatio V: 30 e——
(|| o 30

< Restaurar

&)

)

Seleccionar: @@@E)  Aust: (5] Sali: (5w)

(2) Seleccione “Aceptar” con 4/% y pulse
ENTER.
Todos los elementos del mend “Ajuste
pantalla” se ajustan de forma automatica.

Debido a los patrones de la imagen, es posible que, en
ocasiones, el ruido continde a pesar de haber utilizado
la opcién Ajuste auto. En tal caso, ajuste la fase de
puntos manualmente.

Las tres sefiales, 1024x768 @60, 1280x768 @60,
1360x768 @60 (todas compatibles con CVT), no se
pueden distinguir automéaticamente entre si. Cada vez
que ejecute “Ajuste auto”, los ajustes
correspondientes para dichas tres sefiales se aplicardn
en consecuencia. Repita el proceso “Ajuste auto”
hasta aplicar la seflal mas adecuada para la sefal de
entrada actual.

Puede confirmar el ajuste actual por medio de la
informacién de la sefial de entrada actual que se
muestra en la esquina superior izquierda de la pantalla
al pulsar DISPLAY en el control remoto.

Ajuste manual

(1) Seleccione el elemento que desee ajustar y
pulse ENTER.
Aparecera la pantalla siguiente.(Cuando
seleccione “Fase de puntos”)

CONTROL PANTALLA
=
@ Ajuste auto
Fase de puntos: 28 —f
T || Total Pixeles H 1344
= || TamafoH 30—
[(// D 1 30
~ | Tamaov: 30 em——
(|| o : 30
|| Restaurer
)
v
Seleccionar: @@E)  Avst:(@E)  Salr: GED)
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Cambio del tamafio y posicion de la imagen

(2) Ajuste la fase de punto o el nimero total de
pixeles horizontales con 4/ /<=/= hasta
obtener la mejor visualizacién de los
caracteres y las lineas verticales y, a
continuacion, pulse ENTER.

Fase de puntos

Seleccione “Fase de puntos” con 4/% y pulse
ENTER. Ajuste la fase de puntos con 4/ /<em/=p
hasta que los caracteres y lineas verticales se
visualicen de forma éptima y, a continuacion, pulse
ENTER.

Este elemento s6lo es vdlido para una sefial de
ordenador analégica.

Tamaino V

Seleccione “Tamario V” con 4/% y pulse ENTER.
Ajuste el tamaiio vertical de la imagen con 4/ /<=/
= dentro del rango de MIN (0) a MAX (60) y, a
continuacién, pulse ENTER.

4/=>: Aumenta la imagen verticalmente.

¥/4=: Comprime la imagen verticalmente.
Cuando desee restablecer “Tamaifio V” al valor
central, seleccione “Ajuste auto”.

Total Pixeles H

Seleccione “Total Pixeles H” con 4/¥ y pulse
ENTER. Ajuste el nimero total de pixeles
horizontales con f/‘M—/-P hasta que los caracteres
y lineas verticales se visualicen de forma 6ptima y, a
continuacion, pulse ENTER.

Este elemento sélo es vélido para una sefial de
ordenador analdgica.

Tamano H

Seleccione “Tamafio H” con 4/% y pulse ENTER.
Ajuste el tamafio horizontal de la imagen con 4/%/
<=/=p dentro del rango de MIN (0) a MAX (60) y, a
continuacion, pulse ENTER.

4/=»: Aumenta la imagen horizontalmente.

¥/4=: Comprime la imagen horizontalmente.
Cuando desee restablecer Tamano H al valor central,
seleccione “Ajuste auto”.

DesplazamientoH

Seleccione “DesplazamientoH” con 3 y pulse
ENTER. Ajuste la posicion de la imagen
horizontalmente con 4/ /<=/=% dentro del rango de
MIN (0) a MAX (60) y, a continuacién, pulse
ENTER.

4/=>: Mueve la imagen hacia la derecha.

¥/4=: Mueve la imagen hacia la izquierda.
Cuando desee restablecer DesplazamientoH al valor
central, seleccione “Ajuste auto”.
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DesplazamientoV

Seleccione “DesplazamientoV” con 4/ y pulse
ENTER. Ajuste la posicién de la imagen
verticalmente con f/‘/ﬁ/-} dentro del rango de
MIN (0) a MAX (60) y, a continuacién, pulse
ENTER.

4/=»: Mueve la imagen hacia arriba.

¥/4=: Mueve la imagen hacia abajo.
Cuando desee restablecer DesplazamientoV al valor
central, seleccione “Ajuste auto”.

Restauracion del tamano o la
posicién a su ajuste original

1 En el meni Ajuste pantalla, pulse 4/% para mover
el cursor (amarillo) hasta “Restaurar” y pulse
ENTER.

El mend siguiente aparece en la pantalla.

CONTROL PANTALLA

Seleccionar: W@@E) _Ast:(Em)  sair: (] |

2 Pulse /¥ para mover el cursor (amarillo) hasta
“Aceptar” y pulse ENTER.
Los elementos del ment Ajuste pantalla se
restauran a sus valores predeterminados de
fabrica.

Para cancelar la funcion de restauracion
Pulse MENU antes de pulsar ENTER. También puede
seleccionar “Cancelar” con 4/%m y pulsar ENTER.



Visualizacion de dos
imagenes a la vez

Puede mostrar dos imagenes desde distintas fuentes de

seflal como, por ejemplo, un ordenador y un video,
uno junto al otro.

1 Pulse MENU.
El mendt principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
>
Modo Imagen: Estandar

Blofs el

Seloccionar :MEAEE _ Aust:([F7)  Salr: ()

2 Pulse 4/ para desplazar el cursor (amarillo) a
“PICTURE AND PICTURE (PAP)” (Imagen e
imagen) y pulse ENTER.

El mend PICTURE AND PICTURE (PAP)
aparecerd en la pantalla.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
>
PAP: Apagar

clesBgE

Selecconar: M@D@E)  Ast:(Em)  Sair: (@)

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“PAP” y pulse ENTER.
El mend siguiente aparece en pantalla.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
b=}

TR  Avagar

PinP

Bl

Seleccionar :MEEE  Ast: (BT Salr: ()

4 Seleccione el modo PAP con f/‘
Apagar: Desactiva la funcién PAP.

P&P: Muestra dos imagenes una junto a la otra a

la vez.

PinP: Muestra una imagen en un recuadro de la

imagen principal.

Visualizacién de dos imagenes a la vez

5 Pulse ENTER para regresar a la pantalla anterior.

Activacion de una imagen o
intercambio de posicion de dos
imagenes

Cuando se selecciona P&P

1

Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Imagen activa” y pulse ENTER.
El mend siguiente aparece en pantalla.

E AND PICTURE(PAP)
pa]

PAP: P&P
- lzg,

Tamano Imagen: Derecha
Cambiar

plesmple

Seleccionar: MEEE)  Avst:[EE)  Sali: ()

Seleccione el modo Imagen activa con L V2 4 y

pulse ENTER.

Izquierda: Activa la imagen de la izquierda.

Derecha: Activa la imagen de la derecha.

Cambiar: Intercambia la posicion de las dos
imégenes.

Cuando esta seleccionado PinP

1

Seleccione “Imagen activa” con 4/¥ y pulse
ENTER. Aparece lo siguiente en pantalla.

3

okl ]

URE AND PICTURE(PAP)

=l
PAP: PinP

= Principal I
Tamafio Imagen: Sub
Posicion de la Imagen Cambiar

Seloccionar AEED  Av: ) sair:GEo)

Seleccione el modo Imagen activa con #/¢ y

pulse ENTER.

Se emite el audio que corresponde a la imagen

activa.

Principal: Activa la imagen principal.

Sub: Activa la imagen del recuadro.

Cambiar: Intercambia las imagenes principal y
del recuadro.
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Visualizacién de dos imagenes a la vez
Ampliaciéon de una imagen
Cuando se selecciona P&P

1 Seleccione “Tamafio imagen” con /¥ y pulse
ENTER.

2 Para cambiar el tamafio de las imdgenes, pulse
<4=/=) vy a continuacion, pulse ENTER.

Cuando esta seleccionado PinP

1 Seleccione “Tamafio imagen” con /¥ y pulse
ENTER. Aparece lo siguiente en pantalla.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

=] 2
PAP: PinP

(=) Imagen activa: Princinal

Tamano Imagen: Grande
Posicion de la Imagen Pequefio

\:

Szl

i

7
@

)

W

Be

Seleccionar: M@ @E)  Ajust:(EmE)  Salir: (0]

2 Pulse 4/¥ para seleccionar el tamaifio y, a
continuacion, pulse ENTER.
Grande: Aumenta el tamaiio de la imagen del
recuadro.
Pequeiia: Reduce el tamafio de la imagen del
recuadro.

Ajuste de la posicién de la imagen

del recuadro (sélo para PinP)

1 Seleccione “Posicién de la imagen” con /¥ y
pulse ENTER.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
= 2
=
PAP: PinP
@ Imagen activa: Principal
Tamaiio Imagen: Pequefio
[@- Y|/ Posicion de la Imagen O]
I
7
5
Seleccionar: MEP@E)  Ast: (G Salir: (Ew)

2 Ajuste la posicién de la imagen del recuadro con

4/¥/4=/=> v a continuacién, pulse ENTER.
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* Sélo podra mostrar dos imagenes cuando “Pantalla

multiple” esté ajustado en “Apagar”.

* Puede seleccionar cualquiera de las combinaciones

de sefiales de entrada siguientes para la funcién

PICTURE AND PICTURE.
RGB RGB Componente |Y/C Compuesto
digital analbgico
RGB digital - - Admitido Admitido Admitido
RGB analdgico - - Admitido Admitido Admitido
Componente Admitido Admitido - Admitido Admitido
Y/C Admitido Admitido Admitido
Compuesto Admitido Admitido Admitido




Configuracion de
Pantalla Multiple

Puede establecer ajustes para conectar varios
monitores y formar una solucién integrada de paneles
de imégenes (video wall).

1 Pulse MENU.
El mendt principal aparecerd en la pantalla.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
el
Modo Imagen: Estandar

BekeibE

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (uEnw)

2 Seleccione “CONTROL PANTALLA” con 4/4 y
pulse ENTER.
Aparecerd en pantalla el meni CONTROL
PANTALLA.

Q
o

INTROL PANTALLA
b=}

Configuracion de Pantalla multiple
Ajuste panoramico

Modo panoramico: Horizontal
Ajuste pantalla

BESEERE

Seleccionar :MEEE  Ast:(F7)  Salr: ()

Puede aumentar la imagen utilizando la opcién
Pantalla miltiple s6lo cuando “Aspecto” esté ajustado
a “Horizontal”.

3 Seleccione “Configuracion de Pantalla multiple”
con #/¥ y pulse ENTER.
Aparecerd en pantalla el mend Configuracion de
Pantalla multiple.

Q
o

INTROL PANTALLA
>
Pantalla mdltiple: Apagar

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnw)

Configuracién de Pantalla Mdltiple

4 Seleccione “Pantalla mdltiple” con 4/% y pulse
ENTER.

Aparecerd en pantalla el mend siguiente.

CONTROL PANTALLA

b=}
@ Pantalla miltiple: Apagar

Seleccionar: M@@E)  Avst: (Grm)  sair: ()

5 Seleccione el modo correspondiente a la
disposicion de la solucién integrada de paneles de
imagenes (video wall) que desea configurar con
3.

Apagar: utiliza una tnica pantalla.
2 X 2 — 4 x 4: selecciona la disposicion que se
utilizard para construir la solucidn integrada.

6 Pulse ENTER para volver al menu Configuracién
de Pantalla multiple y seleccione “Posicién” con

3.

CONTROL PANTALLA

Seleccionar: M@@E®  Ajust:[EBmE)  Salir: GEw])
7 Seleccione la posicion de este monitor en concreto

en la disposicion de la solucién integrada (video
wall) con 4/ /<=/mp

CONTROL PANTALLA

Seleccionar APE®  Avst: (@) Salir: (W)

Por ejemplo, para seleccionar la posicion en la
parte inferior derecha de una disposicién 3 x 3

8 Pulse ENTER para ajustar la posicién.
El mendt regresa al ment Configuracion de
Pantalla multiple.

Solo podra establecer la opcién Pantalla multiple
cuando la funcién “PICTURE AND PICTURE” esté
desactivada.
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Ajuste de la calidad del sonido

Ajuste de la calidad del
sonido

Cuando instale altavoces SS-SP42FW/32FW (no
suministrado), podra ajustar el nivel de graves, el
nivel de agudos, y el equilibrio del volumen entre los
altavoces (izquierdo y derecho). Igualmente se puede
ajustar el modo envolvente.

Ajuste de agudos, bajos y
equilibrio, etc.

Pulse MENU para que aparezca el menu principal en
el panel de visualizacién y seleccione “Agudos”,
“Graves”, “Equilibrio” o “Envolvente” en el menu
Ajuste sonido.

Agudos

Seleccione “Agudos” con L 2 ¢ y pulse ENTER.
Ajuste los agudos con 4/4/<4=/= entre MIN (=50) y
MAX (50) y, a continuacién, pulse ENTER.

4 /=>: para aumentar los agudos

¥/4=: para disminuir los agudos

Graves

Seleccione “Graves” con 4/% y pulse ENTER.
Ajuste los graves con 4/¥/<=m/=p entre MIN (=50) y
MAX (50) y, a continuacién, pulse ENTER.

4/=>: para aumentar los graves

¥/4=: para disminuir los graves

Equilibrio

Seleccione “Equilibrio” con 4/% y pulse ENTER.
Ajuste el balance con 4/4/<4=/=p entre [ZQUIERDA
(50) y DERECHA (50) y, a continuacién, pulse
ENTER.
f/-’: para aumentar el volumen de la derecha
¥/4=: para aumentar el volumen de la izquierda
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Envolvente

Seleccione el modo de salida envolvente segtn el tipo
de imagen.

1 Seleccione “Envolvente” con 4/% y pulse
ENTER.

2 Seleccione el modo envolvente con 4/¥ y pulse

ENTER.

Apagar: Sin salida envolvente

Hall: Cuando desee proporcionar una calidad més
realista al sonido en estéreo de peliculas o
programas musicales.

Simulac: Cuando desee dar a los programas
monoaurales normales o a las noticias
televisadas una calidad mads realista mediante
gracias a la simulacién de sonido estéreo.

Restauracion de los elementos del
menu de Ajuste sonido a su ajuste
original

1 En el mend Ajuste sonido, pulse L 2 ¢ para
desplazar el cursor (amarillo) a “Restaurar” y
pulse ENTER.

Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacién.

CONTROL IMAGEN/SONIDO

Seleccionar: @@@E) _Ajust:(Em)  sair: (] |

2 Pulse f/‘ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Aceptar” y pulse ENTER.
Los elementos del mend Ajuste sonido regresan a
sus valores predeterminados de fabrica.

Para cancelar la funcion de restauracion
Pulse MENU antes de pulsar ENTER.

Otra opcidn consiste en seleccionar “Cancelar”

mediante 4/% y, a continuacién, pulse ENTER.



Seleccion del idioma en
pantalla

Es posible seleccionar el idioma que desee para la
pantalla entre japonés, inglés, aleman, francés,
espaiol o italiano.

1 pulse MENU.

El mendt principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
b}
Modo Imagen: Estandar

cerRicnE

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnw)

2 Pulse #/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “AJUSTE INICIAL/INFORMACION” y
pulse ENTER.

Aparece el mend AJUSTE INICIAL/
INFORMACION en el panel de visualizacion.

2
=

STE INICIAL/INFORMACION

>

Idioma: Espafiol
Sistema color: Auto
Apagado auto: Apagar
Aj. autom. pant.: Encender
Informacién

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnv)

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Idioma” y pulse ENTER.

Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacion.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

Apagado auto:

Aj. autom. pant

Informacién

Seloccionar :MEEE _ Aust: (FT)  Salr: ()

Seleccion del idioma en pantalla / Ajuste de la matriz de colores

4 Pulse 4/¥ para mover el cursor (amarillo) al

idioma seleccionado y pulse ENTER.
El idioma en pantalla cambia por el que haya
seleccionado.

H4GE: japonés

English: inglés

Deutsch: aleman

Francais: francés

Espaiiol: espaiiol

Italiano: italiano

Ajuste de la matriz de
colores

Puede ajustar la matriz de colores para que las
imdgenes se reproduzcan con colores naturales cuando
el adaptador de entrada de componente recibe una
sefial con formato de sefal (480I(5251), 480P(525P),
1080I(11251) o 720P(750P)).

1 pulse MENU.

El menu principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
pa]
Modo Imagen: Estandar

ekl

Seleccionar: @@@EB®  Ajust:[EEr)  Salir: [iew)

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “AJUSTE PERSONALIZADO” y pulse
ENTER.

Aparece el meni AJUSTE PERSONALIZADO en
el panel de visualizacion.

AJUSTE PERSONALIZADO

22

Ahorro energ.: Estandar
=, || Salidaattavoz Apagar
=
=] subtitulos: Apagar
r) Pantalla: Apagar

Matriz color: Y/PBIPR
@ Modo HD: 10801

= Modo RGB: DTV
(& || Modosinc: H/Comp
3 || Contrlremoto
©
Seleccionar: @@@B®  Ajust:(EEr)  Salir: [iEw)
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Ajuste de la matriz de colores / Control automatico de la alimentacion (funciéon de temporizador)

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “Matriz Color” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente ment en el panel de
visualizacion.

AJUSTE PERSONALIZADO
b=}
Ahorro energ.: Estandar
Salida altavoz: Apagar
Sublitulos Apagar
Pantalla: Apaonar
YICBIGR
Modo HD: YIPB/PR

Modo RGB: DTV

Modo sinc: HiComp
Control remoto

glos@i

Seleccionar: M@ @B Ajust:(EmER)  Salir: (0]

4 Seleccione la matriz de colores con f/;
Y/CB/CR: Cuando el formato de sefial es 4801 o
480P.

Y/PB/PR: Cuando el formato de la sefial es 10801
0 720P.

Consulte el manual de instrucciones que se suministra con
cada dispositivo para configurarlos correctamente.

5 Pulse ENTER para regresar a la pantalla anterior.

Control automatico de la
alimentacion (funcion de
temporizador)

Se puede establecer la hora de visualizacién de la hora
actual y la hora de conexidn y desconexién automdtica
(funcién On/off Timer).

Ajuste de la hora y el dia

1 puise MENU.
Aparece el menu principal en la pantalla.

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“TEMPORIZADOR/RELOJ” y pulse ENTER.
El mend TEMPORIZADOR/RELOQOJ aparecerd en
la pantalla.

3 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Config. reloj” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente mend y el color de fondo de
la hora aparece en amarillo.

TEMPORIZADOR/RELOJ

=
)| Conio.roo:  [IOVCTE

Seleccionar: ME@E  Avst:[EE) salic: (Ew)

4 Ajuste la hora con 4/% y pulse ENTER.
El indicador muestra el ajuste de la hora y el
fondo de los minutos aparece de color amarillo.

5 Ajuste los minutos con 4/¥ y pulse ENTER.
Se especifica la configuracion de los minutos y el
fondo de la pantalla del dia se vuelve de color
amarillo.

6 Establezca el dia con 4/% y pulse ENTER.
El dia se establece y la pantalla vuelve a la
pantalla anterior.

7 Ppulse MENU.
La pantalla vuelve a la pantalla normal. Si es
necesario realizar mas ajustes, o si debe realizarse el
ajuste de nuevo, repita el proceso desde el paso 1.

Si el reloj se atrasa significativamente, es posible que la
pila interna se esté agotando. Péngase en contacto con
un proveedor autorizado de Sony para cambiar la pila.

Visualizacion de la hora

1 En el meni TEMPORIZADOR/RELQJ, pulse f/
¥ para desplazar el cursor (amarillo) a “Pantalla
reloj” y pulse ENTER.

Aparece el siguiente ment en el panel de
visualizacion.

TEMPORIZADOR/RELOJ
>
Config. reloj

=) Pantalla reloj: Apagar

Tempor actides Encender

\

Sles el

Seleccionar: M@ @E)  Ajust:(E7E)  Salir: (0]

2 Seleccione “Encender” con 4/% y, a continuacion,
pulse ENTER.
Cuando oculte el mend, el reloj aparecerd en la
esquina inferior izquierda de la pantalla.

Pulse el botén DISPLAY del mando a distancia para
que aparezca la sefial que se recibe actualmente y el

Modo de imagen.

La informacién desaparece de forma automatica tras
permanecer en pantalla 5 segundos junto con el reloj
sin que se realice ningin cambio en ella.



Funcién temporizador act/des

1 En el mend TEMPORIZADOR/RELOYJ, pulse 4/
¥ para desplazar el cursor (amarillo) hasta
“Tempor act/des” y pulse ENTER.

El siguiente ment aparece en la pantalla del monitor.

TEMPORIZADOR/RELOJ

=B
Config. reloj
() Pantalla reloj Aoanar

Tempor act/des Cada dia
Dia semana

2

R

N

7

0|e

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnw)

2 Seleccione “Cada dia”o “Dia semana” con f/‘ y
pulse ENTER.
Cuando se seleccione “Dia semana”, puede ajustar
una hora especifica para cada dia de una semana.
Cuando se selecciona “Cada dia”, la pantalla
siguiente aparece en pantalla.

TEMPORIZADOR/RELOJ

b=l Cada dia

= [Tiempo Enc]  [Tiempo Apag]
ORepetr O 0 : 00 00 : 00

Seleccionar : @@ @B Aust: (@) Salir: (aEnw)

3 Pulse ENTER. Aparece el ment siguiente en

pantalla.

TEMPORIZADOR/RELOJ

B Cada dia

E.’: [Tiemno Fnel [Tiemno Ananl
= BRepetr O 0 : 00 00 : 00 :‘
s

7

©

Seleccionar MBDE@E) _Ast:(E)  Sair: (50)

4 Si desea aplicar la configuracion para cada dia de
la semana, cambie () por @ y pulse ENTER.
Si pulsa ENTER mientras el botén de opcion esta

ajustado en (), la configuracion sélo se aplicard
una vez.

TEMPORIZADOR/RELOJ

b=l Cada dia

o —
@ [Tiemno Encl [Tiemno Ananl

[®Repetr 0 0 : 00

: 00:00 4
o |

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnw)

Control automatico de la alimentacion (funcién de temporizador)

5 Para ajustar la opcion “Tiempo Enc”, cambie @)
por O mediante 4/% y pulse ENTER.

TEMPORIZADOR/RELOJ

o] Cada dia

[Tiemno Fnel [Tiemno Anaal
[®Repetr  ®0 : 00 ®0 : 00

v

Seleccionar: MEEE)  Avst:[EE)  Sali: ()

6 Pulse 4/¥ para ajustar la Hora de activacién y
pulse ENTER.

La hora queda establecida y el fondo de la pantalla
de minutos se vuelve de color amarillo.

7 Pulse 4/ para ajustar los minutos y pulse ENTER.

Pulse €= para volver a la pantalla que se muestra
en el paso 2.

8 Ajuste la opcion “Tiempo Apag” a la vez que
ajusta “Tiempo Enc”.

9 Pulse ENTER. La pantalla vuelve a la pantalla
mostrada en el paso 2.

La hora no esta preprogramada en la configuracién de
fabrica, por lo tanto se muestra “-- : --”” en el reloj.

39 €Es)



Funcién de PROTECTOR DE PANTALLA

Funcion de PROTECTOR
DE PANTALLA

Si una imagen sin cambios de brillo o una imagen
estdtica, como el tipo de imagen que se muestra en un
ordenador, se visualiza durante largo tiempo, se
marcard una imagen residual (fantasma) en el panel de
visualizacion.

Para corregir o disminuir la gravedad del problema,
esta unidad se suministra con una funcién de protector
de pantalla.

Existen cuatro tipos de protector de pantalla:
“INVERS. IMAG” invierte los tonos de color de la
imagen, “MOVIMIENTO IMAGEN” cambia la
posicion de la imagen autométicamente. “CAMPO
BLANCQO” deja la pantalla en blanco durante un
intervalo de tiempo predefinido, mientras que
“FONDO” cambia el brillo de fondo de la imagen.

Si se muestra una imagen con menos fluctuaciones de
brillo durante mas de 3 minutos, la unidad reducira
gradualmente el nivel de brillo de la pantalla. Una vez
que el brillo de la imagen cambia, el nivel de brillo
aumenta gradualmente.

Inversion de los tonos de color de
la imagen

1 pulse MENU

El mendt principal aparece en el panel de
visualizacion.
CONTROL IMAGEN/SONIDO

)
Modo Imagen: Estandar

Blek i

Seleccionar: ME@E  Avst:[EE) salic: (Ew)

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “PROTECTOR DE PANTALLA” y pulse
ENTER.

Aparece el meni PROTECTOR DE PANTALLA
en el panel de visualizacién.

PROTECTOR DE PANTALLA

(B

Invers. imag: Apagar
Movimiento imagen

Campo blanco: Apagar
Fondo CGris
Atenuador autom.: Encender

CerEERg

Seleccionar: M@ @B Ajust:(EmE)  Salir: (0]
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Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “INVERS. IMAG” y pulse ENTER.

El ment principal aparece en el panel de
visualizacion.

PROTECTOR DE PANTALLA

= >
= Apagar
=] Movimiento imagen Auto
2| campo blanco: Encender
|| Fondo: “Gris
2| Atenuador autom.: Encender
7
seleccionar: M@@E  Ast:(EEm)  sair: ()

Seleccione el modo INVERS. IMAG con f/‘

APAGAR : para ajustar INVERS. IMAG en
APAGAR

AUTO : lleva a cabo el proceso INVERS. IMAG
una vez al dia.

ENCENDER : invierte los tonos de color de la
imagen

Cuando selecciona AUTO y pulsa ENTER,

aparece el siguiente mend.

PROTECTOR DE PANTALLA

Selocconar : MEAEE)  Ast: (GE)  Salr: ()

(1) Pulse 13 para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “HORA INICIO” y pulse ENTER.
Aparecera el siguiente menu y el fondo de la
hora se mostrara en relieve.

PROTECTOR DE PANTALLA

Seleccionar: M@ @B Ajust:[(EmE)  Salir: (0]

(2) Ajuste la hora en que se va a invertir la
imagen con 4/% y pulse ENTER.
El ajuste de la hora se introduce y el fondo de
los minutos aparece con relieve.

(3) Ajuste los minutos con 4/¥% y pulse ENTER.
Se introduce el ajuste de los minutos. Pulse
<= para volver a la pantalla que se muestra en
el paso 5.

(4) De forma similar, ajuste la hora en que debe
cancelarse la funcién INVERS. IMAG.
La imagen en pantalla se invertird en la
HORA INICIO y volverd a la imagen original
en la HORA FIN. Este ciclo se lleva a cabo
automadticamente una vez al dia.



Si ajusta HORA INICIO y HORA FIN en la misma
hora, el ajuste de HORA INICIO tiene prioridad sobre
el de HORA FIN vy la visualizacién no vuelve a su
presentacion original en HORA FIN. Si se activa el
programa INVERS. IMAG cuando la tonalidad de la
imagen ya se ha invertido, la inversion finaliza.

Cambio automatico de la posicion
de la imagen

1 En el meni PROTECTOR DE PANTALLA, pulse
4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) hasta
“MOVIMIENTO IMAGEN” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacion.

PROTECTOR DE PANTALLA

Distancia movim:
Ciclo movim:

Seloccionar :MEEE _ Aust: (G Salr: ()

2 Pulse 4/¥ para desplazar el cursor (amarillo)
hasta “MOVIMIENTO” y pulse ENTER.
Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacion.

PROTECTOR DE PANTALLA

o[ Distancia movim: Encender
= || Ciclo movim: 30seg

Seleccionar : @@ @B Ajust:(ETER)  Salir: (aEnw)

3 Seleccione el modo de MOVIMIENTO con f/‘
APAGAR : Cancela la funcion MOVIMIENTO
IMAGEN.

ENCENDER : Activa la funcion MOVIMIENTO
IMAGEN.

4 puise ENTER.

Vuelve a aparecer el mendi MOVIMIENTO
IMAGEN.

5 Seleccione DISTANCIA MOVIM (distancia de
desplazamiento) o CICLO MOVIM (tiempo) con
4/¥ y pulse ENTER.

Es posible seleccionar los siguientes valores:

DISTANCIA MOVIM : PEQUENO, MEDIO,
GRANDE

CICLO MOVIM : 10SEG, 30SEG, IMIN, SMIN

6

Si

Funcién de PROTECTOR DE PANTALLA

Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacion. (La siguiente ilustracién
corresponde a la selecciéon de DISTANCIA
MOVIM.)

PROTECTOR DE PANTALLA

= Fe I
@ Ciclo movim: g'e:'l[o’e
)
>
Seleccionar: @@®)  Aust: (BT Salir: (Ew)
Ajuste DISTANCIA MOVIM o CICLO MOVIM
con 4/¥ y pulse ENTER.

INVERS. IMAG y MOVIMIENTO IMAGEN

estan ajustadas en ENCENDER

Si se lleva a cabo la funcion MOVIMIENTO
IMAGEN mientras se invierte la imagen, la imagen
invertida se muestra cambiando la posicion.

Dejar la pantalla en blanco

Es posible reducir las imdgenes residuales y fantasma
dejando la pantalla en blanco durante unos 30
minutos.

1

2

En el meni PROTECTOR DE PANTALLA, pulse
/4 para desplazar el cursor (amarillo) a
“CAMPO BLANCO” y pulse ENTER.

Aparece el siguiente menu en el panel de
visualizacion.

PROTECTOR DE PANTALLA
o

Invers. imag: Apagar
Movimiento imagen

Campo blanco: Apagar
|| Fondo: Encender
62 Encender

Z1| " Aenuador autom.:
2

)

Seleccioner: M@@E)  Avst: (G5E)  sair: ()

Seleccione ENCENDER con 4/% y pulse
ENTER.

e

Para cancelar CAMPO BLANCO

Seleccione APAGAR en el paso 2.
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Funcién de PROTECTOR DE PANTALLA / Ajuste de una direccion IP y de la velocidad de comunicacion

Ajuste del brillo del fondo de la
imagen

Si MODO PANORAMICO se ajusta en 4:3, es
posible que se produzcan imdgenes residuales o
fantasma en el drea donde la imagen (relacion de
aspecto de 4:3) se separa del fondo (aparecen franjas
oscuras a ambos lados de la imagen).

Es posible reducir las imdgenes residuales y fantasma
mediante el ajuste del brillo del fondo.

1 En el menti PROTECTOR DE PANTALLA, pulse
4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“FONDO” y pulse ENTER.

Aparece el siguiente mend en el panel de
visualizacion.

PROTECTOR DE PANTALLA

=

|| vers.ima g Apagar
=] Movimiento imagen

2| campo blanco: Ananar
= cris
| Atenuador autom. Gris oscuro
(] Negro

Seleccionar: M@ @B Ajust:(EmE)  Salir: (0]

2 Seleccione el brillo del fondo con 4/¥ y pulse
ENTER.

GRIS : Se ajusta en un valor mucho mas
luminoso.

GRIS OSC : Se ajusta en un valor mds luminoso.

NEGRO : Se ajusta en un valor oscuro.

Cuanto menor sea el contraste de brillo entre la

imagen y el fondo, mds se reducird la aparicién de

imagenes residuales y fantasma.

Disminucion gradual del nivel de brillo

Cuando una imagen fija se muestra durante mas de
cinco minutos, se atenta gradualmente el brillo para
evitar la retencion de la imagen.

1 En el meni PROTECTOR DE PANTALLA, pulse
4/¥ para desplazar el cursor (amarillo) a
“Atenuador autom.” y pulse ENTER.

Aparece el menu siguiente en pantalla.

PROTECTOR DE PANTALLA

=2y >

= || nvers. im g Apagar
J Movimiento imagen

| campo blanco: Apagar
@ Fondo! Gris
J‘: Atenuador autom.: Apagar
(] Encender

Seleccionar: M@ @B Ajust:(E7E)  Salir: (0]

2 Seleccione Encender con 4/4 y pulse ENTER.

Para cancelar la funcién Atenuador autom.
Seleccione Apagar en el paso 2.

42 Es)

Ajuste de una direccion
IP y de la velocidad de
comunicacion

Si se ha instalado el adaptador opcional BKM-FW32
(Network Management Adaptor) en la ranura
COMMUNICATION de la unidad de visualizacion,
ajuste una direccién IP y una velocidad de
comunicacién para controlar la unidad de
visualizacién a través de la red.

El ajuste de la direccién IP y de la velocidad de
comunicacién se completa al seleccionar “Execute” y
pulsar ENTER.

Si no completa correctamente el ajuste, se mostrara un
codigo de error. En ese caso, confirme los valores de
configuracion y vuelva a realizar los ajustes.

Obtencion de una direccion IP
automaticamente(DHCP)

1 pulse MENU.
Aparece el menu principal en pantalla.

PICTURE/SOUND CONTROL
po)
Picture Mode: Standard

sesEcvE

st DEE  set:(Em)  Exi: ()|

2 Seleccione “AJUSTE INICIAL/
INFORMACION” con 4/¥ y pulse ENTER.
Aparece el mend AJUSTE INICIAL/
INFORMACION en la pantalla.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION
>

Idioma: Espariol
Sistema color: Auto
Apagado auto: Apagar
Aj. autom. pant.: Encender
Informacion

IP Address Setup

Speed Setup

oeleEcne

Seleccionar : DD@E)  Avst:(EE) sair: (@)



3

5

Seleccione “IP Address Setup” con 4/% y pulse
ENTER.
Aparece el menu siguiente en pantalla.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (aEnw)

Seleccione “DHCP” con 4/ y pulse ENTER.
Aparece el mend siguiente en pantalla.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

=) >
DHCP Cancel
S| Manual Execute

Seloccionar :MEEE _ Aust: (G Salr: ()

Seleccione “Execute” con 4/ y pulse ENTER.
Se obtiene automaticamente una direccion IP.

Ajuste manual de una direccion IP
(manual)

1

Seleccione “Manual” en el paso 4 de “Obtencién
automatica de una direccién [P (DHCP)” y pulse
ENTER.

El mend siguiente aparecerd en la pantalla.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

=l Manual
IP Address: 000. 000.
Subnet Mask: 000 . 000
Gateway Address: 000. 000

Primay DNS: 000. 000
Secondary DNS: 000. 000
Execute

Selecciona: ME@E)  Ast: G

Seleccione mediante f/; un elemento que desee
ajustar manualmente y pulse ENTER.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION
=
=nl Maniial

=B
= 3
B2 °5 ess 000 000. 000. 000 ,.

)| subnet Mask:

(| oty asess 000. 000. 000 000
L2011 primay DNs: 000. 000. 000 000
@] secondary DNs: 000. 000. 000. 000
(f) Execute

@

Seleccionar : @@ @B Aust:(ETER)  Salir: (e

Ajuste el valor de tres digitos (entre 0 y 255) para
el primer cuadro mediante f/; en la unidad de
visualizacion o bien mediante las teclas numéricas
del mando a distancia, y pulse ENTER o =,

El cursor se mueve hasta el siguiente cuadro.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

> Manual
000.000.. 000. 000 :.
S| subnet Mask: 000 000 000 . 000
Gateway Address: 000. 000. 000. 000

Primay DNS: 000. 000. 000. 000
Secondary DNS: 000. 000. 000. 000
Execute

Seloccionar :[MEEE  Aust: (G Salr: ()

Ajuste de una direccion IP y de la velocidad de comunicacién

4 Ajuste el valor de tres digitos (entre 0 y 255) para
cada uno de los cuatro cuadros y pulse ENTER.
El mend siguiente aparecera en la pantalla.

AAJUSTE INICIAL/INFORMACION

Manial

N o
=31l 1P Address: 000./000. 000. 000 :.
5| Subnet Mask:

Gateway Address: 000. 000. 000. 000

Primay DNS:

000. 000. 000. 000

Secondary DNS: 000. 000. 000. 000

Execute

Seleccioner: M@@E  Avst: (G5E)  sair: ()

5 Seleccione mediante f/‘ el elemento siguiente
que desee ajustar manualmente, repita el mismo
procedimiento anterior y, a continuacion, pulse

ENTER.

6 Cuando haya ajustado los valores para todos los
elementos que desee, seleccione “Execute”
mediante f/; y, a continuacién, pulse ENTER.
Se ajusta manualmente una direccién IP.

Si una direccién IP no se ajusta correctamente,
apareceran los siguientes codigos de error en funcién
de la causa del error.

Error 1

Error 2

Error 3
Error 4
Error 5
Error 6
Error 7

Error de comunicacién entre la unidad de
visualizacion y BKM-FW32

Ya se utiliza la direccién IP especificada
para otro dispositivo.

Error en la direccién IP

Error en la direccién de gateway

Error en la direcciéon DNS primaria
Error en la direccién DNS secundaria
Error en la mdscara de subred

Ajuste de una velocidad de
comunicacion

1 En el menti AJUSTE INICIAL/INFORMACION,
seleccione “Speed Setup” con /4 y pulse

ENTER.

AJUSTE INICIAL/INFORMACION

Speed:
Execute

Seleccionar: MEEE)  Avst:[EE)  Sali: ()

43 (Es)



Ajuste de una direccion IP y de la velocidad de comunicacién / Funcién de autodiagnéstico / Empleo de una pantalla especifica con el Control remoto

2 Pulse ENTER, seleccione una velocidad de
comunicacién con 4/¥ y, a continuacién, pulse
ENTER.
Seleccione “Auto Detect” si desea ajustar
automdticamente la velocidad de comunicacion
adecuada para su configuracién de red.
AJUSTE INICIAL/INFORMACION

sesn

. T

10Mbps/Full Dup
100Mbps/Half Dup

100Mbps/Full Dup

SeerRvE

Seleccionar: ME@E  Avst:[EE) salic: (Ew)

3 Seleccione “Execute” y pulse ENTER.
Se ha ajustado una velocidad de comunicacion.

Funcion de
autodiagnodstico

La unidad cuenta con una funcién de autodiagnéstico.
Esta funcién muestra el estado de la pantalla de
acuerdo con el patrén que muestra el parpadeo del
indicador POWER/STANDBY y que informa sobre el
estado actual de la pantalla.

Si parpadea el indicador POWER/STANDBY,
compruebe el nimero de parpadeos y consulte a un
proveedor Sony autorizado.

1 Compruebe el parpadeo del indicador POWER/
STANDBY.
El indicador parpadea con una imagen visible en
la pantalla, o bien a intervalos de tres segundos sin
ninguna imagen en la pantalla.
Cuente el nimero de parpadeos si el indicador
parpadea a intervalos de tres segundos. Por
ejemplo, el indicador parpadea dos veces, seguido
de una pausa de tres segundos, dos parpadeos mds
y una repeticién de lo anterior. En este caso, se
cuentan dos parpadeos.

2 Desenchufe la unidad.

Comunique el nimero de parpadeos a un
proveedor Sony autorizado.

44 s

Empleo de una pantalla
especifica con el Control
remoto

Con el mando a distancia suministrado, puede emplear
una pantalla especifica sin afectar a las demads
pantallas instaladas a la vez.

1 Pulse ID MODE ON en el Control remoto.
Los ndmeros de indice de control aparecen con
caracteres en negro en el mend inferior izquierdo
de la pantalla. (a cada pantalla se le asigna un
ndmero de indice individual predefinido de 1 a
255.)

Para obtener mds informacion, consulte “Para
cambiar el niimero de indice” en la pdgina 45 (ES).

RO ©

Numero de indice

2 Introduzca el ndmero de indice de la pantalla que

desee emplear utilizando los botones 0 - 9 del
Control remoto.

El nimero introducido aparece junto al nimero de
indice de cada pantalla.

Numero introducido

OO

0000

0000,
69@@@




3 Pulse ID MODE SET.
Los caracteres de la pantalla seleccionada se
tornan de color verde mientras los demds se
vuelven roja.

RO

Sdlo puede utilizar la pantalla especificada que
venga indicada con caracteres en verde. La
activacion de la alimentacién y del modo de
espera también se aplica a las otras pantallas.

4 Cuando se hayan completado todos los ajustes,
pulse el botén ID MODE OFF.
La pantalla vuelve al modo normal.

® 6O @

Para cambiar el numero de indice

Puede cambiar el nimero de indice en caso necesario.
Para cambiar el nimero, utilice los botones de la
seccion de botones de control de la unidad de
visualizacion.

No puede cambiar el nimero de indice utilizando el
mando a distancia.

1 Pulse MENU.
El mendt principal aparece en el panel de
visualizacion.

CONTROL IMAGEN/SONIDO
>
Modo Imagen: Estandar

cu@

Seloccionar :MEEE  Ast:([F7)  Salr: ()

Empleo de una pantalla especifica con el Control remoto

Seleccione “AJUSTE PERSONALIZADO” y
pulse ENTER. Aparece lo siguiente en pantalla.

AJ

c

STE PERSONALIZADO

>

Ahorro energ.: Estandar
Salida altavoz: Apagar
Subtitulos: Apagar
Pantalla: Apagar
Matriz color: YIPB/PR
Modo HD: 1080i
Modo RGB: DTV
Modo sinc: H/Comp
Control remoto

ek e

Seleccionar: MEEE)  Avst:[EE)  ali: ()

Seleccione “Control remoto” con 4/% y pulse
ENTER. Aparece el menud del mando a distancia
en pantalla.

z
c

STE PERSONALIZADO

p=]

Namero Indice: 1

Modo Control: Monitor + Remoto

sesEEe

Seleccionar: @@E®  Aust:[BER)  Salir: (=)
Seleccione el Niimero indice con 4/% y pulse

ENTER.
Vuelve a aparecer el mend Control remoto.
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Especificaciones

Especificaciones

Proceso de video

Sefial preajustada Consulte la pdgina 25 (ES)
Indice de muestreo
13,5 MHz a 140 MHz
Sistema del panel
Panel de visualizacion de plasma
de tipo AC
Resolucién de pantalla
852 puntos (horizontal) x 480
lineas (vertical)
FWD-42PV1/42PV1A:
Densidad de pixel 1,08 (horizontal) x 1,08 (vertical)
mm ('/16 X /16 pulgadas)
Tamafio de imagen
920 (horizontal) X 518 (vertical)
mm (36 '/+ X 20 /> pulgadas)
Tamaiio de panel 42 pulgadas (diagonal: 1.056 mm)

FWD-42PV1P:
Densidad de pixel 1,08 (horizontal) x 1,08 (vertical)
mm ('/16 X '/16 pulgadas)
Tamafio de imagen
518 (horizontal) X 920 (vertical)
mm (20 '/> X 36 /4 pulgadas)
Tamafio de panel 42 pulgadas (diagonal: 1.056 mm)

Entradas y salidas

INPUT1
DVI DVI (Compatible con la
especificacion DVI Rev. 1.0)
AUDIO Minitoma estéreo (X1)
500 mVrms, alta impedancia
INPUT2
RGB/COMPONENT
D-sub de 15 pines (hembra) (x1)
(consulte “Asignacion de pines”
en la pdgina 47 (ES))
AUDIO Minitoma estéreo (x1)

500 mVrms, alta impedancia

CONTROL S IN/OUT
Minitoma (X2)

AUDIO OUT

Toma para pines (X2)
500 mVrms, alta impedancia

46 Es)

REMOTE (RS-232C)
Conector D-sub de 9 pines (x1)

ALTAVOZ 7 W + 7 W (6 ohm), impedancia

directa no equilibrada: 6-16 ohm

Adaptador de entrada/salida de VIDEO/S
VIDEO BKM-FW10

VIDEO (NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL60, PAL-M, PAL-N)
VIDEO IN Tipo BNC (x1)
Video compuesta, 1 Vp-p £2 dB
sincronizacion negativa,
75 ohm (terminacién automatica)
VIDEO OUT  Tipo BNC (x1) Derivada
S VIDEO IN  Tipo mini DIN de 4 pines (x1)
Y (luminancia): 1 Vp-p £2 dB
sincronizacion negativa,
terminacién de 75 ohm
C (crominancia): Seiial
subportadora de crominancia
0,286 Vp-p £2 dB (NTSC),
terminacién de 75 ohm
Senal subportadora de
crominancia 0,3 Vp-p +2 dB
(PAL), terminacién de 75 ohm
S VIDEO OUT Tipo mini DIN de 4 pines (x1)
derivada
Toma para pines (x2)
500 mVrms, alta impedancia

AUDIO IN

General

Requisitos de alimentacién
cade 100 V a 240 V, 50/60 Hz,
FWD-42PV1/42PV1P/42PV 1A:
3,5 A (maximo)
Consumo de energia
FWD-42PV1/42PV1P/42PV 1A:
260 W
Corriente maxima de salida:
0,25 A o consumo maximo de
energia: 30 W
Condiciones de funcionamiento
Temperatura: 0 °C a +35 °C
(32 °Fa95 °F)
Humedad: 20% a 90%
(sin condensacién)
Presion atmosférica:
FWD-42PV1/42PV1P: De 800 a
1.100 hPa

ACOUT



Condiciones de almacenamiento/transporte
Temperatura: —10 °C a +40 °C
(14 °F a 104 °F)
Humedad: 20% a 90%
(sin condensacion)
Presion atmosférica:
FWD-42PV1/42PV1P: De 700 a
1.100 hPa
FWD-42PV1/42PV1A:
1033 x 631 x 121 mm
(40 % x 24 7% x 4 7% pulgadas)
FWD-42PV1P:
631 x 1033 X 121 mm
(24 % x 40 ¥4 x 4 7% pulgadas)
(an/al/prf, partes salientes
excluidas)
Peso FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
aproximadamente 29 kg
(63 1b 15 0z)
Accesorios suministrados
Cable de alimentacion de ca (1)
Portaenchufe de ca (2)
Cable de seial digital RGB (DVI-
D): TMDS (enlace tnico) (1)
Cable de video componente (D-sub
de 15 pines - RCAX3) (1)
Adaptador BNC-RCA (1)
Portacables (4)
Mando a distancia RM-980 (1)
Pilas de tamafio AAA (R03) (2)
Manual de instrucciones (1)
Accesorios opcionales
Soporte de pantalla SU-42FW
Altavoz SS-SP42FW
Adaptadores de opcién para
ampliacion del sistema, serie
BKM-FW

Dimensiones

Normas de seguridad
UL1950, CSA n° 950 (c-UL), FCC
Clase B, IC Clase B, EN60 950
(NEMKO), CE, C-Tick

Especificaciones

Asignacion de pines

Conector RGB/COMPONENT (D-sub de 15
pines)

Pin n® Senal

1 Video roja o R-Y o Pr

Y o video verde o Sincronizacion en verde

Video azul o B-Y o PB

Masa

Masa

Masa roja

Masa verde

Masa azul

© (00 ([N (O [0~ W (N

Sin uso

—_
o

Masa

—_
—_

Masa

—_
[\

SDA

—_
w

Sincronizacién H o compuesta

—
N

Sincronizacion V

—_
(6]

SCL

Disefio y especificaciones sujetos a cambios sin previo
aviso.
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AVVERTENZA

Per ridurre il rischio di incendio o di scossa
elettrica, non esporre I’apparecchio alla
pioggia o all’'umidita.

Voltaggi molto alti sono presenti all’interno
dell’apparecchio. Non aprire il contenitore.
Rivolgersi solo a personale qualificato.

Trasporto

Durante il trasporto del display, tenere I'apparecchio stesso,
non i diffusori. Diversamente, & possibile che i diffusori
fuoriescano dall’apparecchio e che quest’ultimo cada
provocando ferite.

La presa di corrente deve essere situata vicino
all’'apparecchio e deve essere facilmente accessibile.

ATTENZIONE

PERICOLO DI ESPLOSIONE SE SI SOSTITUISCE LA
PILA CON UNA DI TIPO DIVERSO.

SMALTIRE LE PILE USATE SECONDO LE
NORMATIVE LOCALI.
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Precauzioni

Sicurezza

* La targhetta indicante la tensione operativa, il
consumo energetico, ecc. ¢ situata nella parte
posteriore dell’apparecchio.

* Se liquidi o oggetti solidi penetrano nel rivestimento,
scollegare I’apparecchio e farlo controllare da
personale qualificato prima di utilizzarlo
ulteriormente.

* Se si prevede di non utilizzare I’apparecchio per un
lungo periodo, scollegarlo dalla presa di rete.

* Per scollegare il cavo di alimentazione CA, tirarlo
dalla spina e mai dal cavo stesso.

* Se I’apparecchio viene installato sul pavimento,
assicurarsi di utilizzare il supporto opzionale.

Installazione

e Per evitare il surriscaldamento interno
dell’apparecchio, consentire un’adeguata
circolazione d’aria. Non collocare 1’apparecchio su
superfici quali coperte o tappeti né in prossimita di
materiali quali tendaggi che potrebbero bloccarne le
prese di ventilazione.

* Non collocare 1’apparecchio in prossimita di fonti di
calore quali radiatori o condotti dell’aria né in luoghi
soggetti alla luce solare diretta, a polvere eccessiva, a
vibrazioni di tipo meccanico o a urti.

* Se vengono installati diversi componenti
collegandoli al presente apparecchio, ¢ possibile che
in base alle relative posizioni si verifichino problemi
di funzionamento del telecomando, disturbi delle
immagini e del suono e problemi simili.

Informazioni sul display al plasma

(PDP - Plasma Display Panel)

* Sullo schermo potrebbero apparire punti neri o
luminosi (rossi, blu o verdi). Non si tratta di
problemi di funzionamento. Sebbene il display al
plasma sia stato creato secondo una tecnologia di
altissima precisione, potrebbero essere visualizzati
alcuni pixel piu chiari o piu scuri degli altri.
Eventuali punti scuri presenti sul bordo dello
schermo o la visualizzazione di strisce e irregolarita
di colore non costituiscono un problema di
funzionamento.

* Non visualizzare lo stesso fermo immagine per un
lungo periodo, diversamente su una parte dello
schermo potrebbe rimanere un’immagine residua.
Utilizzare la funzione salva schermo per uniformare
lo schermo.

Precauzioni

* Dato il tipo di fabbricazione, se il presente display al
plasma viene utilizzato in luoghi in cui la pressione ¢
estremamente bassa, quali altitudini elevate,
potrebbe essere udito un disturbo.

* Se la stessa immagine viene visualizzata per un
periodo di tempo prolungato, ¢ possibile che una
parte di tale immagine si imprima sullo schermo e
lasci un’immagine residua. Per evitare tale
fenomeno, utilizzare la funzione salva schermo
fornita per visualizzare un’immagine a schermo
pieno. Nel caso di immagini residue, utilizzare la
funzione salva schermo oppure utilizzare un software
video o di immagine in modo che sullo schermo sia
sempre presente un’immagine in movimento.
Sebbene le immagini residue di scarsa entita
(immagini impresse) risultino meno evidenti, una
volta verificatosi, il fenomeno non potra essere
risolto completamente.

* Per proteggere il display al plasma, il presente
apparecchio non accetta i comandi del telecomando
o dei tasti funzione per alcuni secondi successivi
all’attivazione del modo di accensione/attesa.
Pertanto, dopo avere effettuato tale operazione,
attendere circa 5 secondi prima di inviare un
comando.

Pulizia

* Prima di procedere alla pulizia del display,
assicurarsi di scollegare il cavo di alimentazione.

* Per la pulizia, utilizzare un panno asciutto e morbido.
Per la rimozione delle macchie persistenti, utilizzare
un panno leggermente inumidito con una soluzione
detergente neutra, quindi asciugare la parte con un
panno morbido e asciutto.

* Per la pulizia, non utilizzare in alcun caso alcol,
benzina o solventi, in quanto potrebbero danneggiare
la finitura del rivestimento o rimuovere le
indicazioni presenti su di esso.

Note sull’'uso e sulla pulizia dello schermo
Lo speciale strato dello schermo deve essere trattato
con cura quando si pulisce o si maneggia il TV. Per
evitare di toccare lo schermo, pulire utilizzando un
panno morbido.

Reimballaggio

Non gettare il materiale di imballaggio poiché
potrebbe risultare utile per il trasporto
dell’apparecchio. In tal caso, reimballare
I’apparecchio come illustrato sulla confezione.

Per qualsiasi domanda o problema relativo

all’apparecchio, contattare un rivenditore Sony
autorizzato.
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Precauzioni

Trattamento del dispositivo elettrico od elettronico a
fine vita (Applicabile in tutti i paesi dell’Unione

Europea e in quelli con sistema di raccolta

differenziata)

Questo simbolo sul prodotto o sulla
confezione indica che il prodotto non
deve essere considerato come un
normale rifiuto domestico, ma deve
invece essere consegnato ad un punto
di raccolta appropriato per il riciclo
di apparecchi elettrici ed elettronici.
_ Assicurandovi che questo prodotto
sia smaltito correttamente, voi
contribuirete a prevenire potenziali conseguenze
negative per I’ambiente e per la salute che potrebbero
altrimenti essere causate dal suo smaltimento
inadeguato. Il riciclaggio dei materiali aiuta a
conservare le risorse naturali.
Per informazioni pit dettagliate circa il riciclaggio di
questo prodotto, potete contattare I’ufficio comunale,
il servizio locale di smaltimento rifiuti oppure il
negozio dove I’avete acquistato.

Avvertenza sul collegamento dell’alimentazione
Utilizzare un cavo di alimentazione adeguato alla tensione operativa locale.

Stati Uniti, Europa Regno Unito, Irlanda, Giappone
Canada continentale Australia, Nuova Zelanda
Tipo di spina VM0233 COX-07 |636 — VM1296
Estremita femmina VMO0089 COX-02 |VM0310B | VM0303B VM1313
Tipo di cavo SVT HO5VV-F CEE (13) 53rd (O.C) HVCTF
Tensione e corrente 10A/125V 10A/250V 10A/250V 10A/125V
nominali minime dei cavi
Approvazione delle UL/CSA VDE VDE DENAN-HO
norme di sicurezza

a) Nota: utilizzare una spina con potenza nominale che si adatti alle norme vigenti nel proprio paese.
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Posizione e funzione dei
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Lato sinistro / Lato destro / Parte
inferiore

Parte anteriore

Parte posteriore

Lato sinistro

|
xy

/m

Posizione e funzione dei comandi e delle parti

Lato destro

100 OV

H H3IMV3dS _ 3SNd

Parte inferiore

§l

\@’\,

© Sezione Indicatore
Per ulteriori informazioni sulla sezione Indicatore, vedere
“Sezione Indicatore” a pagina 8 (IT).

@ Sezione tasti di controllo
Per ulteriori informazioni sulla sezione tasti di controllo,

vedere “Sezione tasti di controllo (Parte superiore)” a
pagina 8 (IT).

© Ganci per l'installazione del supporto
Per I’installazione del supporto utilizzare i ganci (non
in dotazione).

O Presa AC OUT (tipo a tre terminali)

A questa presa ¢ possibile collegare un dispositivo a
basso consumo energetico per fornire alimentazione
durante I’impostazione di un sistema audio/video
(potenza massima attuale 0.25 A, consumo energetico
massimo 30 W). Per ulteriori informazioni, rivolgersi
al proprio rivenditore Sony.

Assicurarsi di non collegare il dispositivo la cui
potenza attuale o il cui consumo energetico superi la
potenza.

© Presa SPEAKER

Se a questa presa vengono collegati diffusori
opzionali venduti separatamente, viene trasmesso
il componente audio del segnale visualizzato
sullo schermo.
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Posizione e funzione dei comandi e delle parti

@ Presa ~~AC IN

Collegare il cavo di alimentazione CA in dotazione a
questa presa, quindi alla presa di rete. Una volta
collegato il cavo di alimentazione CA, I’indicatore
POWER/STANDBY si illumina in rosso e il monitor
entra nel modo di attesa.

Per ulteriori informazioni sul cavo di alimentazione, vedere

“Collegamento del cavo di alimentazione CA” a pagina 15
(IT).

@ Pannello dei connettori
Per ulteriori informazioni sul pannello dei connettori,

vedere “Pannello dei connettori (parte inferiore)” a pagina
9 (IT).

Sezione Indicatore

Sezione tasti di controllo (Parte
superiore)

E POWER/STANDBY

| T )
. s

—
[ N

/8 % &6 § <o \ L

© Sensore del comando a distanza
Riceve il segnale dal telecomando.

© Indicatore POWER/STANDBY

Si illumina in verde quando il display viene attivato.
Si illumina in rosso se il monitor ¢ nel modo di attesa.
Si illumina in arancione quando il display entra nel
modo di risparmio energetico mentre un segnale viene
trasmesso da un computer.

Se l'indicatore POWER/STANDBY lampeggia, vedere
“Funzione di autodiagnostica” a pagina 44 (IT).
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© Tasto INPUT

Premere questo tasto per selezionare un segnale da
trasmettere tramite il connettore INPUT o OPTION.
Ad ogni pressione del tasto INPUT, il segnale da
immettere cambia come segue.

|—' INPUT1—— INPUT2— OPTIONI—‘

Se nella sezione dei connettori OPTION1 non ¢ stato
installato 1’adattatore opzionale, OPTIONI1 verra
saltato.

@ Tasto MENU
Premere per visualizzare i menu. Premere di nuovo
per disattivare la visualizzazione dei menu.

© O Tasto ¥/4 (cursore/volume)
Premere questo tasto per spostare il cursore (giallo),
impostare un valore o regolare il volume dei diffusori.

© Tasto ENTER
Premere per effettuare I’impostazione.

O Interruttore OPOWER
Premere per attivare il display. Premere di nuovo per
tornare al modo di attesa.

Per proteggere il pannello, ¢ necessario attendere
alcuni secondi per far si che venga attivato il modo di
accensione/attesa. Pertanto, dopo avere effettuato tale
operazione, attendere circa 5 secondi prima di
eseguire I’operazione successiva.




Posizione e funzione dei comandi e delle parti

Pannello dei connettori (parte inferiore)

O ©0 o 4] (5]

o[ @)s [] [@@

0o @) =

IN OUT| R L |AuDIO DVI-HDCP AUDIO  RGB/COMPONENT
AC IN REMOTE CONTROL S __ AUDIO OUT INPUT 1 INPUT 2

© Connettore REMOTE (RS-232C) (D-sub a 9
piedini)

Questo connettore consente il controllo a distanza del
display mediante il protocollo RS-232C. Per ulteriori
informazioni, contattare un rivenditore Sony
autorizzato.

@ Connettore (minipresa) CONTROL S IN/OUT
(Controllo ingresso/uscita segnale S)

Mediante il collegamento al connettore CONTROL S
di un dispositivo video o di un altro display, ¢
possibile controllare pit dispositivi con un solo
telecomando. Collegare il connettore CONTROL S
OUT del presente display al connettore CONTROL S
IN dell’altro dispositivo, quindi collegare il connettore
CONTROL S IN del presente display al connettore
CONTROL S OUT dell’altro dispositivo.

© AUDIO OUT L/R (presa a piedini)

Emette 1’audio del segnale correntemente indicato
sullo schermo.

Emette un segnale audio corrispondente a Immagine
Attiva nel modo P&P o PinP.

O Connettori INPUT1 (DIGITAL RGB IN)

DVI: questo connettore consente di effettuare il
collegamento all’uscita del segnale RGB digitale
di apparecchi video. Supporta la protezione da
copia HDCP.

AUDIO (minipresa stereo): immette un segnale
audio. Consente di effettuare il collegamento
all’uscita audio di apparecchi video.

© Connettori INPUT2 (ANALOG RGB/
COMPONENT IN)

RGB/COMPONENT (D-sub a 15 piedini): questo
connettore consente di effettuare il collegamento
all’uscita del segnale RGB analogico o del
segnale componente (YUV) di un apparecchio
video.

AUDIO (minipresa stereo): immette un segnale
audio. Consente di effettuare il collegamento
all’uscita audio di un apparecchio video.
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Posizione e funzione dei comandi e delle parti

Pannello dei connettori (lato

sinistro)

g

@ﬁ

=11 12
-Oﬁ

[@ e O O@]

[¢]

) Sezione
connettori
COMMUNICATION

() Sezione
connettori
OPTION1
(VIDEO/COM)

10(m

@ Sezione connettori COMMUNICATION
Questa sezione supporta la funzione di
comunicazione.

A questa sezione ¢ collegato un pannello vuoto per
impostazione predefinita.

Se in questa sezione viene installato I’adattatore
opzionale BKM-FW32 (Network Management
Adaptor), ¢ possibile controllare il display tramite la
rete.

@ Connettori VIDEO

S VIDEO IN (mini DIN a 4 piedini): collega
all’uscita del segnale Y/C di un apparecchio
video.

S VIDEO OUT (Mini DIN a 4 piedini): consente di
effettuare il collegamento all’ingresso del segnale
Y/C di un apparecchio video.

VIDEO IN (tipo BNC): consente di effettuare il
collegamento all’uscita del segnale video di un
apparecchio video.

VIDEO OUT (tipo BNC): consente di effettuare il
collegamento all’ingresso del segnale video di un
apparecchio video.

AUDIO IN L/R (presa a piedini): immette un
segnale audio e collega all’uscita audio di un
apparecchio video.

© Sezione connettori OPTION1 (VIDEO/COM)
Supporta i segnali video e la funzione di
comunicazione.



Adattatori opzionali (non in dotazione)

I connettori contrassegnati da @ sul pannello dei
connettori sono di tipo ad inserimento e sono
compatibili con tutti gli adattatori opzionali del
display: BKM-FW10, BKM-FW11 o BKM-FW12.
L’adattatore BKM-FW10 corrisponde ai connettori
(7}

Per ulteriori informazioni sull’installazione, rivolgersi ad
un rivenditore Sony.

Adattatore di ingresso COMPONENT/RGB
BKM-FW11 (non in dotazione)

© Y/G Ps/Cs/B PR/CR/R IN (tipo BNC): consente
di effettuare il collegamento all’uscita del segnale
RGB analogico o del segnale componente (YUV)
di un computer o di un apparecchio video.

@ HD VD IN: consente di effettuare il collegamento
all’uscita del segnale sincronico di un computer.

© AUDIO (minipresa stereo): questo connettore
immette un segnale audio e consente di effettuare il
collegamento all’uscita audio di un computer o di
un apparecchio video.

Posizione e funzione dei comandi e delle parti

Adattatore active-through RGB/COMPONENT
BKM-FW12 (non in dotazione)

© RGB/COMPONENT IN (D-sub a 15 piedini):
consente di effettuare il collegamento all’uscita del

segnale componente o all’uscita del segnale RGB di
un apparecchio video o di un computer.

© RGB/COMPONENT OUT (D-sub a 15 piedini):
consente di effettuare il collegamento all’ingresso del
segnale componente o all’ingresso del segnale RGB
analogico di un apparecchio video o di un computer.

© AUDIO (minipresa stereo):

questo connettore immette un segnale audio e
consente di effettuare il collegamento all’uscita del
segnale audio di un apparecchio video o di un
computer.

Per ulteriori informazioni sulla trasmissione di un segnale
componente al connettore, vedere “Assegnazione dei
piedini” a pagina 47 (IT).

Se I’apparecchio non ¢ collegato a un alimentatore CA
o si trova in modo di attesa, tramite RGB/
COMPONENT OUT non viene emesso alcun segnale.

Per ulteriori informazioni su altri adattatori opzionali
(non in dotazione), rivolgersi al proprio rivenditore
Sony.
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Posizione e funzione dei comandi e delle parti

Telecomando RM-980

]

MUTING DISPLAY |STBY ON )
O © Os

INPUT1  INPUT2 OPTION1 OPTION2

PICTURE ASPECT MENU

T
iyl

(10
®— —D
(12}
® ®
SONY
RAM-980[B]
© Interruttore POWER ON

Premere per attivare il display.

© Tasto STANDBY
Premere per impostare il display sul modo di attesa.

©® Tasto MUTING
Consente di disattivare 1’audio. Premere di nuovo
per ripristinare il suono.

O Tasto DISPLAY

Premere questo tasto per visualizzare le informazioni
relative ai segnali di ingresso e il modo immagine
sullo schermo. Premere di nuovo per disattivare la
visualizzazione.

Queste ultime vengono scompaiono automaticamente
dopo cinque minuti dalla relativa visualizzazione.

O Tasto INPUT1

Premere per selezionare il segnale immesso dai
connettori INPUTTI.

12.m

O Tasto INPUT2

Premere per selezionare il segnale immesso dai
connettori INPUT2. Ogni pressione consente di
passare da RGB a COMPONENT e viceversa.

© Tasto PICTURE

Consente di selezionare il Modo immagine. Ad ogni
pressione del tasto, I’immagine passa a Vivido,
Standard e Utente 1-3.

© Tasto ASPECT
Seleziona il rapporto di formato dell’immagine (Modo
ampio).

© Tasti 4/4/4=/=>/ENTER

I tasti 4/%/<=/=» consentono di spostare il
cursore del menu (giallo) e di impostare 1 valori.
Premendo il tasto ENTER, si accede al menu
selezionato o alle voci di impostazione.

@ Tasti numerici
Premere per immettere il numero indice.

® Tasto BRIGHTNESS
Regola la luminosita con il modo immagine impostato
su “Utentel” a “Utente3”.

Premere questo tasto, quindi regolare la luminosita
utilizzando il tasto @ 4/¥ o <=/mp

@® Tasti ID MODE (ON/SET/OFF)

Premere il tasto ON per visualizzare sullo schermo un
numero indice. Quindi immettere tramite i tasti
numerici ) il numero indice del display che si
desidera utilizzare e premere il tasto SET. Una volta
terminata I’ operazione, premere il tasto OFF per
passare dal modo ID al modo normale.

Per informazioni sul numero indice, vedere “Utilizzo di un
display specifico tramite il telecomando” a pagina 44 (IT).

® Tasto VOLUME +/-
Consente di regolare il volume.

@ Tasto OPTION2
Questo tasto non funziona con il presente display.

@ Tasto OPTION1

Se ¢ installata una scheda opzionale, seleziona un
segnale da trasmettere dall’apparecchio alla scheda
opzionale. Ad ogni pressione del tasto, il segnale
trasmesso a OPTION1 cambia.



@ Tasto MENU

Premere per visualizzare il menu. Durante la
visualizzazione del menu sul pannello del display,
premere per tornare al menu precedente. Alla
successiva pressione del tasto il menu scompare.

® Tasto LW

Consente di selezionare il modo PICTURE AND
PICTURE (PAP). Ad ogni pressione, il modo si
alterna tra PAP disattivato, P&P e PinP.

@ Tasto CHROMA

Regola la saturazione del colore se il modo immagine
¢ impostato su “Utentel” a “Utente3”. Premere questo
tasto, quindi regolare la centratura orizzontale con il

tasto @ 4/ o €=/mp

@ Tasto CONTRAST +/-
Regola il contrasto se il modo immagine ¢ impostato
su “Utentel” a “Utente3”.

Posizione e funzione dei comandi e delle parti

Installazione delle pile

Inserire due pile RO3 (formato AAA) rispettando la
corretta polarita.

Accertarsi

di installare
prima il polo
negativo ©.

Y

* Con un funzionamento normale, le pile durano circa
sei mesi. Se il telecomando non funziona
correttamente & possibile che le pile si siano scaricate
in anticipo. In tal caso, sostituirle con altre nuove.

* Se si prevede di non utilizzare il telecomando per un
lungo periodo, rimuovere le pile onde evitare danni
dovuti a possibili perdite di elettrolita.

Se il telecomando non funziona

Controllare che I’'indicatore POWER/STANDBY si

illumini e che il Modo comando nel menu

Telecomando non sia impostato su “Solo display”. Il

telecomando ¢ in grado di operare il display solo se

vengono rispettate le due condizioni che seguono.

* 1 display ¢ acceso o si trova nel modo di attesa.

* Il Modo comando nel menu Telecomando ¢
impostato su “Display + Telecom.” o “Solo
telecom.”

Per informazioni su Modo comando, vedere “Modo
comando” a pagina 20 (IT).
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Avvertenza

Avvertenza

Installare il display in un luogo spazioso

* Durante I’installazione del display, accertarsi che lo
spazio che lo circonda sia maggiore rispetto a quanto
indicato nell’immagine sotto riportata.

* La temperatura ambiente deve essere compresa tra
0°Ce+35°C.

* Per installare il display in posizione orizzontale,
utilizzare 1’apposito supporto SU-42FW (non in
dotazione).

* Per I’eventuale installazione di altri materiali, quali
staffe, viti o bulloni, non ¢ specificare i nomi dei
prodotti. Se si desidera installare tali materiali,
rivolgersi ai rivenditori locali autorizzati. Per
I’installazione, contattare personale qualificato Sony.

* Quando I’apparecchio ¢ acceso, alcune parti
potrebbero surriscaldarsi, causando eventuali ustioni.
Quando il display ¢ acceso, oppure appena ¢ entrato
nel modo di attesa, non toccare la parte superiore o
quella posteriore dell’apparecchio.

Installazione con il supporto (non in
dotazione)

Parte anteriore

20

Parte laterale

Unita: cm

14 (1

Installazione orizzontale del display
Parte anteriore

25

10 10

25

Parte laterale

7 Unita: cm

Installazione verticale del display
Parte anteriore (FWD-42PV1P)

20
25 25
[10
Parte laterale s
M~
B
Ll @
=)
B
a
i
B
- Unita: cm
% .

Non ¢ possibile collegare i diffusori (SS-SP42FW) al
modello FWD-42PV1P.



Note relative al fenomeno dell’immagine
residua

Se le immagini da [1] a [5], riportate di seguito,
vengono visualizzate per un lungo periodo, ¢ possibile
che su parti dello schermo rimanga un’immagine
residua dovuta alle caratteristiche del display al
plasma. E possibile ridurre tale fenomeno seguendo i
punti da ﬁ a [ riportati di seguito.

Situazioni in cui appare spesso un’immagine
residua

[1] Bande nere nelle parti superiore e inferiore che
appaiono con sorgenti video ampie (immagini
in formato Letter box)

Bande nere nelle parti sinistra e destra che
appaiono con sorgenti video con formato 4:3
(trasmissioni televisive normali)

Videogiochi

Menu a schermo di DVD

Menu a schermo, numeri di canale e simili di
apparecchi collegati quali DSS, televisori via
cavo, dispositivi video e cosi via.

N

[of]e]

Precauzioni per evitare/ridurre il fenomeno

dell’immagine residua
Utilizzare la funzione di SALVA SCHERMO.

IB] Evitare di visualizzare numeri di canale, menu a
schermo e simili di apparecchi collegati quali
DSS, televisori via cavo, dispositivi video e
cosl via. Per eliminare i numeri di canale e i
menu a schermo, consultare il manuale
dell’apparecchio collegato.

Ridurre la luminosita dell’immagine e/o della
sorgente video del display nei modi zoom
ampio o modo pieno.

Bl “Inverti immag.” e “Schermata Bianca” di
“SALVA SCHERMO” consentono di ridurre il
fenomeno della persistenza delle immagini o
delle immagini residue, sebbene non sia
possibile eliminare completamente tali disturbi
dopo che si sono verificati.

Note su “Invertiimmag.” in “SALVA
SCHERMO”

Se 'immagine visualizzata appare come il negativo di
una pellicola, ¢ possibile che “Inverti immag.” in
“SALVA SCHERMO” sia impostato su “Auto” o su
“Attivato”. Per tornare all’immagine normale,
selezionare “Disatt.” o azzerare il tempo specificato in
“Auto”.

La funzione di inversione dell’immagine inverte il
colore dell’immagine (ad esempio, da bianco a nero,
da nero a bianco) e corregge il fenomeno
dell’immagine residua durante la visualizzazione delle
immagini.

L’immagine appare come il negativo di una pellicola
quando la funzione di inversione dell’immagine ¢
attiva; cio non costituisce un problema di
funzionamento.

Avvertenza / Collegamenti

Collegamenti

Operazioni preliminari

* Assicurarsi che I’alimentazione di ogni apparecchio
sia disattivata.

» Utilizzare cavi di collegamento adatti agli apparecchi
da collegare.

* ] connettori dei cavi devono essere inseriti
saldamente nelle prese, diversamente si potrebbero
verificare disturbi.

* Per scollegare il cavo, tirarlo dalla spina e mai dal
cavo stesso.

* Fare riferimento al manuale delle istruzioni
dell’apparecchio da collegare.

* Inserire saldamente la spina nella presa AC IN.

* Per mantenere saldamente in posizione la spina CA,
utilizzare uno dei due appositi fermi (in dotazione).

Collegamento dei diffusori

E possibile ottenere una visione delle immagini piil
realistica collegando i diffusori SS-SP42FW (non in
dotazione). E necessario accertarsi di effettuare
correttamente il collegamento dei diffusori. Per
ulteriori dettagli sul collegamento dei diffusori
consultare le istruzioni per I’uso in dotazione con i
diffusori.

Per ulteriori informazioni sulle modalita di fissaggio dei

cavi dei diffusori, consultare “Uso dei fermacavi” a pagina
16.

Collegamento del cavo di
alimentazione CA

1 Inserire il cavo di alimentazione CA nella presa
AC IN. Quindi fissare il ferma spina CA (in
dotazione) al cavo di alimentazione CA.

Presa
AC IN

Cavo di
alimentazione

T\ CA
e

VA
Y\ \—— Ferma spina
CA

2 Fare scorrere il ferma spina CA sul cavo finché
non raggiunge la copertura della presa AC IN.

Copertura
della presa
o=e AC IN
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Collegamenti

Per rimuovere il cavo di alimentazione CA
Dopo avere premuto ai lati e sbloccato il fermaspina CA,
afferrare la spina ed estrarre il cavo di alimentazione CA.

Sistemazione dei cavi

Uso dei fermacavi

E possibile fissare in modo pratico i cavi utilizzando
gli appositi fermacavi (x4) in dotazione. Applicare i
fermacavi come raffigurato di seguito.

Parte posteriore

{ 0 0_

IS
U
®
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Utilizzo dei menu a schermo

Funzionamento tramite i menu

Tasti di funzionamento dei menu

Per il funzionamento dei menu, utilizzare i tasti sul
display e sul telecomando.

Telecomando Sezione tasti di controllo

MENU

+ ENTER hd

e/

Nel presente manuale sono riportate le istruzioni per
I’uso relative all’utilizzo dell’apparecchio mediante il
telecomando. I tasti f/{ e ENTER del telecomando,
hanno la stessa funzione dei tasti 4/% ¢ ENTER del
display.

In alcuni casi il funzionamento potrebbe variare
poiché il display non ¢ dotato del tasto <=s/msp

Configurazione del menu

Per selezionare la lingua utilizzata nel menu, vedere
“Selezione della lingua per le indicazioni a schermo” a
pagina 37 (IT).

1 Premere MENU.
Sul panello del display appare il menu principale.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
E)
Modo immagine: Standard

Bl g

Soleziona: MEM@E)  Imp.:(EE)  Esci: ()

2 Premere /% per spostare il cursore (giallo) sul
menu principale da selezionare, quindi premere
ENTER. Il cursore passa al menu successivo.

Utilizzo dei menu a schermo

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) sulla
voce da selezionare, quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu relativo alla voce
selezionata.

Per selezionare altre voci, ripetere la stessa
procedura.

4 Premere 4/% per effettuare la regolazione o
selezionare I’impostazione, quindi premere
ENTER.

L’impostazione viene registrata e viene
visualizzato il menu precedente.

Per completare la configurazione e tornare alla
schermata normale, premere MENU.

Per tornare al livello di menu precedente, premere
4 /¥ per spostare il cursore su 9, quindi premere
ENTER o <=,

Guida dei menu

Le voci che non ¢ possibile impostare o regolare (a
seconda dell’impostazione o del tipo di ingresso del
segnale) sono di colore grigio scuro.

(2 Menu CONTROLLO IMMAGINE/
AUDIO

Regola la qualita dell’immagine e del suono delle
immagini visualizzate sul display.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
p=]
Modo immagine: Standard

o

Sec]

=

@

Solozona: @B mp.: (BT Esci: (=)

Mode immagine

Imposta la qualita dell’immagine adatta al tipo di
immagine o all’illuminazione del luogo in cui &
installato I’apparecchio.

Per ulteriori informazioni, vedere “Selezione della qualita
dell’immagine” a pagina 26 (IT).
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Utilizzo dei menu a schermo

Regola immagine

E possibile effettuare la regolazione fine
dell’immagine.

Innanzitutto, impostare “Modo immagine” su
“Utentel” a “Utente3”.

Non ¢ possibile regolare la qualita audio se “Mode
immagine” ¢ impostato su “Vivido” o “Standard”.
Per ulteriori informazioni, vedere “Regolazione

dell’immagine” a pagina 27 (IT).

Regola audio

E possibile effettuare la regolazione fine dell’audio.

Innanzitutto, impostare “Modo immagine” su
“Utentel” a “Utente3”.

Non ¢ possibile regolare la qualita audio se “Mode
immagine” ¢ impostato su “Vivido” o “Standard”.
Per ulteriori informazioni, vedere “Regolazione della
qualita dell’audio” a pagina 36 (IT).

[=] Menu COMANDO SCHERMO

Questo menu viene utilizzato per impostare le
dimensioni e la posizione dell’immagine.

COMANDO SCHERMO

)

Impostazione display multiplo
Impostazione 16:9

Modo ampio Smart
Regola schermo

e

o

Soloziona: M@ mp.: (B Esci: (=)

Impostazione display multiplo

E possibile effettuare le impostazioni per il
collegamento di piu display che formino una
disposizione da2 x 2,3 x3 04 x 4.

Per ulteriori informazioni, vedere “Impostazione del
display multiplo” a pagina 35 (IT).
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Impostaz. 16:9

Imposta la funzione modo a 16:9. La funzione Auto
Wide (modo ampio automatico) consente di scegliere
fra trasmissioni televisive ordinarie o immagini a
schermo ampio, ciascuna delle quali possiede
differenti proporzioni per la visualizzazione
orizzontale e verticale; tale funzione consente inoltre
di ingrandire automaticamente I’immagine a schermo
ampio con rapporto di formato 16:9, rendendo
possibile la visualizzazione appropriata per i vari tipi
di immagine.

Per ulteriori informazioni, vedere “Impostazione di Auto
Wide” a pagina 30 (IT).

Modo ampio

Seleziona la visualizzazione a schermo ampio in
modo che corrisponda al tipo e alla dimensione
dell’immagine.

Per ulteriori informazioni, vedere “Impostazione del Modo
ampio” a pagina 31 (IT).

Regola schermo

Utilizzare questo menu per ridimensionare o
riposizionare I’immagine. Tramite questo menu, &
inoltre possibile regolare il numero di pixel delle
immagini.

Per ulteriori informazioni, vedere “Modifica delle
dimensioni e della posizione dell’ immagine” a pagina
32 (IT).

[CH Menu PICTURE AND PICTURE
(PAP)

E possibile visualizzare 1’'una accanto all’altra due
immagini provenienti da sorgenti diverse, ad esempio
da un computer e da un apparecchio video.

=
S

TURE AND PICTURE(PAP)
>
PAP: Disatt.

e

3

Seleziona: @@@E  Inp.: (@) Esoi: (o) |

Per ulteriori informazioni, vedere “Visualizzazione di due
immagini contemporaneamente” a pagina 33 (IT).



[B Menu IMPOSTAZIONE
PERSONALIZZ.

Consente di ridurre il consumo energetico o di
impostare modi diversi.

IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ.

>

Risparmio ener.: Standard
Uscita diffus.: Disatt
Sottotitolo: Disatt.
Display: Disatt.

Matrice colore: Y/PB/PR
Modo HD: 10801
Modo RGB: DTV
Modo sincron.: O/Comp
llluminazione: Alto
Telecomando

SIS e

Soleziona: M@E) mp.: (BT Esci: ()

Risparmio ener.
Utilizzato per visualizzare lo schermo nel modo di
risparmio energetico.
Standard: funzione di risparmio energetico
disattivata
Riduci: funzione di risparmio energetico attivata
Selezionando “Riduci”, la luminosita
dell’immagine viene ridotta in modo da
consentire la visualizzazione delle immagini
durante I’attivazione della funzione di
risparmio energetico.

* “Risparmio ener.: Riduci” viene ripristinato alla
successiva accensione dell’apparecchio.

« E possibile regolare la qualita dell’immagine, anche
se Risparmio ener ¢ impostato su “Riduci”. Tuttavia,
se si aumenta il contrasto o la luminosita, ¢ possibile
che la funzione di risparmio energetico venga
disattivata.

Uscita diffus.

Impostare questa voce su Attivato affinché I’audio
venga emesso dai diffusori SS-SP42FW (non in
dotazione).

Sottotitolo

Consente di visualizzare i sottotitoli.

Questa voce ¢ valida solo per i segnali NTSC.
Disatt.: il sottotitolo non viene visualizzato.
CC1-4: consente di visualizzare i sottotitoli

sovrapposti all’immagine.

Utilizzo dei menu a schermo

Display

Selezionare Attivato per visualizzare le informazioni
relative al segnale di ingresso e il modo immagine per
circa cinque secondi sullo schermo quando
I’apparecchio viene acceso o il segnale di ingresso
viene commutato.

Matrice colore

Imposta la Matrice colore in modo da visualizzare le
immagini in tonalita di colore naturali durante
I’immissione di un segnale componente.

Per ulteriori informazioni, vedere “Regolazione della
matrice di colore” a pagina 38 (IT).

Modo HD

Consente di selezionare il modo in base al segnale

componente analogico HD trasmesso al display.
1080i: se viene immesso un segnale 10801
1035i: se viene immesso un segnale 1035i

Modo RGB
Consente di impostare il modo se al display &
collegato un dispositivo che trasmette segnali RGB.
DTYV: se collegato a un sintonizzatore digitale del
segnale RGB e cosi via
PC: se collegato a un PC, e cosi via

Modo sincron.

Imposta il modo in base al segnale trasmesso al 13°

piedino di RGB/COMPONENT. E possibile

impostare i segnali unicamente su 575/501 o 480/601.
O/Comp: se viene immesso un segnale orizzontale o

un segnale di sincronizzazione composito.*

Video: se viene immesso un segnale video

*A seconda del livello del segnale di sincronizzazione
composito, ¢ possibile che I’immagine non venga
visualizzata correttamente. In questo caso,
modificare I’impostazione del Modo sincron.

Segnale di ingresso e impostazioni del modo di sincronizzazione

Impostazione del modo
di sincronizzazione
Segnale video

PIN | Segnale immesso con D-sub

Video composito 480/601, 575/501
Sincronico composito

13
Segnale di

13/14 Sincronico O/Sincronico V . . .
sincronizzazione

2 Sincronia su verde

Per ulteriori informazioni sull’assegnazione dei piedini ai
connettori RGB/COMPONENT, vedere “Assegnazione dei
piedini” a pagina 47 (IT).
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Utilizzo dei menu a schermo

* Esistono alcuni segnali di immagine per cui ¢
possibile selezionare soltanto i segnali di
sincronizzazione. In tal caso, anche se mediante il
connettore a 13 piedini viene immesso un segnale
video, I’immagine non viene visualizzata. Immettere
i segnali di sincronizzazione orizzontale/verticale
attraverso i connettori a 13 o 14 piedini oppure

immettere i segnali di sincronismo su verde mediante

il connettore RGB.

* Con il segnale di sincronismo su verde, se
I’apparecchio non ¢ stato impostato per accettare i
segnali di sincronizzazione, I’immagine non viene
visualizzata.

*] segnali del modo di sincronizzazione possono
essere supportati solo con INPUT?2.

* Non ¢ possibile attivare le impostazioni del Modo
sincron. per I’ingresso tramite schede opzionali.

* Questo apparecchio non supporta i tre valori dei
segnali sincronici compositi e 576/60P.

* Se per I'impostazione del modo di sincronizzazione
viene selezionato il segnale video, non ¢ possibile
utilizzare la funzione PICTURE AND PICTURE.

Telecomando

Questo menu viene utilizzato per le impostazioni del
telecomando.

Numero indice
Per impostare il numero indice del display.

Per impostare i numeri, utilizzare i tasti sul display.
Non ¢ possibile impostare il numero di indice
mediante il telecomando.

Per ulteriori informazioni sui numeri indice, vedere
“Utilizzo di un display specifico tramite il telecomando” a
pagina 44 (IT).

Modo comando
Consente di selezionare la funzione del telecomando.

Display+Telecom.: per attivare il telecomando in
dotazione con il display.

Solo display: per disattivare il funzionamento
tramite telecomando. In tal modo, & possibile
effettuare le impostazioni del display solo tramite
i tasti di controllo posti sul display stesso.

Solo telecom.: per disattivare i comandi posti sul
display se si desidera controllarlo solo tramite il
telecomando. In tal modo, ¢ possibile effettuare le
impostazioni del display tramite il telecomando.
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All’interno di questa voce, i modi selezionabili
variano in base al tasto utilizzato per I’attivazione.
Se si utilizza ENTER del telecomando, ¢ possibile
selezionare soltanto “Display + Telecom.” o “Solo
telecom.”

Se si utilizza ENTER sul display, ¢ possibile
selezionare soltanto “Display + Telecom.” o “Solo
display”.

¥ Menu IMPOSTAZIONE INIZIALE/
INFORMAZIONI

E possibile selezionare la lingua delle indicazioni a
schermo e del segnale di ingresso nonché visualizzare
varie informazioni quali, ad esempio, il tempo di
funzionamento.

H
3

'OSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

5

Lingua: Italiano
Sistema colore: Auto
Chiusura autom.: Disatt.
Reg.auto schermo: Attivato
Informazioni

IP Address Setup

Speed Setup

3

NIES

Seleziona: @@@E  Inp.: (@) Esoi: (o) |

Lingua

Seleziona la lingua delle indicazioni a schermo
(giapponese, inglese, tedesco, francese, spagnolo o
italiano).

Per ulteriori informazioni, vedere “Selezione della lingua
per le indicazioni a schermo” a pagina 37 (IT).

Sistema colore
Consente di selezionare il sistema di colore dei segnali
video.
Auto: per impostare automaticamente il sistema di
colore.
NTSC: per visualizzare i segnali NTSC
NTSC4.43: per visualizzare i segnali NTSC4.43
PAL: per visualizzare i segnali PAL
SECAM: per visualizzare i segnali SECAM
PAL-M: per visualizzare i segnali PAL-M
PAL-N: per visualizzare i segnali PAL-N
PALG0: per visualizzare i segnali PAL60



Chiusura autom.

Se questa voce viene impostata su “Attivato”, nel caso
non venga immesso alcun segnale ai connettori di
ingresso COMPONENT o DVI per oltre cinque
minuti circa, il display entra automaticamente nel
modo di attesa. Nel caso non venga immesso alcun
segnale ai connettori di ingresso DVI o RGB per oltre
trenta secondi circa, il display entra automaticamente
nel modo di risparmio energetico. Per attivare il
display, premere I’interruttore (YPOWER posto sul
display oppure il tasto POWER ON del telecomando.
Nel modo di risparmio energetico, il display viene
automaticamente attivato all’immissione di un
segnale.

Reg.auto schermo

Se “Reg.auto schermo” ¢ impostato su Attivato, le
impostazioni dello schermo relative alle dimensioni e
al posizionamento delle immagini per ogni segnale di
ingresso sul display vengono salvate e viene rilevata
in modo automatico 1’ultima impostazione
memorizzata ad ogni attivazione dei segnali di
ingresso.

Se “Reg.auto schermo” ¢ impostato su Disatt., la
funzione di regolazione automatica non ¢ disponibile.
Vengono utilizzate le impostazioni predefinite, anche
nel caso in cui vengano attivati i segnali di ingresso.

Informazioni

Questo menu viene utilizzato per visualizzare le
informazioni relative alle condizioni interne del
display.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

po)

Nome modello: ~ sewrevsens
Numero di serie: s reaese
Tempofunzionam.:  +eeers

Vers. software: RPN

@

&

Soleziona: M@ Imp.:(EE)  Esci: ()

Nome Modello
Indica il nome del modello.

Numero di Serie
Indica il numero di serie.

Utilizzo dei menu a schermo

Tempo funzionam.
Indica il numero totale delle ore di funzionamento.

Il modo di attesa non viene preso in considerazione
nel Tempo funzionam.

Vers. software
Indica la versione del software del sistema.

IP Address Setup

Questa voce consente di impostare un indirizzo IP per
la comunicazione tra il display e il modello BKM-
FW32 (Network Management Adaptor).
DHCP: configurazione automatica che consente di
impostare un indirizzo IP.
Manual: configurazione manuale che consente di
impostare un indirizzo IP.
Per ulteriori informazioni, vedere “Impostazione di un

indirizzo IP e della velocita di comunicazione” a pagina 42
(IT).

Speed Setup

Consente di impostare un valore per la velocita di
comunicazione tra il display e il modello BKM-FW32
(Network Management Adaptor).

Per ulteriori informazioni, vedere “Impostazione di un

indirizzo IP e della velocita di comunicazione” a pagina 42
(IT).

Queste voci di impostazione vengono visualizzate nel
menu solo se il modello BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) ¢ inserito nella sezione
connettori COMMUNICATION.
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Utilizzo dei menu a schermo

@ Menu TIMER/OROLOGIO

Consente di impostare il timer, regolare I’ora,
visualizzare I’orologio incorporato o impostare
I’accensione/spegnimento automatici dell’apparecchio
ad un’ora preimpostata.

=
=

ER/IOROLOGIO

>

Impost. ora

Display ora: Disatt.
Timer att/dis

QN

g

Seloziona: @@@B  mp.:(Brm)  Esoi: ()

L’ora e la data non sono preimpostate in fabbrica.

Impost. ora

Consente di impostare I’ ora.

Per ulteriori informazioni, vedere “Regolazione dell’ora e
del giorno” a pagina 38 (IT).

Display ora
Se impostata, questa voce consente di visualizzare
I’ora sullo schermo.

Per ulteriori informazioni, vedere “Visualizzazione
dell’ora” a pagina 39 (IT).

Timer att/dis
Consente di impostare I’ora di attivazione e
disattivazione dell’alimentazione.

Per ulteriori informazioni, vedere “Funzione Timer att/dis”
a pagina 39 (IT).
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[ Menu SALVA SCHERMO

Corregge o riduce il disturbo causato dal fenomeno
delle immagini residue o della persistenza delle
immagini conseguente alla visualizzazione della
stessa immagine sullo schermo per periodi di tempo
prolungati.

PROTECTOR DE PANTALLA

e
Invers. imag: Apagar

Movimiento imagen
Campo blanco: Apagar

Fondo: Gris
Atenuador autom.: Encender

BlerEii

Selocconar : ME@EE)  Ast: (BEE)  Salr: ()

Inverti immag.
Consente di invertire la tonalita dell’immagine.

Orbit. immagine
Consente di modificare la posizione di un’immagine
allo scadere di un intervallo di tempo preimpostato.

Schermata Bianca

Consente di visualizzare una schermata interamente
bianca per uniformare i disturbi causati dal fenomeno
della persistenza delle immagini.

Sfondo
Consente di modificare la luminosita dello sfondo di
un’immagine (rapporto di formato 4:3).

Atten.lumin.auto

Consente di ridurre gradualmente la luminosita di un
fermo immagine quando questo viene visualizzato per
oltre cinque minuti, in modo da impedire la
formazione di immagini residue.

Per ulteriori informazioni su ogni modo, vedere “Funzione
SALVA SCHERMO” a pagina 40 (IT).



Riproduzione del'immagine

Operazioni preliminari

* Accendere il display.

* Accendere I’apparecchio collegato e riprodurre una
sorgente video.

* Quando si attiva I’alimentazione o si cambia segnale
di ingresso, se si desidera visualizzare le
informazioni relative al segnale di ingresso
impostare “Display” nel menu Impostazione
personalizz. su Attivato.

* Per selezionare la lingua utilizzata nel menu, vedere
“Selezione della lingua per le indicazioni a schermo”
a pagina 37 (IT).

Cambiamento del segnale di
ingresso

Inputl DVI: seleziona il segnale (RGB digitale)
trasmesso ai connettori INPUTI.

Input2 RGB: seleziona il segnale (RGB
analogico) trasmesso ai connettori
INPUT2.

Input2 Component: seleziona il segnale
(componente) trasmesso ai connettori
INPUT2.

Optionl Video: seleziona il segnale (video)
trasmesso da un apparecchio collegato ai
connettori della sezione 1 opzionale.

Optionl S Video: seleziona il segnale (S video)
trasmesso da un apparecchio collegato ai
connettori della sezione 1 opzionale.

Optionl RGB: seleziona il segnale (RGB
analogico) trasmesso da un apparecchio
collegato ai connettori della sezione 1
opzionale.

Optionl Component: seleziona il segnale
(componente) trasmesso da un apparecchio
collegato ai connettori della sezione 1
opzionale.

Per cambiare segnale di ingresso, premere il tasto
INPUT1, INPUT?2 o OPTIONI1 del telecomando.
Se al connettore di ingresso selezionato & possibile
trasmettere piu formati di segnale, ad ogni
pressione del tasto corrispondente I’indicazione
cambia.

Ad esempio, ad ogni pressione del tasto INPUT2,
I’indicazione si alterna tra “Input2 RGB” e
“Input2 Component”.

Riproduzione dell'immagine

Sul pannello del display viene visualizzato il
segnale di ingresso selezionato.

Sistema di colore o risoluzione/frequenza verticale
Tipo di segnale

Inputi DVI
640x480/60

Modo immagine

E possibile alternare il segnale immesso
utilizzando il tasto OPTION sul display.

* Come sorgente di ingresso, si consiglia di utilizzare
un apparecchio video dotato di TBC (time base
corrector). Se il monitor riceve un segnale privo di
TBC, I'immagine potrebbe sparire a causa di disturbi
generati dal segnale sincronico.

* Se da pitu sistemi vengono trasmessi segnali nello
stesso formato, I’impostazione relativa alla qualita
dell’immagine viene ripristinata sull’ultimo valore
impostato (solo se i formati del segnale sono
identici).
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Riproduzione dellimmagine

Informazioni relative al segnale di
ingresso, al modo immagine e alle
condizioni del display

Le informazioni relative al segnale di ingresso e al
modo immagine vengono visualizzate sul pannello del
display per circa cinque secondi quando
I’alimentazione viene attivata o quando si cambia il
segnale di ingresso.

Per disattivare questa funzione, seguire la procedura
descritta di seguito.

1 Premere MENU.

Il menu principale viene visualizzato sullo
schermo.

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ.”, quindi
premere ENTER.

Il menu IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ. viene
visualizzato sullo schermo.

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Display”, quindi premere ENTER.
Il seguente menu viene visualizzato sullo schermo.

H

IPOSTAZIONE PERSONALIZZ.
b=}
Risparmio ener.: Standard

Uscita diffus.: Disatt
Sottotitolo: Disatt.

Disat.
Matrice colore: Attivato
Modo HD: i
Modo RGB: DTV
Modo sincron. 0/Comp
Telecomando

flesmewe

Seloziona: @@@E  Imp.: (B Esoi: ()

4 Premere 4/% per impostare “Display” su “Disatt”,
quindi premere ENTER.

Per visualizzare le informazioni
Impostare “Display” su “Attivato” al punto 2 di cui
sopra, quindi premere ENTER. L’impostazione di

N

fabbrica e “Attivato”.

E possibile visualizzare le informazioni relative al
segnale di ingresso e al modo immagine ogni volta
che lo si desidera premendo il tasto DISPLAY sul
telecomando, senza tenere conto delle impostazioni
eseguite.
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Segnali di ingresso preselezionati

Segnale

Sistema di colore o frequenza

Riproduzione dell'immagine

a) VGA ¢ un marchio di fabbrica registrato di International
Business Machines Corporation, USA.
b) Mac (Macintosh) ¢ un marchio di fabbrica registrato di

orizzontale/verticale Apple Computer, Inc.
Segnali computer ¢) VESA ¢ un marchio di fabbrica registrato di Video
1 VGA?-1 (VGA 350) 31 5 kHz 70 Hz Electronics Standards Association.
' d) VESA Coordinated Video Timing (Video Timing
2 640x480@60 Hz 31,5 kHz 60 Hz Coordinato VESA)
3 Mac? 13" 35,0 kHz 67 Hz
4| VGA (VGATEXT) 31,5 kHz 70 Hz [ Note |
5 [800x600@60 Hz (VESAY STD) | 37,9 kHz 60 Hz * Se viene trasmesso un segnale HDTV, trasmettere il
" segnale sincronico a tre livelli al 2° piedino di RGB/
6 Mac 16 497kHz | 75Hz COMPONENT (D-sub a 15 piedini) del connettore
7 11024x768@60 Hz (VESA STD) 48,4 kHz 60 Hz INPUT2 o BKM-FW12.
8 [1024x768@75 Hz (VESA STD) 60,0 kHz 75 Hz * Se in seguito alla trasmissione di un segnale DVD al
9 [1024x768@85 Hz (VESA STD) | 68,7 kHz 85 Hz display i colori risultano eccessivamente chiari, regolare
' la voce “Colore” nel menu Regola immagine.
10)1152x864@75 Hz (VESA STD) | 67,5 kHz 75Hz * Una volta effettuata la regolazione della fase, la
11 Mac 21" 68,7 kHz 75 Hz risoluzione viene ridotta.
12| 1280x960@60 Hz (VESA STD) 60,0 kHz 60 Hz ¢ Per i segnali provenienti da computer Macintosh non ¢
13[1280x1024@60 Hz (VESA STD) | 64,0 kHz 60 Hz garantito il riconoscimento dell’input digitale RGB.
¢ Non ¢ possibile immettere i segnali contrassegnati con
14 (1600x1200@60 Hz (VESA STD)* 75,0 kHz 60 Hz * 9 DV1 IN.
15|  848x480@60 Hz (CVTY) 29,8 kHz 60 Hz e [ segnali indicati con ** non possono essere distinti
16| 848x480@75Hz (CVT) 37,7 kHz 75 Hz automagcamente I’uno d’z}ll’.a‘l‘tro. Ogni volta CEC, si
esegue ‘“Regolaz. autom.” di “Regola schermo” in
17|  848x480@85Hz (CVT) 43,0 kHz 85 Hz “COMANDO SCHERMO?”, verra quindi applicata una
18| 1280x720@60Hz (CVT) 44,8 kHz 60 Hz delle impostazioni per questi segnali. Selezionare
19| 1280x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz I'impostazione adeguata.
20| 1280x768@75Hz (CVT) 60,3 kHz 75 Hz indi . . h lati m
21|  1280x960@60Hz (CVT) 59,7 kHz 60 Hz n 'g?z_'on_l af fsit_err:olrg.atl;/e alle
22| 1360x768@60Hz (CVT)* | 47,7 kHz 60 Hz condizionti efietlive del display
23| 800x600@60Hz (CVT) 37,4 kHz 60 Hz Indicazione a Significato
24| 1024x768@60Hz (CVT)** 47,8 kHz 60 Hz schermo
25| 1280x1024@60Hz (CVT) 63,7 kHz 60 Hz 640x480 / 60 (eg.) Il segnale di ingresso selezionato &
computer RGB.
26| 1400x1050@60Hz (CVT)* | 65,3 kHz 60 Hz = : — |
) 480/ 60i (eg. segnale di ingresso selezionato
27| 1600x1200@60Hz (CVT)* 74,5 kHz 60 Hz video componente.
SDTVHDTV NTSC (eg.) Il segnale di ingresso selezionato &
1 PAL PAL NTSC.
2 NTSC NTSC Fuori gamma Il segnale di ingresso non rientra nel
3 SECAM SECAM campo di cattura.
4 NTSC4.43 NTSC4.43 No sincronizz. Non vi sono segnali di ingresso.
5 PAL60 PAL60 INPUT1 DVI Il modo del segnale di INPUT1 &
6 PAL-M PAL-M impostato su RGB digitale.
7 PAL-N PAL-N INPUT2 RGB I modo del segnale di INPUT2 &
8 575/50i 575/50I impostato su RGB analogico.
9 480/60i 480/60| INPUT2 Component | Il modo del segnale di INPUT2 &
10 1080/24psf 1080/48! impostato su video componente.
11 1080/50i 1080/501 Option1 Video I modo del segnale della sezione
dei connettori Option 1 & impostato
12 576/50p 576/50P su video composito.
L 480/609 480/60P Option1 S Video Il modo del segnale della sezione
14 1080/60i 1080/601 dei connettori Option 1 & impostato
15 720/60p 720/60P su S VIDEO.
16 720/50p 720/50P Option1 RGB Il modo del segnale della sezione

dei connettori Option 1 & impostato
su RGB analogico.

Option1 Component | Il modo del segnale della sezione
dei connettori Option 1 & impostato

su video componente.
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Selezione della qualita dellimmagine

Selezione della qualita
dell’immagine

E possibile impostare la qualita dell’immagine
corretta per il tipo di immagine o di illuminazione del
luogo in cui ¢ installato I’apparecchio.

1 Premere MENU.

Sul pannello del display viene visualizzato il menu
principale.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
>
Modo immagine: Standard

Slesmcn@

Soloziona: @@ mp.: (B Esci: (=)

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO”, quindi
premere ENTER.

Sul pannello del display viene visualizzato il menu
CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO.

Q

'ONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
)
Modo immagine: Standard

sesEiue

Soloziona: ME@EE _ mp.: (B Esci: ()

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Modo immagine”, quindi premere ENTER.
Sul pannello del display viene visualizzato il menu
riportato di seguito.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

>
Viido
Standard
Utente1
Utente2
Utente3

plesEibp

Seloziona: @@@B  Imp: (B Esoi: ()
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4 Selezionare il modo di immagine utilizzando f/;

Vivido: se il contorno dell’immagine e il
contrasto vengono impostati sui valori
massimi, le immagini risultano pit nitide.

Standard: consente di ottenere immagini
realistiche con contrasto e contorno
dell’immagine moderati.

Utentel-3: E possibile impostare la qualita
dell’immagine come desiderato utilizzando il
menu per la regolazione dell’immagine.

5 Premere ENTER per tornare al menu
CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO.



Regolazione dell'immagine

Durante la visualizzazione dell’immagine ¢ possibile
regolarne il contrasto, la luminosita, il colore, la fase e
cosl via come desiderato. Le regolazioni possono
essere effettuate separatamente per ogni segnale di
ingresso ed ¢ inoltre possibile memorizzarle.
Impostare il Modo immagine su una delle
impostazioni “Utentel” a “Utente3”.

Regolazione di contrasto,
luminosita, colore, fase e cosi via

Premere MENU per visualizzare il menu principale e
regolare le voci “Contrasto”, “Luminosita”, “Colore”,
“Fase”, “Nitidezza”, “Riduz. disturbo,” “Immagine
dinam.,” “Temp. colore” o “Correz. gamma” del
menu Regola immagine.

Contrasto

Selezionare “Contrasto” tramite 4/, quindi premere
ENTER.
Regolare il contrasto tramite f/‘/ﬁ/-’ su un livello
compreso tra MIN (0) e MAX (100), quindi premere
ENTER.
4/=>: per aumentare il contrasto dell’immagine
¥/4=: per diminuire il contrasto dell’immagine

Luminosita

N

Selezionare “Luminositd” tramite 4/¥, quindi
premere ENTER.
Regolare la luminosita tramite 4/3/4=/=p gu un
livello compreso tra MIN (0) e MAX (100), quindi
premere ENTER.
4/=>: per rendere pitt luminosa I'immagine
¥/4=: per rendere pitl scura I’immagine

Colore

Selezionare “Colore” tramite 4/¥, quindi premere
ENTER.
Regolare il colore tramite f/‘/ﬁ/-} su un livello
compreso tra MIN (0) e MAX (50), quindi premere
ENTER.

f/-’: per aumentare 1’intensita del colore

¥/4=: per diminuire I’intensita del colore

Regolazione dellimmagine

Fase

Selezionare “Fase” tramite 4/¥, quindi premere
ENTER.
Regolare la fase tramite 4/3/4=/=» 5 un livello
compreso tra LEFT (50) e RIGHT (50), quindi
premere ENTER.
4/=>: per rendere verdastra I’intera immagine
¥/4=: per rendere rossastra I’intera immagine

Nitidezza

Selezionare “Nitidezza” utilizzando f/‘, quindi
premere ENTER.
Regolare la nitidezza utilizzando 4/ /<=/=p
secondo la gamma compresa tra MIN (0) e MAX (20),
quindi premere ENTER.
4/=>: per aumentare la nitidezza dell’immagine
¥/4=: per diminuire la nitidezza dell’immagine

Riduz. disturbo (Noise Reduction,
riduzione del disturbo)

Consente di ridurre i disturbi della granulosita e del
colore dell’immagine.

1 Selezionare “Riduz. disturbo” utilizzando f/‘,
quindi premere ENTER.
Sul pannello del display viene visualizzato il-
seguente menu.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

2 Selezionare il modo Riduz.disturbo tramite 4/4.

Disatt.: il segnale dell’immagine viene
visualizzato direttamente.

Basso: per impostare 1’elaborazione
Riduz.disturbo su un livello basso

Medio: per impostare 1’elaborazione
Riduz.disturbo su un livello medio

Alto: per impostare 1’elaborazione Riduz.disturbo
su un livello alto

3 Premere ENTER per tornare al menu Regola
immagine.

27 m



Regolazione dellimmagine

Immagine dinam.

Aumenta il contrasto rendendo pit luminoso il bianco
e piu scuro il nero.

1 Selezionare “Immagine dinam.” utilizzando 13,
quindi premere ENTER.
Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

ey

{2 Contrasto: 70 em——

=

=] |uminosta 50 cmm——

T| Colore: 50 em——

— Fase: () ——

[ || Nitdezza 10 c——

= Riduz. disturbo

Z) Disat

@ Temp. colore: Attivato

© v
Soloziona: @B Imp.: (BT Esci: (=)

2 Selezionare il modo Immagine dinam. tramite
3.
Disatt.: consente di disattivare la funzione
Immagine dinam.
Attivato: consente di attivare la funzione
Immagine dinam.

3 Premere ENTER per tornare al menu Regola
immagine.

Temp. colore (temperatura di colore)

Per impostare la temperatura di colore & possibile
selezionare “Freddo”, “Neutro” o “Caldo” oppure
regolare con maggiore accuratezza ogni guadagno.

1 Selezionare “Temp colore” tramite 13, quindi
premere ENTER.

2 Selezionare la temperatura di colore tramite f/;,

quindi premere ENTER.

Freddo: per impostare una temperatura di colore
elevata

Neutro: per impostare la temperatura di colore su
un valore neutro

Caldo: per impostare una temperatura di colore
bassa

Colorel — 3: per impostare i valori relativi a
ciascun guadagno separatamente

Se si seleziona “Caldo”, “Neutro” o “Freddo”, il
monitor torna al menu Regola immagine.
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Se viene selezionato da “Colore1” a
“Colore3”

(1) Premere 4/% per spostare il cursore (giallo)
sulla voce di guadagno che si desidera
impostare, quindi premere ENTER.

(2) Regolare il guadagno (da —15 a +15) mediante
4/ /4=/=>quindi premere ENTER.
Premere 4= per tornare al menu Temp. colore.

Correz. gamma

Consente di regolare in modo automatico il
bilanciamento tra le parti luminose e scure delle
immagini.

1 Selezionare “Correz. gamma” utilizzando f/;,
quindi premere ENTER.
Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

ey

b=l »
Alo
Ripristina Medio
Basso

SESEE

Soloziona : @B Imp.:FTE)  Esci: ()

2 Selezionare il modo relativo alla correzione della

gamma tramite f/‘

Alto: per impostare la correzione della gamma su
un valore alto

Medio: per impostare la correzione della gamma
su un valore medio

Basso: per impostare la correzione della gamma
su un valore basso

3 Premere ENTER per tornare al menu Regola
immagine.

* Le impostazioni di Colore e Fase non sono
disponibili con il segnale RGB.

* L’impostazione di Fase non ¢ disponibile con un
segnale componente.

* L impostazione di Fase non ¢ disponibile con una
sistema di colore PAL, PAL-M, PAL-N, PAL60 o
SECAM.

* Non ¢ possibile regolare Fase se viene immesso un
segnale in bianco e nero.



Ripristino delle voci del menu
Regola immagine alle impostazioni
originali

1 Nel menu Regola immagine, premere 4/4 per
spostare il cursore (giallo) su “Ripristina”, quindi
premere ENTER.

Sul pannello del display appare il seguente menu.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
S +

Correz. gamma: Medin

T | Annula
Esequi

lc]

Soleziona: M@ Imp.:(EE)  Esci: ()

2 Premere 4/ per spostare il cursore (giallo) su
“Esegui”, quindi premere ENTER.
Le voci del menu Regola immagine vengono
ripristinate sui valori predefiniti.

Non verranno cancellati i valori impostati per Colorel
— 3 di Temp. colore.

Per annullare la funzione di ripristino

Premere MENU prima di ENTER.

In alternativa, selezionare “Annulla” utilizzando f/‘,
quindi premere ENTER.

Regolazione dellimmagine / Ingrandimento dellimmagine

Ingrandimento
dell'immagine

Consente di ingrandire I’immagine in base alle proprie
esigenze.

Per il Modo ampio sono disponibili le seguenti
possibilita di selezione.

Immagini originali
(tipo immagine)

Immagini con rapporto di formato
4:3 (rapporto di formato: 4:3).

Hey!\H{w_gdoing?

e Immagini di video camere o
DVD contenenti informazioni
relative al rapporto di formato
(tipo ID-1)

Jdek

Hey! How ya doing?

Immagini
ingrandite

Ingrandisce le immagini a
schermo pieno con rapporto di
formato 4:3 in immagini con
rapporto di formato 16:9.

)

Hey!'How ya doing?

Durante I’allineamento con i
lati destro e sinistro dello
schermo, le immagini
vengono ingrandite a
schermo pieno. (A seconda
dell’immagine, & possibile
che sulle parti inferiore e
superiore dello schermo
rimangano visualizzate delle
bande nere.)

Film girati in CinemaVision e cosi
via che appaiono allungati nel
senso orizzontale dello schermo e
contengono sottotitoli all’esterno
dell’immagine (rapporto di
formato: 2,35:1)

Immagini di video camere o DVD
contenenti informazioni relative al
rapporto di formato (tipo ID-1)

L’immagine viene visualizzata sullo
schermo comprimendo unicamente
I’area di visualizzazione dei
sottotitoli ingrandendo
contemporaneamente le dimensioni
a schermo pieno ed effettuando
I’allineamento con i bordi destro e
sinistro dello schermo.

I bordi destro e sinistro
dell’immagine vengono
ingranditi a schermo pieno
senza che vengano modificati i
bordi superiore e inferiore.

Immagini con rapporto di formato
4:3 (rapporto di formato: 4:3).

Consente di visualizzare
I’immagine senza effettuare
ingrandimenti.
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Ingrandimento dell'immagine

Impostazione di Auto Wide

La funzione 16:9 automatico consente di riprodurre
fedelmente le immagini in base al segnale di controllo
di identificazione che rileva il formato del segnale
video o di ingrandire in modo ottimale vari tipi di
immagine.

E inoltre possibile ingrandire le immagini con
rapporto di formato 4:3 in 16:9.

Segnale di controllo di identificazione

Si tratta di un segnale di controllo che consente di

riprodurre fedelmente il rapporto di formato

dell’immagine originale. Di seguito vengono riportate
le immagini contenenti questo tipo di segnale:

* Immagini registrate mediante una videocamera
contenente informazioni sul rapporto di formato
(formato ID-1)

* Trasmissioni televisive contenenti un segnale che
consente di impostare il rapporto di formato su 4:3.

1 Premere MENU.
Sul pannello del display viene visualizzato il menu
principale.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
>
Modo immagine: Standard

W)

Seleziona: M@@E  Imp.: (Gom)  Esciz ()

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“COMANDO SCHERMO”, quindi premere
ENTER.

Sul pannello del display viene visualizzato il menu
COMANDO SCHERMO.

Q
e}

IMANDO SCHERMO

=l

Impostazione display multiplo
Impostazione 16:9

Modo ampio: Smart
Regola schermo

cee

Soloziona: @@ mp.: (BT Esci: (=)
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3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su

“Impostaz. 16:9”, quindi premere ENTER.
Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

COMANDO SCHERMO

Soloziona: DM@ Imp.:FTE)  Esci: ()

Premere /¥ per spostare il cursore (giallo) su
“16:9 autom.”, quindi premere ENTER.

Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

COMANDO SCHERMO

5
16:9 autom.: Disatt.
Modo 4:3: Attivato

Soloziona: @B Imp.: G Esci: ()

Selezionare un’impostazione di 16:9 autom.

(modo ampio automatico) utilizzando il tasto

4.

Disatt.: Le immagini vengono riprodotte
fedelmente.

Attivato: L’immagine viene ingrandita e
visualizzata nel rapporto di formato piu
appropriato.

Premere ENTER.
Viene visualizzata di nuovo la schermata indicata
al punto 3.



7 Selezionare “Modo 4:3” utilizzando f/‘, quindi
premere ENTER.
Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

COMANDO SCHERMO
= y .
o 16:9 autom. Attivato
= 43
55} Smart
P2
)
=
Seleziona: @@@EB)  Imp.:(EE)  Esoi: (@)

8 Selezionare il Modo 4:3 utilizzando f/‘
4:3: Le immagini con rapporto di formato 4:3
vengono visualizzate fedelmente.
Smart: Le immagini con rapporto di formato 4:3
vengono visualizzate dopo essere state

ingrandite in immagini con rapporto di formato
16:9.

9 Premere ENTER.
Viene visualizzato di nuovo il Impostaz. 16:9.

Se vengono immessi segnali DVI o RGB, non ¢
possibile impostare Auto Wide poiché tale funzione
non ¢ disponibile.

Impostazione del Modo ampio

E inoltre possibile ingrandire le immagini in base al
modo zoom desiderato, indipendentemente dal tipo di
immagine.

1 Nel menu COMANDO SCHERMO, premere f/‘
per spostare il cursore (giallo) su “Modo ampio”,
quindi premere ENTER.

Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

COMANDO SCHERMO

B

== impostazione display muitiplo

—

= 16:9
LJ Smart
T) Regola schermo Zoom
—i Sottotit
iz Wide

= 4:3
iz ’

©

Soleziona: DE@E) _Imp.: (Emm) _Escrs ()

Ingrandimento dell'immagine

2 Selezionare il Modo ampio utilizzando f/‘

Smart: ingrandisce le immagini a schermo pieno
con rapporto di formato 4:3 in immagini con
rapporto di formato 16:9.

Zoom: consente di ingrandire completamente
I’immagine sui bordi sinistro e destro dello
schermo. (A seconda dell’immagine, ¢
possibile che sulle parti inferiore e superiore
dello schermo rimangano visualizzate delle
bande nere.)

Sottotit: consente di ingrandire completamente
I’immagine sui bordi sinistro e destro dello
schermo e di ridurre I’area in cui sono
visualizzate i sottotitoli.

Wide: consente di ingrandire i lati sinistro e
destro dell’immagine su tutto lo schermo senza
modificare le parti superiore e inferiore.

4:3: consente di visualizzare I’immagine senza
effettuare ingrandimenti.

3 Premere ENTER.
Viene visualizzato di nuovo il menu COMANDO
SCHERMO.

Note|

* Non ¢ possibile impostare il formato durante I’uso
della funzione PICTURE AND PICTURE o del
Display multiplo.

* Se si imposta il Modo ampio, la funzione 16:9
autom. (modo ampio automatico) viene disattivata.
Se si desidera utilizzare la funzione 16:9 autom.,
reimpostarla su “Attivato” .

* A seconda del tipo e delle dimensioni dell’immagine,
¢ possibile che la parte superiore o inferiore
dell’immagine venga tagliata.

* L’uso di immagini ingrandite/ridotte a fini
commerciali o per la visione pubblica in hotel o
caffetterie potrebbe violare le normative sul
copyright definite nel Copyright Act.
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Modifica delle dimensioni e della posizione del'immagine

Modifica delle
dimensioni e della
posizione del'immagine

E possibile spostare la posizione dell’immagine in
modo che si adatti allo schermo oppure regolarne
separatamente le dimensioni verticali e orizzontali.

Regolazione delle dimensioni, della
posizione o dei pixel dell’'immagine

Premere MENU per visualizzare il menu principale e
regolare le voci “Fase punto”, “Tot pixel orizz”,
“Dimensione O, “Spostamento O”, “Dimensione V”
o “Spostamento V”’ del menu Regola schermo.

Regola schermo

Se 1 bordi dei caratteri o le linee verticali risultano
disturbati oppure le dimensioni o la posizione

dell’immagine non sono corrette, regolare lo schermo.

1 Selezionare “Regola schermo” tramite f/;,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu.

COMANDO SCHERMO
=
‘/,‘o/—" Regolaz. autom.
Fase punto: 28—
D Tot pixel orizz: 1344
= Dimensione O 30—
=
[? o: 30
= Dimensione V: 30—
2} V: 30
Q Ripristina
©
Seleziona: @@ Inp: (BT Esciz (m0)

2 E possibile regolare lo schermo manualmente o
automaticamente.

Regolazione automatica

(1) Selezionare ‘“Regolaz. autom.” tramite f/‘,
quindi premere ENTER.
Sul pannello del display appare il seguente menu.

COMANDO SCHERMO
=, IFegeasthemoN
>
@ Regolaz. autom. Annulla
Fase punto: Esequi
r) Tot pixel orizz: 1344
— Dimensione O: 30 cmm——
&2 || spostamento O: 30— —
= Dimensione V: 30 cm——
(7 || spostamentoV: 30 ——
— Ripristina
]|
B
Seleziona: M@E@E _ Imp.: (=) Esoi: ()
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(2) Selezionare “Esegui” tramite 4/%, quindi
premere ENTER.
Tutte le voci del menu “Regola schermo”
vengono regolate automaticamente.

A causa dei motivi dell’immagine, & possibile che i
disturbi proseguano anche se viene utilizzata la
funzione Regolaz. autom. In tal caso, tentare di
regolare la fase dei punti manualmente.

I segnali 1024x768 @60, 1280x768@60 ¢

1360x768 @60 (tutti compatibili CVT) non possono
essere distinti automaticamente 1’uno dall’altro. Ogni
volta che si esegue “Regolaz. autom.”, verranno
applicate le impostazioni adeguate per questi tre
segnali. Ripetere “Regolaz. autom.” finché non viene
applicata I’impostazione adeguata per il segnale di
ingresso attuale.

Per confermare I’impostazione corrente
dall’informazione sul segnale di ingresso attuale che
si trova nella parte sinistra in alto dello schermo,
premere DISPLAY sul telecomando.

Regolazione manuale

(1) Selezionare la voce desiderata, quindi premere
ENTER.
Sullo schermo viene visualizzato quanto segue
(se viene selezionato “Fase punto”).

Q
e}

IMANDO SCHERMO

o]

Regolaz. autom.

Fase punto: 28 e—
Tot pixel orizz: 1344

Dimensione O: 30— —
Spostamento O: 30 e——
Dimensione V: 30 cm——
Spostamento V: 30— —
Ripristina

cpie

Soloziona: @B Imp.: () Esci: (=)

(2) Regolare la fase punto o il numero totale di
pixel orizzontali tramite f/‘/ﬁ/-} finché i
caratteri e le linee verticali non vengono
visualizzati meglio, quindi premere ENTER.

Fase punto

Selezionare “Fase punto” utilizzando 143, quindi
premere ENTER. Utilizzando 4/%/<=/= regolare la
fase punto fino a visualizzare in modo ottimale
caratteri e linee verticali, quindi premere ENTER.

Questa voce ¢ valida solo per i segnali analogici
trasmessi da un computer.



Modifica delle dimensioni e della posizione dellimmagine / Visualizzazione di due immagini contemporaneamente

Tot pixel orizz

Selezionare “Tot. pixel orizz.” utilizzando f/‘,
quindi premere ENTER. Utilizzando 4/ /<e=/=
regolare il numero totale dei pixel orizzontali fino a
visualizzare in modo ottimale caratteri e linee
verticali, quindi premere ENTER.

Questa voce ¢ valida solo per i segnali analogici
trasmessi da un computer.

Dimensione O

Selezionare “Dimensione O tramite 4/¥, quindi
premere ENTER. Regolare le dimensioni orizzontali
dell’immagine tramite f/‘N-/-P su un livello
compreso tra MIN (0) e MAX (60), quindi premere
ENTER.

4/=>: per espandere I’immagine orizzontalmente.

¥/4=: per comprimere I'immagine orizzontalmente.

Per riportare Dimensione O sul valore intermedio,
selezionare “Regolaz. autom.”

Spostamento O

Selezionare “Spostamento O tramite 4/¥, quindi
premere ENTER. Regolare la posizione orizzontale
dell’immagine tramite 4/3/<=/=» su un livello
compreso tra MIN (0) e MAX (60), quindi premere
ENTER.
4/=>: per spostare I'immagine verso destra.
¥/4=: per spostare 1’immagine verso sinistra.
Per riportare Spostamento O sul valore intermedio,
selezionare “Regolaz. autom.”

Dimensione V

Selezionare “Dimensione V” tramite 4/%, quindi
premere ENTER. Regolare le dimensioni verticali
dell’immagine tramite f/‘N-/-P su un livello
compreso tra MIN (0) e MAX (60), quindi premere
ENTER.

4/=>: per espandere I"'immagine verticalmente.

¥/4=: per comprimere I’immagine verticalmente.
Per riportare Dimensione V sul valore intermedio,
selezionare “Regolaz. autom.”

Spostamento V

Selezionare “Spostamento V” tramite 4/¥, quindi
premere ENTER. Regolare la posizione verticale
dell’immagine tramite f/‘N-/-P su un livello
compreso tra MIN (0) e MAX (60), quindi premere
ENTER.
4/=>: per spostare I'immagine verso 1’ alto.
¥/4=: per spostare I’immagine verso il basso.

Per riportare Spostamento V sul valore intermedio,
selezionare “Regolaz. autom.”

Ripristino delle impostazioni
relative a dimensioni o posizione
sui valori originali

1 Nel menu Regola schermo, premere /4 per
spostare il cursore (giallo) su “Ripristina”, quindi
premere ENTER.

Il seguente menu viene visualizzato sullo schermo.

COMANDO SCHERMO

28—
1344

30 c——
30— —
AN c——

Annulla
Ripisina_|S2

Solozona: MB@EE)  mp 2 (B Esoi:GEw)

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Esegui”, quindi premere ENTER.
Le voci del menu Regola schermo vengono
ripristinate sulle impostazioni predefinite.

Per disattivare la funzione di ripristino
Premere MENU prima di premere ENTER. In
alternativa, selezionare “Annulla” utilizzando f/‘,
quindi premere ENTER.

Visualizzazione di due
immagini
contemporaneamente

E possibile visualizzare 1’'una accanto all’altra due
immagini provenienti da sorgenti diverse, ad esempio
da un computer e da un apparecchio video.

1 Premere MENU.
Sul panello del display appare il menu principale.

>
Modo immagine: Standard

Blofs el g

Solozona: @B mp.: BT Esci: (=)
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Visualizzazione di due immagini contemporaneamente

2 Premere 4/ per spostare il cursore (giallo) su

“PICTURE AND PICTURE (PAP)” (Immagine e

immagine), quindi premere ENTER.

Il menu PICTURE AND PICTURE (PAP) viene
visualizzato sullo schermo.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

)
PAP: Disatt.

Soloziona : @@ Imp.: (B Esci: (=)

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“PAP”, quindi premere ENTER.

Sullo schermo appare il seguente menu.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

B
— Dist. I
= P&P
PinP

@

1]

3

\:;\7

Blef

Seleziona: D@@E  Imp.: (GE)  Esciz ()

4 Selezionare il modo PAP tramite f/{
Disatt.: per disattivare il modo PAP.
P&P: per visualizzare contemporaneamente due
immagini I’una accanto all’altra.
PinP: per visualizzare un’immagine secondaria
nell’immagine principale.

5 Premere ENTER per tornare alla schermata
precedente.

Attivazione di un’immagine o
scambio di posizione tra due
immagini

Se é selezionato P&P

1 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Immagine attiva”, quindi premere ENTER.
Sullo schermo appare il seguente menu.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

| )
= PAP: pap
(=) Immagine Attiva: Sinistra I

Dimens. immagine: Destra
Sostit.

18

Seree

Seleziona: D@@E  Imp.: (GE)  Esciz ()
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2 Selezionare la modalita Immagine attiva
utilizzando 4/¥, quindi premere ENTER.
Sinistra: per attivare I’immagine a sinistra.
Destra: per attivare ’immagine a destra.
Sostit.: per scambiare la posizione delle due

immagini.

Se é selezionato PinP

1 Selezionare “Immagine attiva” tramite f/‘,
quindi premere ENTER.
Sullo schermo viene visualizzato quanto segue.

PICTURE AND PICTURE(PAP)

T\ ol
49’ PAP: PinP

(=) Immagine Attiva: Principale
Dimens. immagine: Secondario
Posizione immagine Sostit,

‘f‘)
@

N

|9

e

seleziona: M@@E  imp.: (@) Esciz ()

2 Selezionare la modalita Immagine attiva
utilizzando 4/¥, quindi premere ENTER.
Viene emesso I’audio corrispondente
all’immagine correntemente attiva.

Principale: per attivare I’immagine principale.

Secondario: per attivare I’immagine secondaria.

Sostit.: per sostituire le immagini principale e
secondaria.

Ingrandimento di un’immagine

Se é selezionato P&P

1 Selezionare “Dimens. immagine” tramite 43,
quindi premere ENTER.

2 Tenere premuto <=/= per modificare le

dimensioni delle immagini, quindi premere
ENTER.

Se é selezionato PinP

1 Selezionare “Dimens. immagine” tramite f/{,
quindi premere ENTER.
Sullo schermo viene visualizzato quanto segue.

PICTURE AND PICTURE(PAP)
po)

&

PAP: PinP
(=) Immagine Attiva: Princioal I

cinale
Dimens. immagine: Grande
Posizione immagine Piccolo

\

1]

W)

Blef

selezona: M@EE  Imp.: (@) Esoiz (Ew)



Visualizzazione di due immagini contemporaneamente / Impostazione del display multiplo

2 Premere f/‘ per selezionare le dimensioni,
quindi premere ENTER.
Grande: per aumentare le dimensioni

dell’immagine secondaria.
Piccolo: per diminuire le dimensioni
dell’immagine secondaria.

Regolazione della posizione

dell’immagine secondaria (solo per

PinP)

1 Selezionare “Posizione immagine” tramite f/‘,
quindi premere ENTER.

PICTURE Al

ND PICTURE(PAP)

Bl @

3

f\:t\;

B

PAP

Immagine Atiiva:
Dimens. immagine:

Posizione immagine
L1
L1

Seleziona: @B @E)

PinP
Principale
Piccolo

Imp.: (ETE)  Esoi: ()

2 Regolare la posizione dell’immagine secondaria
tramite 4/ /<=/=p_quindi premere ENTER.

* E possibile visualizzare due immagini solo se

“Display multiplo

EEEDN

¢ impostato su “Disatt.”

¢ La funzione PICTURE AND PICTURE funziona
per tutte le combinazioni di segnali di ingresso

seguenti.

RGB RGB

digitale analogico Componente | Y/C Composito
RGB digitale Supportata Supportata Supportata
RGB analogico Supportata Supportata Supportata
Componente Supportata Supportata Supportata Supportata
Y/C Supportata Supportata Supportata
Composito Supportata Supportata Supportata

Impostazione del display
multiplo

E possibile effettuare le impostazioni per il
collegamento di piu display da utilizzare
contemporaneamente.

1 Premere MENU.
Viene visualizzato il menu principale.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

@ B

Modo immagine:

Standard

1

=

Solozona: @B mp.: (BT Esci: (=)

2 Selezionare “COMANDO SCHERMO” tramite
4/¥. quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu COMANDO
SCHERMO.

COMANDO SCHERMO
= | N '

Impostazione display multiplo
—
= || Impostazione 16:9
= Modo ampio: Wide
f) Regola schermo
7]
=)

Seleziona: M@@B)  Imp.: () Esci:(mw]

E possibile ingrandire I’immagine utilizzando il
Display multiplo solo se il formato ¢ impostato su
“Wide”.

3 Selezionare “Impostazione display multiplo”
tramite 4/, quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il menu Impostazione display
multiplo.

COMANDO SCHERMO

pe]
Di

isplay multiplo: Disatt.

(B @

&

Solozona: @B mp.: BT Esci: (=)
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Impostazione del display multiplo / Regolazione della qualita dell’audio

4 Selezionare “Display multiplo” tramite 4/¥,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu.

COMANDO SCHERMO

=5 :
= Disatt.

\ 33

MESEE

Soloziona: ME@EE _ mp.: (BT Esci: (=)

5 Selezionare il modo corrispondente alla
disposizione di display desiderata tramite 4/%.
Disatt.: per utilizzare un’unica schermata.

2 X 2 — 4 x 4: per selezionare la disposizione di
display da utilizzare.

6 Premere ENTER per tornare al menu
Impostazione display multiplo, quindi selezionare
“Posizione” tramite 4/4.

COMANDO SCHERMO

Display multiplo 33

Posizione

Soloziona : ME@EE _ mp.: (B Esci: (=)

7 Selezionare la posizione del presente display nella
disposizione di pit display tramite 4/ /<m/mp

COMANDO SCHERMO

Display multiplo 33

Posizione

Seleziona: D@@E  Imp.: (GE)  Esciz ()

Ad esempio, per selezionare la posizione inferiore
destra in una disposizione da 3 X 3

8 Per impostare la posizione, premere ENTER.
Viene visualizzato di nuovo il menu Impostazione
display multiplo.

E possibile impostare il Display multiplo solo se la
funzione “PICTURE AND PICTURE?” ¢ disattivata.
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Regolazione della qualita
dell’audio

Se ¢ installato un diffusore SS-SP42FW/32FW (non
in dotazione), & possibile regolare il livello degli acuti
e dei bassi, nonché il bilanciamento del volume del
diffusore (parti sinistra e destra). Inoltre, & possibile
impostare il modo surround.

Regolazione degli acuti, dei bassi,
del bilanciamento e cosi via

Premere MENU per visualizzare il menu principale
sul pannello del display, selezionare “Acuti”, “Bassi”,
“Bilanciamento” o “Surround” nel menu Regola
audio.

Acuti

Selezionare “Acuti” utilizzando 4/¥, quindi premere
ENTER.
Utilizzando 4/ /<m/mp. regolare gli acuti entro la
gamma compresa tra MIN (-50) e MAX (50), quindi
premere ENTER.

4/=>: per aumentare gli acuti

¥/4=: per diminuire gli acuti

Bassi

Selezionare “Bassi” utilizzando 4/¥, quindi premere
ENTER.
Utilizzando 4/ /<m/mp. regolare i bassi entro la
gamma compresa tra MIN (-50) e MAX (50), quindi
premere ENTER.

4/=>: per aumentare i bassi

¥/4=: per diminuire i bassi

Bilanciamento

Selezionare “Bilanciamento” utilizzando f/‘, quindi
premere ENTER.
Utilizzando f/‘/ﬁ/-}, regolare il bilanciamento
entro la gamma compresa tra LEFT (50) e RIGHT
(50), quindi premere ENTER.
4/=>: per aumentare il volume nella parte destra
¥/4=: per aumentare il volume nella parte sinistra



Regolazione della qualita dell’audio / Selezione della lingua per le indicazioni a schermo

Surround

Selezionare il modo surround in base al tipo di
immagine.

1 Selezionare “Surround” utilizzando f/‘, quindi
premere ENTER.

2 Selezionare il modo surround utilizzando f/;,

quindi premere ENTER.

Disatt.: nessun modo surround

Hall: per ottenere un effetto audio stereo per
programmi musicali o film.

Simulaz.: per dare ai programmi monofonici
ordinari o ai notiziari un senso di realismo
grazie ad un audio stereo simulato.

Ripristino delle voci del menu
Regola audio sulle impostazioni
iniziali

1 Nel menu Regola audio, premere 4/4 per

spostare il cursore (giallo) su “Ripristina”, quindi
premere ENTER.

Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

assi
D Bilanciamento: 0 cmm——

Surround:

Selezona: @@@E)  Imp.: (@) Esoi: (Ew)

2 Premere 4/¥ per spostare il cursore (giallo) su
“Esegui”, quindi premere ENTER.
Le voci del menu Regola audio vengono
ripristinate sui valori predefiniti.

Per annullare la funzione di ripristino

Premere MENU prima di ENTER.

In alternativa, selezionare “Annulla” utilizzando f/‘,
quindi premere ENTER.

Selezione della lingua
per le indicazioni a
schermo

Le lingue disponibili per le indicazioni a schermo

sono il giapponese, I’inglese, il tedesco, il francese, lo
spagnolo e I’italiano.

1 Premere MENU.

Sul pannello del display viene visualizzato il menu
principale.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
B
Modo immagine: Standard

pleksilcE

Seleziona: @@ Imp.:(GE)  Esoi: (5]

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“IMPOSTAZIONE INIZIALE/
INFORMAZIONI”, quindi premere ENTER.

Sul pannello del display appare il menu
IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI.

=
3

OSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

5

Lingua: Italiano.
Sistema colore: Auto
Chiusura aut itom. Disatt.
Reg.auto schermo: Attivato
Informazioni

Seleziona: @@ Imp.:(GE)  Esoi: (5]

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Lingua”, quindi premere ENTER.
Sul pannello del display appare il seguente menu.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

==

>
Sistema colore:
Chiusura autom.
Reg.auto schermo:
Informazioni

celeee

Solozona: @B mp.: (B Esci: (=)

4 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) sulla

lingua desiderata, quindi premere ENTER.
Le indicazioni a schermo vengono visualizzate
nella lingua selezionata.

HAGE: giapponese

English: inglese

Deutsch: tedesco

Francais: francese

Espafiiol: spagnolo

Italiano: italiano
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Regolazione della matrice di colore / Controllo automatico dell’alimentazione attivata/disattivata (funzione di controllo dell'alimentazione)

Regolazione della
matrice di colore

E possibile impostare la matrice di colore in modo che
le immagini vengano visualizzate con colori naturali
se all’adattatore di ingresso componente viene
trasmesso un segnale in formato 4801(525I),
480P(525P), 10801(11251) o 720P(750P).

1 Premere MENU.
Il menu principale compare sul display.

pol
Modo immagine: Standard

ksl B

Soloziona: @B mp.: (B Esci: (=)

2 Premere 4/¥% per spostare il cursore (giallo) su
“IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ.”, quindi
premere ENTER.

Il menu IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ.
compare sul display.

)
Risparmio ener.: Standard

Uscita diffus.: Disatt
Sottotitolo Disatt
Display: Disat.
Matrice colore: Y/PBIPR
Modo HD: 1080i
Modo RGB: DTV
Modo sincron o/Comp
Hiluminazione: Alto
Telecomando

sesmewe

Soloziona : ME@@EE _ mp.: (B Esci: (=)

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Matrice colore”, quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu sul display.

IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ.
)
Risparmio ener.: Standard
Uscita diffus.: Disatt
Sottotitolo Disatt
Display: Disatt
YICBICR
Modo HD: YIPB/PR
Modo RGB:

Modo sincron O/Comp
Telecomando

SIES eV

Soloziona : ME@@EE _ mp.: (B Esci: (=)

4 Selezionare la matrice di colore mediante f/‘
Y/CB/CR: se il formato del segnale & 4801 o 480P.
Y/PB/PR: se il formato del segnale ¢ 10801 o 720P.

Consultare le istruzioni per [’uso in dotazione con ciascun
dispositivo per ulteriori dettagli relativi all’impostazione
corretta.

5 Premere ENTER per tornare alla schermata
precedente.
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Controllo automatico
dell’alimentazione
attivata/disattivata
(funzione di controllo
dell’alimentazione)

E possibile impostare I'ora per visualizzare 1'ora
corrente e per impostare l'orario di attivazione/
disattivazione automatica dell'alimentazione (funzione
Timer att/dis).

Regolazione dell’ora e del giorno

1 Premere MENU.
Il menu principale viene visualizzato sullo
schermo.

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“TIMER/OROLOGIO”, quindi premere ENTER.
Il menu TIMER/OROLOGIO viene visualizzato
sullo schermo.

3 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Impost. ora”, quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu e il colore
dello sfondo dell’orologio diventa giallo.

TIMER/OROLOGIO

=

b=}
= | T 0 o wn 5]

)
O
=)

Soloziona : DM@ Imp.:FTE)  Esci: ()

4 Regolare I’ora mediante 4/%, quindi premere

ENTER.
L’impostazione per I’ora viene effettuata e lo
sfondo dei minuti viene visualizzato in giallo.

5 Regolare i minuti tramite 4/%, quindi premere

ENTER.
I minuti vengono regolati e lo sfondo del giorno
diventa giallo.

6 Impostare il giorno tramite 4/%, quindi premere

ENTER.
Il giorno viene impostato e appare di nuovo la
schermata precedente.



Controllo automatico dell'alimentazione attivata/disattivata (funzione di controllo dell'alimentazione)

7 Premere MENU.
Il display torna alla schermata normale. Se ¢
necessario effettuare ulteriori regolazioni, oppure se
¢ necessario effettuare di nuovo I’'impostazione,
ripetere la procedura descritta a partire dal punto 1.

Se la visualizzazione dell’ora appare troppo lenta, &
possibile che la batteria interna si stia scaricando. Per
sostituire la batteria, rivolgersi al proprio rivenditore
Sony autorizzato.

Visualizzazione dell’ora

1 Nel menu TIMER/OROLOGIO, premere 4/4 per
spostare il cursore (giallo) su “Display ora”,
quindi premere ENTER.

Sul pannello del display viene visualizzato il
seguente menu.

TIMER/OROLOGIO

= 2

Impost. ora

5‘. Display ora: Disatt.
Timer att/dis Attivato

2

3

N

7

0|e

Selezona: @@@E)  imp.: (@) Esoiz (Ew)

2 Selezionare “Attivato” tramite 4/¥, quindi
premere ENTER.
Quando il menu non viene visualizzato, 1’orologio
appare nell’angolo inferiore destro del pannello.

Premendo il tasto DISPLAY del telecomando,
vengono visualizzati il segnale attualmente immesso e
Modo immagine.

Se le informazioni rimangono visualizzate senza che
venga eseguita alcuna operazione per circa 5 secondi
mentre appare 1’orologio, tali informazioni
scompaiono automaticamente.

Funzione Timer att/dis

1 Nel menu TIMER/OROLOGIO, premere ¥ per
spostare il cursore (giallo) su “Timer att/dis”,
quindi premere ENTER.

Sul pannello del display appare il seguente menu.

TIMER/OROLOGIO

>

Impost. ora

Display ora: Nisatt

Ogni gioro
Giorno settimana

e

seezona: @@@E)  imp.: (@) Esoi: (Ew)

2 Selezionare “Ogni giorno” o “Giorno settimana”
tramite 4/¥, quindi premere ENTER.
Se ¢ selezionato “Giorno settimana”, € possibile

impostare un’ora specifica per ogni giorno della
settimana.

Selezionando “Ogni giorno”, viene visualizzata la
seguente schermata.

TIMER/OROLOGIO

B} Ogni giorno
[Oraattivaz]  [Ora disatiiv]
ORipeti 00 : 00 0 : 00

Qo

Soleziona: ME@E)  Imp.:[EE)  Esci: ()

3 Premere ENTER. Viene visualizzato il seguente
menu.

TIMER/OROLOGIO

el Ogni giomno

[Ora attivaz 1 [Ora disattiv]
[ORipei 00 : 00 co0:00 3

v

Soleziona: @B Imp.:[BE)  Esci: (5]

4 Se si desidera applicare I’impostazione a ogni
giorno della settimana, sostituire () con @) e
premere ENTER.

Premendo ENTER con il pulsante di opzione

impostato su (), I’impostazione verra applicata
una sola volta.

TIMER/OROLOGIO

E) Ogni giomo

=) [Ora attivaz 1 [Ora disattiv1
|® Ripeti |

1

\

00 : 00 00:00 4

o

N

SIS

Seleziona: @@ Imp.:(GE)  Esoi: (5]

5 Per impostare Ora attivaz., fare passare @) a ()
mediante 4/¥, quindi premere ENTER.

TIMER/OROLOGIO

Ogni giomno
=) 10ra attivaz | 10ra disattiv]

[®Ripei  ®©0 : 00 ®0:00 4

Soleziona: @B Imp.:[BE) _ Esci: (5]

6 Premere 4/¥ per impostare Ora attivaz., quindi

premere ENTER.

L’ora viene regolata e lo sfondo dei minuti diventa
giallo.

39 m



Controllo automatico dell’alimentazione attivata/disattivata (funzione di controllo dell'alimentazione) / Funzione SALVA SCHERMO

7 Premere 4/% per impostare i minuti, quindi
premere ENTER.
Premere 4= per tornare alla schermata
visualizzata al punto 2.

8 Impostare Ora disattiv. nello stesso modo di Ora
attivaz.

9 Premere ENTER.
Viene visualizzata di nuovo la schermata indicata
al punto 2.

L’ora non ¢ preimpostata in fabbrica, pertanto
I’indicazione “-- : --” viene visualizzata al posto
dell’ora.

Funzione SALVA
SCHERMO

Se un’immagine con lo stesso livello di luminosita o
un fermo immagine (ad esempio il tipo di immagine
visualizzato su un computer) vengono visualizzati per
un periodo di tempo prolungato, & possibile che nel
display appaia un’immagine residua.

Per correggere o ridurre questo problema, il presente
apparecchio ¢ dotato di una funzione salva schermo.
Esistono quattro tipi di salva schermo. “Inverti
immag.” consente di invertire la tonalita del colore
dell’immagine, mentre “Orbit. immagine” consente di
modificare la posizione dell’immagine in modo
automatico. “Schermata Bianca” consente di
visualizzare una schermata completamente bianca per
un determinato periodo di tempo, mentre “Sfondo”
modifica la luminosita dello sfondo dell’immagine.
Se per oltre 3 minuti viene visualizzata un’immagine
che presenta variazioni di luminosita inferiori,
I’apparecchio riduce gradualmente il livello di
luminosita. Una volta modificata la luminosita
dell’immagine, il livello di luminosita aumenta
gradualmente.

40 (m

Inversione dei toni di colore
dell’immagine

1 Premere MENU.
Sul display viene visualizzato il menu principale.
CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO

o
Modo immagine: Standard

cug

Soloziona: DM@ Imp.:FTE)  Esci: ()

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“SALVA SCHERMO.”, quindi premere ENTER.
Sul display appare il menu SALVA SCHERMO.

SALVA SCHERMO

>

Inverti immag.: Disatt.
Orbit. immagine

Schermata Bianca: Disatt

Sfondo: Grigio
TB.D. Attivato

Sles g

Seleziona: DEEE) _mp.:(Em) _Eso: ()
3 Premere 4/ per spostare il cursore (giallo) su

“Inverti immag.”, quindi premere ENTER.
Sul display appare il seguente menu.

SALVA SCHERMO
=] 2
= Disatt.
=I| Orbit. immagine Auto
)| schermata Bianca: Attivato

B s rigio
2l 18D Ativato
7

Pl

Soloziona : @B Imp.:FTE)  Esci: ()

4 Selezionare il modo Inverti immag. tramite f/{
Disatt. : per disattivare Inverti immag.
Auto : per eseguire automaticamente la funzione
Inverti immag. una volta al giorno.
Attivato : inverte i toni di colore dell’immagine

Se viene selezionato Auto, quindi viene premuto
ENTER, verra visualizzato il seguente menu.

SALVA SCHERMO

b=l Auto
00 : 00
Ora fine: 00 : 00

s
s
)
:

Sles g

seleziona: M@@E  imp.: (@) Esciz (Ew)



(1) Premere 4/¥ per spostare il cursore (giallo)
su “Ora inizio”, quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu e lo
sfondo dell’ora viene visualizzato in rilievo.

SALVA SCHERMO

Selezona: @@@E)  imp.: (@) Esoi: (Ew)

(2) Impostare I’ora in cui si desidera che
I’immagine venga capovolta tramite 4/,
quindi premere ENTER.

Viene immessa |’impostazione dell’ora e lo
sfondo dei minuti viene visualizzato in
rilievo.

(3) Impostare i minuti tramite 4/¥, quindi
premere ENTER. I minuti vengono impostati.
Premere 4= per tornare alla schermata
visualizzata al punto 5.

(4) Allo stesso modo, impostare 1’ora in cui si
desidera che la funzione Inverti immag. venga
disattivata.

L’immagine visualizzata viene capovolta
all’ora impostata in Ora inizio e torna alla
posizione originale all’ora impostata in Ora
fine. Questo ciclo viene eseguito
automaticamente una volta al giorno.

Se si impostano Ora inizio e Ora fine sulla stessa ora,
I’impostazione di Ora inizio ha priorita su quella di
Ora fine e il display non torna alla posizione originale
all’ora preimpostata in Ora fine. Se il programma
Iverti immag. viene attivato e la tonalita del colore
dell’immagine ¢ stata precedentemente invertita,
I’operazione di inversione viene annullata.

Modifica automatica della posizione
dell'immagine visualizzata

1 Nel menu SALVA SCHERMO, premere 4/4 per
spostare il cursore (giallo) su “Orbit. immagine”,
quindi premere ENTER.

Sul display appare il seguente menu.

SALVA SCHERMO

=

=l

—=1|" Orbit: Disatt.
|| Gammaorbit: Piccolo
7 || Ciclo orbit.: 30 sec
i)

2

Seleziona: @@@B  Imp. (@) Esci: (@)

Funzione SALVA SCHERMO

2 Premere 4/% per spostare il cursore (giallo) su
“Orbit.”, quindi premere ENTER.
Sul display appare il seguente menu.

SALVA SCHERMO

Gamma orbit
Ciclo orbit.: 30 sec

Seleziona: @@ Imp.:(GE)  Esoi: (5]

3 Selezionare il modo Orbit. tramite f/‘
Disatt. : per disattivare la funzione Orbit.
immagine.
Attivato : per impostare la funzione Orbit.
immagine.

4 Premere ENTER.
Il monitor torna al menu Orbit. immagine.

5 Selezionare Gamma orbit. (distanza di
movimento) o Ciclo orbit. (tempo) tramite 13,
quindi premere ENTER.

E possibile selezionare i seguenti valori:
Gamma orbit. : Piccolo, Medio, Grande
Ciclo orbit. : 10 sec, 30 sec, 1 min, 5 min

Sul display appare il seguente menu
(I'illustrazione si riferisce alla selezione di
Gamma orbit.).

SALVA SCHERMO

=l orit.: Disatt.
Piccolo I
1| Ciclo orbit.: Medio
Grande

leziona:

6 Regolare Gamma orbit. o Ciclo orbit. tramite 4/
2 quindi premere ENTER.

Quando Inverti immag. e Orbit. immagine

sono impostati su Attivato

Se la funzione Orbit. immagine ¢ attivata mentre

I’immagine ¢ capovolta, questa viene visualizzata
mentre cambia posizione.

Visualizzazione di una schermata
completamente bianca

E possibile ridurre il fenomeno delle immagini residue
e della persistenza delle immagini visualizzando una
schermata completamente bianca per circa 30 minuti.
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Funzione SALVA SCHERMO / Impostazione di un indirizzo IP e della velocita di comunicazione

1 Nel menu SALVA SCHERMO, premere 4/4 per

spostare il cursore (giallo) su “Schermata Bianca”,

quindi premere ENTER.
Sul display viene visualizzato il seguente menu.

SALVA SCHERMO

2 >

|| mvertiimmag. Disatt
= onit i mmagne

) D'san
2| Sfondo Amva(o

TB.D.: Attivato

GIENES

Seloziona: @@@B®  Imp.: (B Esoi: ()

2 Selezionare Attivato con f/{, quindi premere
ENTER.

Per disattivare la funzione Schermata Bianca
Selezionare Disatt. al punto 2.

Regolazione della luminosita dello
sfondo dell’immagine

Se Modo ampio ¢ impostato su 4:3, & possibile che si
verifichi un’immagine residua o la persistenza
dell’immagine nell’area in cui I’immagine (rapporto
di formato 4:3) si separa dal relativo sfondo (su
entrambi i lati dell’immagine vengono visualizzate
delle bande scure).

E possibile ridurre tale disturbo regolando la
luminosita dello sfondo.

1 Nel menu SALVA SCHERMO, premere 4/4 per
spostare il cursore (giallo) su “Sfondo”, quindi
premere ENTER.

Sul display viene visualizzato il seguente menu.

SALVA SCHERMO

=
J Inverti immag.: Disatt.
Orbit. immagine
g Schermata Bianca: Disatt
2 Grigio
Z| 78D Grigio scuro

ﬂ Nero
©

o)

Seloziona: @@@E®  Imp: (B Esoi: ()

2 Selezionare la luminosita dello sfondo con 4/¢,
quindi premere ENTER.
Grigio : per aumentare ulteriormente la
luminosita.
Grig.sc. : per aumentare la luminosita.
Nero : per ridurre al minimo la luminosita.

Minore ¢ il contrasto tra I’'immagine e il relativo
sfondo, maggiore sara la riduzione del fenomeno
dell’immagine residua e della persistenza
dell’immagine.

42 1

Consente di ridurre gradualmente il
livello di luminosita

Se un fermo immagine viene visualizzato per oltre
cinque minuti, la relativa luminosita viene ridotta
gradualmente per impedire la formazione di immagini
residue.

1 Nel menu SALVA SCHERMO, premere 4/% per
spostare il cursore (giallo) su “Atten.lumin.auto”,
quindi premere ENTER.

Viene visualizzato il seguente menu.

SALVA SCHERMO
EE

3 Inverti immag Disatt.
=] | |mmagg|ne
3| schermata Bianca: Disatt.
= 1| Sfondo: Grinio
2| [ —
&l Attivato
2y

Soloziona: DM@ Imp.:FTE)  Esci: ()

2 Selezionare Attivato con 4/¥, quindi premere
ENTER.

Per annullare il modo Atten.lumin.auto
Selezionare Disatt. al punto 2.

Impostazione di un
indirizzo IP e della
velocita di
comunicazione

Se I’adattatore opzionale BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) ¢ inserito nella sezione
connettori COMMUNICATION del display,
impostare un indirizzo IP e la velocita di
comunicazione per controllare il display tramite la
rete.

L’impostazione di un indirizzi IP e della velocita di
comunicazione viene completata selezionando
“Execute”, quindi premendo ENTER.

Se I’impostazione non viene completata
correttamente, viene visualizzatp un codice di errore.
In tal caso, verificare i valori delle impostazioni,
quindi tentare di nuovo di eseguire I’impostazione.



Come ottenere automaticamente un

indirizzo IP (DHCP)

1 Premere MENU.
Viene visualizzato il menu principale.

PICTURE/SOUND CONTROL
b}
Picture Mode: Standard

@

s @D@B)  set:EE)  Exi:(mm)

2 Selezionare “IMPOSTAZIONE INIZIALE/
INFORMAZIONTI” tramite 4/%, quindi premere
ENTER.

Viene visualizzato il menu IMPOSTAZIONE
PERSONALIZZ./INFORMAZIONI.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI
(=B
=
=) Lingua: Italiano:
(=) Sistema colore: Auto
lj Chiusura autom.: Disatt
T) Reg.auto schermo: Attivato
— .|| informazioni
12 || 1pAddress Setup
@ Speed Setup
=
Soleziona: M@ Imp.:(FE)  Esci: ()

3 Selezionare “Imp.indirizzo IP” tramite f/‘,
quindi premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

. PAddessSetp
o

=

—=/|"bHcp

3| Manual

)

2}

Seleziona: @B Imp.: (e Esci: (Ew)

4 Selezionare “DHCP” utilizzando f/;, quindi
premere ENTER.
Viene visualizzato il seguente menu.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

| =)
= i Cancel
S| Manual Exectte

Solezion2: MMEE  Imp.: (EE)  Esci: ()
5 Selezionare “Execute” utilizzando f/‘, quindi
premere ENTER.

In questo modo, & possibile ottenere
automaticamente un indirizzo IP.

Impostazione di un indirizzo IP e della velocita di comunicazione

Impostazione manuale di un
indirizzo IP (Manual)

1 Selezionare “Manual” al punto 4 della sezione
“Come ottenere automaticamente un indirizzo IP
(DHCP)”, quindi premere ENTER.

Il seguente menu viene visualizzato sullo schermo.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

Manual

= | IPAddress: 000. 000 .
Subnet Mask: 000. 000.
Gateway Address: 000. 000.

Primay DNS: 000. 000
Secondary DNS 000. 000
Execute

Seleziona: B@E) _ Imp.: (Bmm)

2 Selezionare una voce che si desidera impostare
manualmente utilizzando f/{, quindi premere
ENTER.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

=y | = Manual
= 000. 000. 000. 000 C.
SS|| Subnet Mask:
Gateway Address: 000. 000. 000. 000
Primay DNS: 000. 000. 000. 000
Secondary DNS: 000. 000. 000. 000
Execute

Seleziona: @@ Imp.:(EE)  Esoi: (5]

3 Impostare un valore a tre cifre (da 0 a 255) per la
prima casella utilizzando 4/¥ sul display o i tasti
numerici sul telecomando, quindi premere
ENTER o =
Il cursore si sposta sulla casella successiva.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

=B Manual
&= 000. 000 000. 000 :.
e Subnet Mask: 000. 000. 000. 000
Gateway Address: 000. 000. 000. 000
Primay DNS: 000 000. 000. 000
Secondary DNS 000 000. 000. 000
Execute

Soleziona: @B Imp.: () Esoi: ()

4 Impostare un valore a tre cifre (da 0 a 255) per

ciascuna delle quattro caselle, quindi premere
ENTER.
Il seguente menu viene visualizzato sullo schermo.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI
N

>

IP Address:
Subnet Mask:
Gateway Address:
Primay DNS:

|2

Secondary DNS:
Execute

BlEfok

Seleziona: @R@E . (E5m)

5 Selezionare la successiva voce che si desidera
impostare manualmente utilizzando 4/ e
ripetere la stessa procedura, quindi premere
ENTER.

6 Una volta impostati i valori di tutte le voci
desiderate, selezionare “Execute” utilizzando 4/
¥, quindi premere ENTER.

L’indirizzo IP & stato impostato manualmente.
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Impostazione di un indirizzo IP e della velocita di comunicazione / Funzione di autodiagnostica / Utilizzo di un display specifico tramite il telecomando

Se un indirizzo IP non viene impostato correttamente,
vengono visualizzati i seguenti codici di errore, in
base alla causa dell’errore.

Errore 1 Errore di comunicazione tra il display e il
modello BKM-FW32

Errore 2 Un indirizzo IP specificato ¢ gia in uso
per un altro dispositivo.

Errore 3 Errore relativo all’indirizzo IP

Errore 4 Errore relativo all’indirizzo del gateway

Errore 5 Errore relativo all’indirizzo DNS
primario

Errore 6 Errore relativo all’indirizzo DNS
secondario

Errore 7 Errore relativo alla maschera di sottorete

Impostazione della velocita di
comunicazione

1 Nel menu IMPOSTAZIONE INIZIALE/
INFORMAZIONI, selezionare “Speed Setup”
utilizzando 4/¥, quindi premere ENTER.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

2 Premere ENTER, quindi selezionare un valore per
la velocita di comunicazione utilizzando, infine
premere ENTER.

Selezionare “Auto Detect” se si desidera
impostare automaticamente una velocita di
comunicazione appropriata per la propria
configurazione di rete.

IMPOSTAZIONE INIZIALE/INFORMAZIONI

Auto Detect
Execute 10Mbps/Half Dup
10Mbps/Full Dup
100Mbps/Half Dup
100Mbps/Full Dup

3 Selezionare “Execute”, quindi premere SENTER.
La velocita di comunicazione ¢ stata impostata.
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Funzione di
autodiagnostica

Il presente apparecchio dispone di una funzione di
autodiagnostica.

Questa funzione permette di individuare le condizioni
del display tramite il modo in cui lampeggia
I’indicatore POWER/STANDBY. In base al tipo di
lampeggiamento ¢ possibile capire le condizioni
attuali del display.

Se I’indicatore POWER/STANDBY lampeggia,
controllare quante volte lampeggia e contattare un
rivenditore Sony autorizzato.

1 Controllare il lampeggiamento dell’indicatore
POWER/STANDBY.
L’indicatore lampeggia (con un’immagine sul
display) o lampeggia ad intervalli di tre secondi
(senza immagini sul display).
Se I’indicatore lampeggia ad intervalli di tre
secondi, contare quante volte lampeggia. Ad
esempio, I’indicatore lampeggia due volte, quindi
rimane spento per tre secondi, quindi di nuovo due
volte e cosi via. In tal caso, il numero di
lampeggiamenti sara due.

2 Scollegare I’apparecchio.
Riferire ad un rivenditore Sony autorizzato il
numero di lampeggiamenti.

Utilizzo di un display
specifico tramite il
telecomando

Tramite il telecomando in dotazione ¢ possibile
utilizzare un display specifico senza influenzare altri
display installati contemporaneamente.



1 Premere ID MODE ON sul telecomando.

I numeri di indice del display vengono visualizzati in
caratteri neri nel menu nella parte inferiore sinistra
della schermata. (ad ogni display viene assegnato un
numero indice preimpostato da 1 a 255).

Per ulteriori informazioni, vedere “Modifica del
numero indice” a pagina 45 (IT).

RO ©

Numero indice

Numero indice

Inserire il numero indice del display che si
desidera utilizzare utilizzando i tasti da 0 a 9 sul
telecomando.

Il numero inserito viene visualizzato accanto al
numero indice di ciascun display.

Numero immesso

® @

GBOGO
6000,
@9@@@

Numero indice " ;J 17

Premere ID MODE SET.
I caratteri sul display selezionato diventano verdi
mentre gli altri caratteri diventano rossi.

E possibile utilizzare il display specificato solo
mediante caratteri verdi.

(Il modo di accensione/attesa si riferisce anche
agli altri display.)

Una volta completate tutte le modifiche delle

impostazioni, premere il tasto ID MODE OFF.
11 display torna al modo normale.

® 6O @

Utilizzo di un display specifico tramite il telecomando

Modifica del numero indice

Se necessario ¢ possibile cambiare il numero indice.
Per cambiare il numero, utilizzare i tasti presenti sulla
sezione tasti di controllo del display.

Non ¢ possibile cambiare il numero di indice
utilizzando il telecomando.

1 Premere MENU.
Sul pannello del display viene visualizzato il menu
principale.

CONTROLLO IMMAGINE/AUDIO
B
Modo immagine: Standard

C (@

3

'\:’:\4

Seleziona: @@ Imp.:(GE)  Esoi: (5]

2 Selezionare “IMPOSTAZIONE
PERSONALIZZ.”, quindi premere ENTER.
Sullo schermo viene visualizzato quanto segue.

IMPOSTAZIONE PERSONALIZZ.

>

Risparmio ener.: Standard
Uscita diffus. Disatt.
Sottotitolo: Disatt.
Display: Disatt.
Matrice colore: YIPB/PR

Modo HD: 10801
Modo RGE: DTV
Modo sincron.: O/Comp
Illuminazione: Alto
Telecomando

Eekelie

Solozona: @B mp.: (BT Esci: (=)

3 Selezionare “Telecomando” tramite f/‘, quindi
premere ENTER.
Viene visualizzato il menu Telecomando.

=
3

OSTAZIONE PERSONALIZZ.

>

Numero indice: 1

Modo comando: Display + Telecom.

Pk

Seleziona: MB@B®  Imp.:[BER)  Esci: (B
4 Selezionare il numero indice tramite 4/¥, quindi

premere ENTER.
I1 monitor torna al menu Telecomando.
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Caratteristiche tecniche

Caratteristiche tecniche

Elaborazione video

Segnali preimpostati
vedere a pagina 25 (IT).
Frequenza di campionamento
da 13,5 MHz a 140 MHz
Pannello con display al plasma di
tipo CA
Risoluzione del display
852 punti (orizzontale) X
480 linee (verticale)
FWD-42PV1/42PV1A:
Passo dei pixel 1,08 (orizzontale) X
1,08 (verticale) mm
Dimensioni dell’immagine
920 (orizzontale) X
518 (verticale) mm
Dimensioni del pannello
42 pollici (diagonale 1.056 mm)

Pannello

FWD-42PV1P:
Passo dei pixel 1,08 (orizzontale) X
1,08 (verticale) mm
Dimensioni dell’immagine
518 (orizzontale) X
920 (verticale) mm
Dimensioni del pannello

42 pollici (diagonale 1.056 mm)

Ingressi e uscite

INPUT1
DVI DVI (conforme alle specifiche del
software DVI Rev. 1.0)
AUDIO Minipresa stereo (x1)
500 mVrms, alta impedenza
INPUT2
RGB/COMPONENT
D-sub a 15 piedini (femmina) (x1)
(vedere “Assegnazione dei
piedini” a pagina 47 (IT).)
AUDIO Minipresa stereo (X1)

500 mVrms, alta impedenza

CONTROL S IN/OUT
Minipresa (X2)

AUDIO OUT

Presa a piedini (X2)
500 mVrms, alta impedenza
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REMOTE (RS-232C)
D-sub a 9 piedini (x1)
DIFFUSORE 7 W +7 W (6 ohm), impedenza
non bilanciata diretta : 6-16 ohm

Adattatore di ingresso/uscita VIDEO/S
VIDEO BKM-FW10

VIDEO (NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,
PAL60, PAL-M, PAL-N)
VIDEO IN Tipo BNC (x1)

Video composito, 1 Vp-p £2 dB
sincronismo negativo, a 75 ohm
(terminazione automatica)

VIDEO OUT  Tipo BNC (x1) a ciclo aperto
S VIDEO IN  Mini DIN a 4 piedini (x1)

Y (luminanza): 1 Vp-p +2 dB
sincronismo negativo, con
terminazione a 75 ohm

C (crominanza): segnale di
sincronizzazione 0,286 Vp-p
+2 dB (NTSC), con terminazione
a 75 ohm
Segnale di sincronizzazione
0,3 Vp-p £2 dB (PAL), con
terminazione a 75 ohm

S VIDEO OUT Mini DIN a 4 piedini (x1) a ciclo
aperto

Presa a piedini (X2)
500 mVrms, alta impedenza

AUDIO IN

Generali

Requisiti di alimentazione
da 100 V a240 V CA, 50/60 Hz,
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
3,5 A (massimo)
Consumo energetico
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
260 W
Potenza massima attuale 0,25 A
oppure consumo energetico
massimo 30 W
Condizioni di utilizzo
Temperatura: da 0 °C a +35 °C
Umidita: da 20% a 90% (senza
formazione di condensa)
Pressione atmosferica:
FWD-42PV1/42PV1P: da 800 a
1.100 hPa

ACOUT



Caratteristiche tecniche

Condizioni di conservazione/trasporto Assegnazione dei piedini
Temperatura: da—10 °C a +40 °C
Umidita: da 20% a 90% (senza Connettore RGB/COMPONENT (D-sub a 15
formazione di condensa) piedini)

Pressione atmosferica:
FWD-42PV1/42PV1P: da 700 a
1.100 hPa
Dimensioni FWD-42PV1/42PV1A:
1033 x 631 x 121 mm
FWD-42PV1P:
631 x 1033 x 121 mm
(I/a/p, escluse le parti sporgenti)

Peso FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A:
Circa 29 kg N. piedino Segnale
1 Video rosso oppure R-Y o Pr
Accessori in dotazione
2 Vi Y i
Cavo di alimentazione CA (1) ideo verde o Y o Sinc su verde
Ferma spina CA (2) 3 Video blu oppure B-Y o Ps
Cavo segnale RGB digitale 4 Terra
(DYI—D). TMDS (Collegamento 5 Terra
unico) (1).
Cavo video componente (D-sub a 6 Terra rosso
15 piedini - RCAX3) (1) 7 Terra verde
Adattatore BNC-RCA (1) 8 Terra blu
Fermacavo (4) .
Telecomando RM-980 (1) 9 Non in uso
Pile RO3 (formato AAA) (2) 10 Terra
Istruzioni per I’uso (1) 11 Terra
Accessori opzionali 12 SDA
Supporto SU-42FW per display 13 Sincronismo H o composito
Diffusore SS-SP42FW 14 Sincronismo V
Adattatori opzionali per
I’espansione del sistema, serie 15 ScL

BKM-FW

Normative sulla sicurezza
UL1950, CSA N. 950 (c-UL), FCC
Class B, IC Class B, EN60 950
(NEMKO), CE, C-Tick

Il design e le caratteristiche tecniche sono soggetti a
modifiche senza preavviso.
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L P S e T 1 AN (=R )R =

7£ P&P 8 PinP #X. il 528 -G — 800
S5 -

O INPUT1 (8N 1) Z#:8% (DIGITALRGBIN)
DVI @ &£ &y RGB 5 55t - 32
£ HDCP #2 UL{R4F
AUDIO ( &3 ) (SAEREUETL ) @ A
55 o CERBI L& 0 & Sk -

O INPUT2 (%I 2) &5 (%l RGB/
COMPONENT IN ) RGB/COMPONENT
(D-sub 157 ) @ &EE— & MM E R
RGB &5 & (YUV) &S5t .
AUDIO ( &3 ) (SIAEREUETL ) @ A
55 TR — WP E N & Wi -

9 (cs)



AR PRl s O (L B A DD BE

EIERER ( £Mm) OCOMMUNICATION ( &% ) fEte

AR SRR IS T RE -

A A e S AR A T IR

YR LA A R E Rl s BKM-FW32 (K

(. YR TITERD ) . Y AT DL R s
o @ VIDEO (1157 ) iE#238
S VIDEO IN ( S VIDEO &\ ) &8 ((ma
DIN4 # ) : S E0IRES 1 Y/C (5545
iR .
o) S VIDEO OUT ( S VIDEO #iH ) &8s (%
B DIN 4 &) © JESSISEEE LI Y/C {3
B AR
AUDIO IN LIR ( ZHANE /& ) 158 (S
0 1§ o oprommm iﬁL )A . %uéiﬁm1aqo E B TS 1Y
(VIDEO/COM) B A
VIDEO IN ( E&%#AN ) iE#8 (BNC &) : %
BEEIOURSEE RS B -
VIDEO OUT ( E&%H ) &% (BNC &)
EH SEBE IS AR SR -

© OPTION1 ###& ( VIDEO/COM )
LY SR SR O 5 R E (5 I BE -

10 (cs)



AEFRIEELER (RAH)

R NG @ WG S IER S, EHT
NHMEAT —Ffa] EFERYERC s - BKM-FW10 -
BKM-FW11 & BKM-FW12 .

(BKM-FW10 5%#4: @ HIE - )
KTLHENHT . 1551 Sony 2 FIHILEEHR -

COMPONENT/RGB #iNi&Eiz: BKM-FW11
( ARBHS )

© Y/G Ps/Cs/B PrICr/R IN (BNC) : 2 £2EI (41
A BN RGB 15 5 80 ik &
(YUV) 155 %t [ o

@ HD VD IN : 352 FLA Y [ 27 {5 5 i H i 1]

© AUDIO ( szfhsE/NEUEFL ) @ WA EHES .
2 12 B WA 15 75 B FELOG 14 5 0 o

AR PRI a O A BT AE

RGB/# 2 £ ZhHEBiER 2 BKM-FW12 (RHH)

© RGB/COMPONENT IN ( D-sub 15 ) :

E B2 B A0 B0 15 & B R B 1 40 S S A R

RGB & 5k -

KT RSB ABELE I ES0A% 47 W
(CS) Hy ~EHmE "

© RGB/COMPONENT OUT ( D-sub 15 7% ) :
T $5 B 0 1% 25 8 FEL I A 40 =4S 5 A BURR L
RGB {Z5Hi A -

© AUDIO IN ( 2R /NBUEFL ) -
WG IS 5 o BEER B 15 A ol P P ) 5 A0S
St -

HANRIEE AC BRI TARVURAE . RGB/
COMPONENT OUT Jcfg St -

ARHEMATERENGER S CRITE ) PIEE. 1F
B Sony ZL5HR -

11 cs)



AR PRl s O (L B A DD BE

E= 88 RM-980

]
MUTING DISPLAY |STBY ON )
*3@)@%9
=%

AN
il

:

(<]

SONY

MONITOR
RM-980F]

© POWER ON ( ®iFR#R ) FFX
T2 R T s e 1 LR

@ STANDBY ( #F# ) &
T2 LR o ARt AL -

O MUTING (iBE ) %
FHE— T IR E & -

ODISPLAY (&R ) #

R AT R YN A ERSYIIES L U e
FE—TERR -

I EoRHE BRI R SZ T30 W2 B2
4

O INPUT1 (N 1)
i gk A2 INPUTL EES0ES -

12 cs)

O INPUT2 (5N 2 ) &
R B A F INPUT2 EHa1E S -
T —RAE RGB 1 COMPONENT 2 [Al%5#: -

© PICTURE
R G . BRI RIERE “Vivid” -
“Standard” I “User 1-3” 2 [A[{J#k .

O ASPECT ( #\t&LL ) &
221 S0 o A% 1 T I A L. (Aspect) -

O 4/¥/e=/=>/ENTER ( #/¥/€=/=>/311T ) §&
/Y /4=y G TRESEHOCHR () FIRKER
(R - 12 ENTER S5 TATIES B EOE N E -

O H=E
E AR S5 -

®BRIGHTNESS (%% ) #
FHEAE A “User 1-37 I, BRI -
I SR 4/ B e/ G @ VAR

@ ID MODE ( ID #3 ) ( ON/SET/OFF )
(F/&E/K) 8

% ON RSG5 9 HIES & b IRE AL

Tt @ FAFTEBRENA BRas RS S i I%

SET 8. &59UR(E/G. & OFF k2 25 i

o

HXRZETI GG 1555 45 7 (CS) _EHY
“HEfE R FHEERT iR a8 -

®VOLUME (&8 ) +/—#
TR TS

@ OPTION2 ( i&#F 2 )
HBEAER TA R -

® OPTION1 (## 1)

AT PR M R TR ) 2 R i A
55 . Bigiest. Yk A%l OPTIONL W{F
CN

@ MENU ( 8 ) i
RIS I P — T IR 56 R PR G

o[l &
PICTURE AND PICTURE &= . & — k%

{E1E PAP off P&P - l PinP 2 [E[{]# -



® CHROMA (& )
YEGEFERIRE N “User 1-37 B, HILEHE €@
J& o FRILEF 4/ B <m/mp G Q@ T

® CONTRAST ( XftbE ) +/—%
Picture Modely “User 1-3» B, FFE%EXT L
.

LIt

HERRRIR IR AT AAA ST (RO3) HLit -

FTEREAN
itk © Wi -

ofEMEHIRIET . MR AT A o ARE A
PRUERR . A AT RERIRRER - TR ST Lt -
o O A FEL B IR TG AR . AR TR

Gy 1B HL .

EESAEERR

7 POWER/STANDBY (HLJR F5H1) $E/RAT

HrEll M Remote 2 HHIRY Control Mode &6

RE7E “Display Unit Only” (V& . REEE®

LR W T s A Re i F Eoneds

o Ena R ERE, B TARHLRE -

o B P IEHIR IR E Y “Display +
Remote” 8 “Remote Only” -

X Control Mode 4. 152 U5 20 1T (CS)

E#Y “Control Mode (##IH=) » -

AR PRI a O A BT AE

13 (cs)



JINE

dVb

H R TR EEE H BRI (E

o[ FH BRI TEERAEAYLUEFEA L T YIERR
SPRBYZSE] o XA RIE R X
IR L TE 0°C £ +35°C YEEH -

o YKL R . E{H A SU-42FW EoRas ¢
28 (KM ) o

o HRLBE . R NGRS Z25E . Bl IOk
TERNAF RS RO H 2Rl Y A 2
BHIEITH . BXRLENEE. H5EEBRN
Sony ZFHEEER -

o AHLHIRIT A . T a[gE k. 2587
B o SonasFIRFTIERS . SN AFIREG . F
27) R A ATLAA T8 B 2 T

RS ( RHH ) Bt

BIFLE

20

LR

B cm

14 cs)

KFELRE R RERA

BT
25
10 10
25
ESES 5
B cm
BEH LK B RS
BifLE ( FWD-42PV1P)
20
25 25
110
4 & 5
™~
=3
5 lo
5 a
H =
=)
L~
% FAT  cm

AR A g8 (SS-SP42FW) fn%:s| FWD-
42PV1P FEo



KT BEIRKF

R R (][5 K& (TmE) - BHEE
TR RHERIRE A TR R AR 2 AR
(HEE) - LT I - DT RE 2D B
FerE

A] BEIE A BRI B AN B R TR LT 1B

(1] il A 50 W A0 A A R £ 2% 7 A T 0 R 35
(fFFEHE)

4:3 ZhtE LA AP 7 AT A OO b B 2 2 e
(IEH L)

i AR R

[4] Bor DVD R#E3H

[5] 41 DSS ~ HLBERE SR HZE R B Fr

SHL L BE S

158 5 1& AR A B IoE 2 PN B R 5% B2

I A ES A “SCREEN SAVER” Zhfi «

B & BN DSS -~ H4iFE « RAG WL RE R4
B R . ME 5% . SEERES
i BREER. FIEESHATERNEERNE
FAfERE -

H “Wide Zoom” 8¢ “Full Mode» ZhfE LI/
BIEERIETL YN TN

Bl “SCREEN SAVER” #) “Pic. Inversion (/&
EIE) » f <All White (E5E) » shegnLL
AR NE BN  - HaE, —HZ4EN
e E R . MIARETE 2R -

*7F “SCREEN SAVER” Hj
“Pic.Inversion ( B{&EIE )~

MR ERHEGURRKENEKR. “SCREEN
SAVER” #J “Pic.Inversion (EU{RFEIE) ~ W#E
WEHN “Auto” 5 “On” - BEEHNIEHEIGE,
R <Off” 8ifE “Auto” HREEHTRE ELARTE .
EEFT T, Pic.Inversion (EEEIE) EEM
FEEE (BARE, BARRE ) H B ERG Y
(5%52) - RBEIERERECEEIREHEKR -
XA R -

LR

EE

Tz |l

o H LR IIA S E M IR E R H] -

o F i & & T R B R R LA -

o UUZERZ AR N S Al AL « MABHRYIERE AT RES [
WL At 5

o TR T RIS . TS AL YIZ)RE FLE -
15 S [l FITIEE R B I R A 5

o T REA K ZE [ L AC IN f7 5

oA H A — AL E g (B ) DLOERS
b ] AL ARk -

EEAER

BEFEAD % SS-SPA2FW (REff) . AR 2
Al BRI E & -

SR LR 7 a8 - B RIER D G I A
W, 165 UL 1% 7 a B A7 A (6 i B 45

A RER D F SRR, F2 L8 16 1T
(CS) bHY “fERHEIH -

EETRERL
1 SacpimEsfi A AC IN $filE . RE. B2
$SLE S () SETEAS LIRS I -

AC IN i
AZ L HLEER

W

Vi
X\ N A S [

2 A S R SR ML ) L PR
AC IN fiJfE s

AC IN #fi [

15 (cs)



FEfE
BR T i B IRLES

PR LI K [ de R HREI SRR TS Sk
T SR -

mERL

fER B4k

AR RIS (x4) THFIZRHARFL L - F
2T B RT3 22 e FL A o

IERE
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EHREERE

BT R R

KER{Fa
{56 P s O s E RS T3 S

\

JE A IS 7

B

MENU

/O /8 6 56 6 o\

+ ENTER »

@/

A FH B R P A A TRV E I - @ ey B
4/¥ # 5 ENTER #5 E41 11 #/¥ #5% ENTER
AR IIEE -

|
EHL LR /> B EI HREE AR
&b .

KB

LS TR ERHE SN 15205 37 1 (CS) _EHY
RS

1 % MENU &
FR R HITE SR b o

PICTURE/SOUND CONTROL

[

Picture Mode: Standard

sesREee

soect: MRER  se:EE)  iGED)

2 AN BB (B0 BEERRNEEE
H4% ENTER # .
WA ET A3

{56 FH o 3

3 i ¥ BEDUE () BEERITE 3
#Z ENTER #t -
T E T B 372 26 B -
B P B

4 i 4/¥ BEEEGERLE I ENTER #1i%
E o
U T LS PR [ B i T 3 84

TR AL AR I B AR 1 MENU
oo

S BRI BT 4% A TR E
O I % ENTER ##o[ <= .

XEEE

TeERE SR BRI (R A S 5 HISOE B Y
M) FKBE RN .

[2 ) PICTURE/SOUND CONTROL
(BfgEEiEH ) X8

T S ARG B -
ICTURE/SOUND CONTROL

>
Picture Mode: Standard

pd

sesmicee

s M@EE  set:(EEE)  Exi: )

Picture Mode ( Bz )
WERM A BRI S R R G = -
BEIEM W, HS 0% 26 1 (CS) FBY “wtfEE G

/El:%u o

Adjust Picture ( El{&iA% )

AP P B TR -
B 7R Picture Mode (BIG#ER) 5EH User 1-
3.

Picture Mode (Eg#E) f “Vivid” GEE) 3¢
“Standard” (FrifE) BJCEREELLFIH -
ETIFEMER, ESME 26 1 (CS) _EHY “HEE

/% i)
17 «cs)
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Adjust Sound (HEEZ )

AP B TR -
7t Picture Mode (EIfEZ) & User 1-
3.

Picture Mode (BRIG#E=L) B “Vivid” GEE)
“Standard” (brdE) BFTCEREELLIFHHE -
KFIHEMEE. ES0%E 36 W (CS) LBy <
JR” o

[=] SCREEN CONTROL ( EE&E#&
) R&#

LS B P T BT A R R L

SCREEN CONTROL

>

Muti Display Setup

Wide Setup

Aspect: Wide Zoom
Adjust Screen

s

Select: MPEB)  set:(GEr)  Exit: ()
ZETRERIRE
AT EERZ MR E, I 2x2. 3x3
80 4 x 4 WHEFITZ B — > F AL S -
KTHFEMER, FSIESE 35 0 (CS) kR “iRE
Multi Display ™ -

Wide Setup ( ERFIZE )

%5 Auto Wide BHEE - FIF Auto Wide ZhRE R 4>
TN E R BT R R R (BB A I
KEMEE R R ) FdtfTikse. HEL16:9 Gl H
SR RGO B B . Dt St R AR
EESIUOIRIE
FTRIEHIN. B2 IE 29 T (CS) FHY “I%& Auto
Wide” -

Aspect ( ERHER )

DI 58 B e S DURF & B RS AT A
HRIFHE . 15504 30 7 (CS) L “i’E
Aspect” -

Adjust Screen (HERE )

IR B T EE R U R R RS B & - AT DL
FIFH b2 B A B R (R 3 -

KTIHMER. EFSUEFE 31 7 (CS) LA “1H#E
B R FIE -

18 (cs)

W PICTURE AND PICTURE (PAP)
X

Sl DA HE 2R = A AN RE SR (2 A A R
) B -

PICTURE AND PICTURE(PAP)

& |E

PAP: Off

ClekEBe

KFFANEE . ES AR 33 W (CS) LAY “[aIf 3
HIIEEG .



[B CUSTOM SETUP ( BFigRE ) ¥
B

NES NN A SN R Y

AT DL B FE BB B A R 2
CUSTOM SETUP

>
Power Saving: Standard
Speaker Out: off
Closed Caption: off
Display: off
Color Matrix: Y/PB/PR
HD Mode: 10801
RGB Mode: DTV
Sync Mode: HiComp

glesElue

soec: ARER  set:(EE)  iGED)

Power Saving ( 58 )

Standard : ~TifE

Reduce : ifE

i “Reduce” (FEfK) B BRGRE SR

i, FETTRERS AT AWLE B -
o FRRFT I AHLHLIRE -
Reduce” ¥k %& -
of[I{tfi Power Saving &N “Reduce” » {5H]
VR KGR - H5 525 Contrast (XFELE) B¢
Brightness (5% ) . NIWHE2 57 HLIIRER

“Power Saving :

Speaker Out ( #HEEEHIH )
B H %8 On B, #7588 SS-SP42FW (A
) kR .

Closed Caption ( ¥ f=F% )

SEREHTRE . KWE NTSC 5 563K -
Off | RERFH-
CC1-4 : K% B RTH-

Display ( 27=2% )
FI A HLIR B D #ki A S S0, %58 On 72 & T
A 515 B A Picture Mode 29 5 #h4 «

Color Matrix ( B¥%E )

1% Color Matrix. LA{#5i A7 815 S LLE AR
SISV

BRI, 124 37 1 (CS) _E#Y <% Color
Matrix” -

{56 FH o 3

HD Mode
MR PEE A 2] R B HD Sl & F Sk —1
=

1080i : i A 10801 {5 5Hf

1035i : i A 10351 {5 5

RGB Mode

BELY L RGB {5 511 e BB T T
I -

DTV : 4% RGB {5 5 4 R 5 %0

PC : i % H T

Sync Mode ( @% )
EHETE RGB/COMPONENT Ui T-HI0s 13 Ak A
PGS ERRK - 55 HEEIRE N 575/501 5 480/
601 .
H/Comp : ki A\ KIS 58 E A RIS 5 it
Video : ki AFUSIE ST
TRIEE & SHE. FEBERTREAIER - B
DU E SRR R E

i A\ A5 5 AR 2 R EGROE

i D—Sub {5 Sk A [F] 2 R X%
13 480/601. 575/501 & &1 PSS
i=RedCik
13/14 H RPNV R FZ 155
2 Sync On Green

H*X RGB/COMPONENT £ [HIE I & 1#l5 . 155
W47 7 (CS) EHY “EHAE -

oLk A HBEERERI P E S - X, B 13
CEESR M AME S, gtk Er. @
13 #¢ 14 DB A KE / BEHEVES. 5
i RGB #EE %4 A Sync On Green {55 -

XA Sync On Green B}, @IRAN AL E Sy FEIL
FHES. FEHBAER-

o{{ INPUT2 A ZHAIIES -

o (B T NG IR Y i A BEEAT R AR 2R E

o AMARIRE =(H[F A H AR M 576/60P -

oMAEMNFEH A ZERIEE T MAHES. W
PICTURE AND PICTURE ZheEgANmT A -

19 (cs)
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Remote ( iB1% )
I B T B R E o

Index Number ( =8| S )
RE T ResEG 515

WE SN, {FHSres BRI . Jo R E R
1% % Index Number (Z5[515) -
HXRET S HEHTIEH . iE2 Y5 45 11 (CS) £/
B HRIEIE E B ras

Control Mode ( ¥ #i1&3t )
PRI AR IIRE -
Display + Remote : J{ii b 2w e b oy 10 g #2525
ITIEE -
Display Unit Only : ZEHEEII6E - & H A
EREEE s T BRI E -
Remote Only : S HEEaREHI . EHE
TRE IR . HaEfHEESRET RN
WE -

FEAUERL IR . AT e =X R R R B A BT A [
TE(f A EES B ENTER 8T ER . HEE
¢ “Display+Remote” 8 “Remote Only” -
TEF BordsE Ry ENTER #iFHTiRER,. R
BEE$¥ “Display+Remote” 8 “Display Unit
Only” -

= INITIAL SETUP/INFORMATION
(HMIBIRE/ER ) 8

Bk BFERFEES WM AGS ., S E R &ME
&, 4 Operation Time ( T{EWF[E]) 25

INITIAL SETUP/INFORMATION

5

Language: English
Color System: Auto
Auto Shut Off: off
Auto Screen Adjust: On
Information

IP Address Setup

Speed Setup

SES e

Soect: DAEE et (Erm)  Ea: ()

20 (cs)

Language (&% )
EEFERFEIES (HiE. 8. 5. 28 S
B ARNE) -
BRIFHE . 525 37 11 (CS) _EHY “EfEEH
BE”
Color System ( &&= )
RIS B R
Auto ( B3 ) @ HIIREEEHIRX
NTSC : B/r NTSC 55
NTSC4.43 : H/x NTSC4.43 55
PAL : ix PAL 55
SECAM : E/r SECAM 5
PAL-M : B/r PAL-M 55
PAL-N : B/x PAL-N 55
PALGBO : fx PALGO 5

Auto Shut Off ( Bzh%H )

AT “On” B MBI 5 i EES
i A COMPONENT # DVT %t A\i#E#E2S . Tox
WE H B AR - MSEE 2 30 ik EE
S A DVI 8{ RGB i N iE#as. BrRE AL
AT . ERTUEF, B REE B
O POWER JF<gE % E) POWER ON #4T
FEREEE . YEESRAN. & TR
EREER T -

Auto Screen Adjust ( EIEIE A% )

% Auto Screen Adjust (Him HzhE%) % On
B, KETRSBERETE ARG S AN E
I T 15 . TR B R D)L A S E 2R
T R A7 0 B Js — IR (L

%4 Auto Screen Adjust (HE A H 3h1A%E ) %5 Off
B Z B EE A - B IR A S
I BEIL ] I RIA 1 E (EHRAE



Information ( ZEHEE )

I B T R BoRas AR -

INITIAL SETUP/INFORMATION

Model Name ( #1E!&FR )
LA L FR -

Serial Number ( F5 )
fEHFS .

Operation Time ( T{ER+/E )

fEH TAERY S/ NEL

H

FEHURE AT Operation Time H9—#E47 -

Software Version ( B4R )
T8 H ARG AERRA -

IP Address Setup ( IP H#ititiZE )

RE g il BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) 2 [RIJEHFTTRAY IP i
k.

DHCP: HIhC&E 1P Hidl -

Manual: FzfiE [P Hiik
HEEESAE 42 71 (CS) By <& TP HihkFlimE
HIEE” -

Speed Setup

1% E moraskl BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) 2 [A] 478 THH £ .
FEEIESME 42 11 (CS) by 1% E 1P HihkFlmE
TR -

HAEY COMMUNICATION it 2245 7 BKM-
FW32 (Network Management Adaptor) Kf, X
eI I H A e .

{56 FH o 3

@ TIMER/CLOCK ( ZERt58 /Btsh )
L]

APRCE E I &~ TR SR A B P AL
FEVRE I [A] B BT ek M HLR -

TIMER/CLOCK

>

Clock Set

Clock Display: off
On/Off Timer

SlesERE

Select: @E®  set:(EE)  Exit: (=)

|
T PSR [T LB 1 -

Clock Set ( BH$HiZE )

RERT[H] -

HHRIFHM W, ES 0 F 38 71 (CS) WY “iH# T [H
FIEH# -

Clock Display ( BH$hE R )

B <On” Wi FERE F B 4 BT 1] -

B HRIEP. [ER I 38 T (CS) F#y “Mdrht
J&]

On/Off Timer ( FF /X ERTEE )

R E HUIR H S0 4T 850 I ] -

. iES I 39 7 (CS) Iy “IF % &
i B8 hE

21 «cs)
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] SCREEN SAVER ( BE{&#P) &
2]

FH T 2H 1R SO0k /D TR 7 5 b AR TR S/ ] — i [
B AT BE-F B R BCE AL AR S -

SCREEN SAVER

Pic. Inversion ( B K% )
o M 5

Pic. Orbit ( Bl{&%1E )
TETIRE B — BB 8] )5 B e UG I AL B -

All White ( £8 )
BN EL A E, DIAMEEZAL R A
FEMER &

Background ( &2 )
BURERIR (4:3 FI9KELL ) TRy .

Auto Dimmer ( Bz )
iR R R TR b Rl B, EORESE
VR LR 1E % A R R B

HREEKHIENRE HSHHE 40 7 (CS) _EHY
“SCREEN SAVER (JEHR#") 1heE”

22 (cs)



NEE &

TG Z |l

o 3188 s s 1 LR

o 3 JER T 12 $2 %5 B ) FEL TR 38 KA -

ot EEEHLIR B b A (G = IR b e
ANEEERMBEREL, K Custom Setup (F/~
BE) 3Ry “Display” HHEN On e

o BUEFRF TR HANES I, 1HZ 05 37 7T (CS)
By < EFRREES

VIINGES

Input1 DVI (%A 1 DVI) : & AT
INPUTL iEE 8T S (RGB) -
Input2 RGB (#iN 2 RGB ) : E##im AZ
INPUT2 iE#: s AES (RGB) -
Input2 Component (I 2 S8 ) : Lk
AE| INPUT2 iSRS RES -
Option1 Video: WEEZEEZ LG 1
Wik AL S (ES) -
Option1 S Video: MZEH:H %5z 4% F 4 1
Wik EiEEmAGS (SHUHES) -
Option1 RGB: MiFEH:F1E B2 g5 0 1 1
iR mAG S (B RGB 7
5) o
Option1 Component: MZEEE|EE AL
1 s ERMAGS (DEE
5) o

W& R

g fEgs B INPUTL . INPUT2 5
OPTIONI #. H##mAFS . HLMEFE
RETS F A\ B P AR s WS —
UL T B, fem AN I AZAE -

Blan, 4% T INPUT2 85, fErRcE
My sy “Input2 RGB” & “Input?
Component”

Fr s A5 5 e B rd i m L -

WX PR T
s

Input1 DVI
640x480/60

s o

B

(R LU B8 1) OPTION HEDIHebi A (5
ey
o ol TS AR S T 3 6 TBC (WA IE
%) . WUREFEECRE TBC ME s, NIEE
TR SR T -
ME ML ARG AN RRMES, Picture
Quality (FRFR) 5L S R AT
6 (45 BR AR

=
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WHER
MANES . BIGREXMETSRREER

fEZ BRI A S SH . BAES - B
AR RS E BE SR L RRey 5 B
o

THUHLLEIRERS . 1% DUN 2 PR AE

1 % MENU .
ER I R R o

2 i 4/ B () $3) “CUSTOM
SETUP” 4b3#% ENTER ## -
CUSTOM SETUP (HFi%E) ¥HHIER
TR L

3 14/ BIEEE () 5 “Display” &
H#% ENTER # .
DU 3 20t R ST S R I

CUSTOM SETUP
o
Power Saving: Standard
Speaker Out off
Closed Caption: off

of
Color Matrix On
HD Mode: ]
RGB Mode: DTV

Sync Mode: HiComp
Remote

sesEewe

4 i 4/3 5% “Display” EE N “Off. RE
% ENTER # .

ERTERR
TE FiR IR 2 % “Display” &N “On”s A5
f# ENTER ##. Hi/ i%&EH “On” -

|
Tt R . A BERSS i DISPLAY
. BT AT DL ST A 5 (5 LRI -
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WEEE

RGNS E a) VGA 2= E [EPrr AVLER 2 el E M br -
| =22 BRI EERE b) Mac (Macintosh) &3 5R U2 /] fE B A7 -
T 0) VESA R TR bh 2 1T 17 -
1 VGA2-1 (VGA 350) 31.5kHz 70 Hz d) VESA Coordinated Video Timing (VESA AfRfR
2 640x480@60 Hz 31.5kHz 60 Hz BT A% )
3 Mac? 13" 35.0 kHz 67 Hz
4|  VGA (VGA TEXT) 315Kz | 70MHz - N B N
o i HDTV EE5E, ¥ =4ETESHEHmAR
5 [800.600@60 Hz (VESAY STD) | 37.9KHz | 60 Hz WA HDTV RSH, ®BEFRDESHA2
e Voo 16" 197 ks s INPUT? i##:g8 | RGB/COMPONENT (D-sub
' 158) WE ZAE e A Z BKM-FW12.
711024x768@60 Hz (VESASTD) | 48.4 kHz 60 Hz o e
8 [1024x768@Q75 Ha (VESASTD) | 600KHz | 75Hz 4% DVD S5 A R SR G AR, W
. : = e 5 T EEL
9 [1024x768@85 Hz (VESASTD) | 68.7kHz | 851z Adjust Picture ¢ A “Chroma” 1% -
Mz o iV it 32204
10 [1152+864@75 Hz (VESASTD) | 675kHz | 75 Hz o MURHAHOINS . PP PR
1 Mac 21" 68.7 kHz 75 Hz o NMRIEFR H Macintosh THEMLE S —E/EE IR
12 [1280x960@60 Hz (VESA STD) | 60.0 kHz 60 Hz AET RGB i -
13 [1280x1024@60 Hz (VESA STD) | 64.0 kHz 60 Hz oJLiEH * BE 5 AZE DVIIN
14 1600x1200@60 Hz (VESA STD)*|  75.0 kHz 60 Hz o REEHZIX 37 *IES - HX#HIT “SCREEN
15| 848x480@60 Hz (CVT9) 29.8 kHz 60 Hz CONTROL” ¥##y “Adjust Screen” HHJ
16| 848x480@75 Hz (CVT) 377 kHz 75 Hz “Auto Adjust” Bf, SRR HIN Z (B R FHi%
17| 848x480@85 Hz (CVT) 43.0 kHz 85Hz R —Fh . EIRIE M E
18] 1280x720@60 Hz (CVT) | 44.8kHz 60 Hz
19| 1280x768@60 Hz (CVT)** | 47.8kHz 60 Hz
20| 1280x768@75 Hz (CVT) 60.3 kHz 75 Hz BRI ErRERE T
21| 1280x960@60 Hz (CVT) 59.7 kHz 60 Hz
22] 1360x768@60 Hz (CVT)** | 47.7kHz 60 Hz REDT 2y
23] 800x600@60Hz (CVT) | 874KHz | 60Hz 640x480 /60 () | Fikh0i Af5 5 HLli RGB-
*%
24] 1024x768@60 Ha (CV)™ | 478kHz | 60 Hz 480/ 60i (#1) PR 5 053 RS
X Z . Z Z
Out of R S S R
27| 1600x1200@60 Hz CVT)* | 745kHz | 60 Hz — ENCRL LA EE
SDTV/HDTV No Sync THINES -
. =N = INPUT1 DVI INPUT1 fiofs BHEeIEE BT
2 NTSC NTSC RGB-
3 SECAM SECAM INPUT2 RGB INPUT2 Hf& B st i% i il
4 NTSC4 43 NTSC4 43 RGB-
5 PALGO PALSO INPUT?2 Component |INPUT?2 i{z St =% E 14 =m0
6 PAL-M PAL-M 5 -
7 PALN PAL-N Optionl Video PEFRHEM 1 (015 SRR R ENE AN
8 575/501 575/501 5 -
9 480/60i 480/601 Optionl S Video  |WEAHIY 1 MUESHRikEN S M
10 1080/24psf 1080/481 5.
11 1080/50i 1080/501 Option] RGB R 1 (s B R i ol
12 576/50p 576/50P RGE.
13 480/60p 480/60F Option] Component | /il M 1 At St e o4 BN
14 1080/60i 1080/601 puy
15 720/60p 720/60P
16 720/50p 720/50P
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W EIG R, TR R G

EFEEGRE
A ISE 18 A PR S R BOAH LA B R R [ (U5 i

1 s MENU 2.

PICTURE/SOUND CONTROL

& >

Picture Mode: Standard
=

Soect: DAEE  set:(Em)  Ex: (=)

2 1 /4 BT (%) BF <PICTURE/
SOUND CONTROL” 4b¥4z ENTER # -
PICTURE/SOUND CONTROL (Ef{& FE&
) SR B R R

PICTURE/SOUND CONTROL
5
Picture Mode: Standard

ekl

3 14/ BIBER (Eh) $E “Picture
Mode” 4bF 4% ENTER ## -
DU 3 8 T T SR R I

PICTURE/SOUND CONTROL

et
Picture Mode:

4 11 4/3 #7%E8F Picture Mode (g .
Vivid 1 35 EHGHL BRI b i E i A 2]

G EARIRAEE
Standard @ EA& 4% ELEMEE. EEgE
HHER.

User1-3 : AJA Adjust Picture (JA%E&) ¥
FIRE TR 2 E EG R -

5 1% ENTER #k8 % PICTURE/SOUND
CONTROL (K% FEsEdl) 3w

26 (cs)

AEER

] LATEME G A B RES L  R  (aE
MR UEAEIEL - v &M RAGS
VAT IREE o th AT DUR A S S TE A g 2

1 Picture Mode (E#&##E=) %5 “User 1-3~
HR)—Ff

A% Contrast. Brightness. Chroma
#0 Phase &

% MENU #. S/t E3R8. RETEIERERGx
B EJE7 Contrast (XELE) - Chroma (ff
f&) - Phase (#Hfii) - Brightness (Ff) -
Sharpness (#i/%) - Noise Reduct. (#lE) -
Dynamic picture (3I&E&) ~ Color Temp. (f&
UR) 8% Gamma Correct. (I SKZIE) -

Contrast ( XfELE )

Fi 4/¥ B%#E “Contrast” H#% ENTER ## -
Fi 4/¥/<=/=p G{E MIN (0) £ MAX (100) #9
JEEH T LLE . A1 ENTER -

A/=> B KRG L

Y/ = il NGO B

E)

it

Brightness (

F 4/¥ #1%# “Brightness” ##1% ENTER ## -
Fi 4/¥/¢=/=p £ MIN (0) £ MAX (100)
JEE . KRG ENTER # .

/= HEGA

¥/ €= (G AR

Chroma ( 8 )

Fi 4/¥ #%#% “Chroma” 3% ENTER # .
Fi 4/¥/<=/=» 51 MIN (0) £ MAX (50) #
E R, K5 ENTER # .

A/=> KRG

Y/ &= Gl NEG



THERER

Phase ( #81z )

F 4/¥ #%# “Phase” 1% ENTER #t -
F 4/¥/4=/=» G175 Left (50) £ Right (50)
JEFE R AR, SRf5 % ENTER # -

/= HEAE L

Y/t (AR AT

Sharpness ( $i% )

F /¥ #3%k+% «Sharpness” 3% ENTER #t-
il 4/¥/<=/=p fE MIN (0) £ MAX (20) B
O R AR5 1% ENTER # .

/= | BREHR S

¥/ = T G

Noise Reduct. ( /5 )

IRV BEHERIURL AT EL R e

1 11 4/ #5%8% “Noise Reduct.” 3#% ENTER
Bt .
DU 3 8 ERE R R |

PICTURE/SOUND CONTROL

2 A /¥ %P Noise Reduct. -
Off . EE B rEBIES -
Low : ¥ Noise Reduct. ZbFHi% 355 -
Mid : ¥ Noise Reduct. 2% .
High : ¥ Noise Reduct. Zb¥ % Jy5i -

3 1 ENTER #H% 8 % Adjust Picture ({5
fR) ¥H.

Dynamic Picture ( zh75E1%& )

fEREEE, REOHEBLIRET L

1 11 4/8 #3%H% “Dynamic Picture” 3#
ENTER #t -
DU 3 8 BT R SR R |-

PICTURE/SOUND CONTROL

s M@EE  se:[Gmm)  Exi: ()

2 7 /4 #3%5% Dynamic Picture (B175(%)
fi = -
Off : AM#iff] Dynamic Picture (FIZSEIE) 1
RE -
On : B3h Dynamic Picture ZHEE -

3 % ENTER #1158 % Adjust Picture (8%
) ¥H.

Color Temp. ( &8 )
et a] LR @ i - A LLERE “Cool” -

“Neutral” 8¢ “Warm” -~ 5{# BMIRE RS
{H -

1 7 4/¥ #3548 “Color Temp.” 3% ENTER
B

27 cs)



HEER

2 i /¥ B iR % ENTER #
Cool (%)  BHEIRIXENE
Neutral ( i) Bl i
Warm ( B ) : $FaiRieE hi
Color1—3 : HiE &1 i (E

%fE “Warm” -« “Neutral” 5 “Cool” Hf. 3
BE & Adjust Picture (H#EEIG) EH .

% “Color1” Z “Color3” Bt

(1) 1% /¥ BEEDEhR (Ff) P2 AT E R
w1 H 1% ENTER % -

(2) H /¥ /€m/=p UEEG S (15 £ +15)
H+% ENTER ## -
% <= R [0 F] Color Temp. 3 H#. .

Gamma Correct. ( flIB#IE )
H )1 %2 UG BH 250 49 R BAIRE 28 9 2 18] A 25146

1 7 4/8 @%% “Gamma Correct.” 3%
ENTER ## -
DAF S8 e B e 4 b

PICTURE/SOUND CONTROL

o

> -
Figh
Reset Mid
Low

olelsfelcw

Soect: MAEE et (B Ex:[m0)

2 1 4/¥ 8% Gamma Correct. izt .
High (&) : ¥4Ik IE & i
Mid (5 ) ISR ER
Low (1) : HHIIZ R IEE HE

3 % ENTER #1%8 % Adjust Picture (%[
&) ¥,

oiii A RGB {5 5Hf. Joikd%E Chroma #ll Phase -

okt \ 73 &5 S, JokE% Phase -

oJriEE PAL - PAL-M . PAL-N. PALG60 5
SECAM ¥ =\ Phase -

ok N {5 ST, JCVE % Phase o

28 (cs)

1% Adjust Picture F #8151 Bk S ZI#1%4
®E

1 % Adjust Picture (BRI 8 1. %
/¥ BEOCRE (Ffn) B3] “Reset” A%
ENTER #-

DA 3R M INTE e i b o

PICTURE/SOUND CONTROL

2 i A/ BT (E) BE <OK» I
ENTER #t -
Adjust Picture (JH#EEIR) SEamiERE HH
R

“Color Temp.” 9y “Colorl-3” ZEHEASHE
B o

ERUESE L IheERT
et ENTER #>fité MENU ##. 5% . H
4/¥ B%ERE “Cancel” . AR5 ENTER #t -



BRI K

IR H R E IR R .
XfF Aspect. A[HATUA TSR -

FEG A B
(EfgEn)

YIREEL T 4:3 1 I8 E PG A B SRR E8E A B

(PR - 4:3) ik KN

m @ Hey!'How ya doing?

o K H BB M A FYMELL XHERR RGP EIE
55 (ID-1#30) #DVD WK BB B KD

BRI & (HRIEEERFNE . ATREZTE

Jit e B ERRD T AR BN R

Hey! How yad0|ng7 @ o] (e v Gt

DAL B R LR
AR [ H PR i e K T
[ FFTEEE (HAREEL -
2.351) PEHTH

TER G BUR BB A K
/IR A PR ]
B PG R 7 A X A
SR TN

0

BB DGR BB

KEEEI S UL

55 (ID-1#30) #DVD BN A SR B
SGRID] A FINEE -

LTy 4:3 #9 PR LU SRR 4:3 Gk EL
(AL - 4®o NG ONE

R Ok
% E Auto Wide

Auto Wide DhREMRIERES TRBIIIRE 51 AR
TR 5 JEL S P A % oy e 5 e e T A 2
BIERAT -

AL EE T 4:3 WymEiT R E] 16:9 .

IRAEFIES

RARERIES . DUESEHIRE G ER AL - &

A IEAE 5 A B DL AL

HEGIREILEE (ID-1 #X) MEREILHERN
B -

o F B RYNRELLIZ Ty 4:3 WS SRV A 175 -

1 s MENU # .
FREBEHINE R e R

PICTURE/SOUND CONTROL

b=l
Picture Mode: Standard

cesEc@

lllll BEED  se:EE)  ei:GED)

2 i /4 BEEOLT (%) % “SCREEN
CONTROL” 4b:3#% ENTER ## -
SCREEN CONTROL (mimEi#EHl) 328 HETE
R A

REEN CONTROL
)

@
s}

Multi Display Setup

Wide Setup

Aspect: Wide Zoom
Adjust Screen

EleEEEmE

||||| :BPEB)  se:(omm)  Exi:(Ew)

29 (cs)



HIEYIUN

3 A B () BE “Wide Setup”
W4z ENTER # -
DU 3% 8 B T SR R B 1

SCREEN CONTROL

4 i 4/¥ e (Etn) BE <Auto Wide”
W4z ENTER # -
DU 32 8 BT R R |-

SCREEN CONTROL

Solect: MAEE et (B Ex: (=)

5 m 4/ #58% Auto Wide (EZh5HRE) %

i

Off © EIGZHIFIE AR -
On : B LR 2 g EL g T -

6 % ENTER &t .
R R A B IR 3 ) o .

T 74/ 5% <43 Mode” 4% ENTER #t -
DL 3 8 EE SRR |

SCREEN CONTROL

o

=, || Auto Wide: on
i] Normal

) Wide Zoom

i

©

Soect: DAEE) et (Em)  Ea: (=)

8 H /¥ #ik#% 4:3 Mode -
Normal : 4:3 #H# Lk Y [ R R B o
Wide Zoom : A% 16:9 ik, Eor 4:3
IR LL IR -

O i ENTER #.

SEHRE F] Wide Setup 2. .
i A DVI 8 RGB &/}, BT Auto Wide I

AEARCIEA . BTk E Auto Wide o
30 (cs)

% E Aspect

] TE A 1R S T it DARTT 5 0 5 5 4 A K [
& -

1 7 SCREEN CONTROL (i) 3
E. 48 R (Ff) R
“Aspect” 4bH4% ENTER ## .
DL 3% 8 B TE T B R 1

SCREEN CONTROL

5
Mutti Display Setup
@‘ Wide Setup

Soect: DREE et (EE) Bt ()

2 /¥ HEFE Aspect -

Wide Zoom : f5&:ft#t 4:3 EGICAE] 16:9
%

Zoom : Y EIBIK B REFTE A% -

(FRIBEERAIRRZE, W RESTE R R L ERAI

TR RS

Subtitle : ¥ EIGIUK EREMFTE £ 4A0%.
HAE 48 s 75 DX -

Full : B EGEAAEN R B 5 BRI A AR
THERFIES 3 -

Normal @ B AR BKIIE G -

3 % ENTER #.
$E % SCREEN CONTROL (i)
K

offif] “PICTURE AND PICTURE~” thiEak
“Multi Display” If, TREIZE Aspect-

o X E Aspect. NITCEE(HEA Auto Wide Theg -
HRERMFA Auto Wide Thig, 1HHHEFLEN
“On” -

o MRPREHEAY IR ST UG A TRER SR vl BE
DIRREE F R BN B2 B RER R o

IHIEE. HHMKESEgEE A TR ER. 8
TEMIHERE SCTE T AP iaE . NIRE2RFR
BOE LRI IR -



AEEGRIRTHVE

AT AR SR AL UGS &
(1) 3 BRI K P RST

B, Bl R R

AEEGHRST . LESEGER

% MENU # 5rFE3 8. SRF7E Adjust Screen

¥ FIE® Dot Phase (AfHfZ) » -~ “TotalH
Pixel (BEI/KFEE&EZE) » “H Size (/KFER
~f) 7« “HShift OKFEEFE) » ~ <V Size (H

BHRST) » 8 <V Shift (EEWS)

Adjust Screen (AERE )

iZD%??’?L%ﬁﬁF%T{EZiﬁE%R E BB
KNSR EA GG, AT DU 5 S5 e A o o

175 4/¥ #EE “Adjust Screen”
ENTER # -
AR EINTE ore R .

SCREEN CONTROL

. RIETE

2 s T R E BT 2R RN T 2L
EETEES
(D) A 4/¥ #%E «Auto Adjust” HH#%

ENTER ##-
DR 3 8 EAE S i

SCREEN CONTROL

e

Y

= Gancel

=" (Ph
Total H Plxe\ 1344
H Size: 30 em—r—
H shift: 30 em——
V Size 30 em——
V shift: 30—

VAR EIRI RS A

2) H #/¥ #tikf <OK» H4% ENTER #t.
“Adjust screen” XHHIFTEIIE B shitkT
NEEEE

TR ERIESE. AR Auto Adjust (HZ)
V%) IRUYEMEE A o X, 1R T EhiARE SN -
AEEHZIX 7 1024 X768@60 ~ 1280 X768@60

1 1360 X768@60 X=Ff55 (5 CVT #
2%) o BT “Auto Adjust” . 2FHRNHIXHX

=FMESNAESAIRE . S “Auto Adjust”,
FEENC Tt PN ERSIVA =il rac i

el R sfe a2y By DISPLAY ISR e
/e B AR = A A S 15 BRI AT E -

FohifE
1) EFEEEBAIE . A5 #% ENTER % .
DAT S8 thETE o an iR -
“Dot Phase” )

(JEFF

SCREEN CONTROL

—
= || Auto Adjust
=21 Dot phase: 28—
() Total H Pixel 1344
= || Hsie 30—
[Z || Hstit 30 ——
"_ VSi 30— j—
(@ V shift 30 ——

— || Reset
=)
sssss APE®  se:Em et

(2) F /¥ /b GRS SRR KR ZR
BEL HEHIRERCRMEELL, AETHE
ENTER #t-

Dot Phase ( S#8{z )

EF 4/ ¥ %
Bt .

(] A/ e/ A% SR BB T MR L SR
BoRIER . A% ENTER # .

|
I USRS L 5

“Dot Phase” . 51 ENTER

31 (cs)



VA IR RS AL

Total H Pixel ( 7k EGREE)

i/ #/¥ %% Total HPixel”
.

5] A/ b B K 2 B R T
B4R RIER . 51 ENTER # .

eI H AR LS S H R -

SXETE ENTER

H Size ( kFERT)

I 4/¥ #%#E “H Size” . SR5# ENTER # -
Fil 4/¥/<=/=» 1 MIN (0) £ MAX (60) i@
B AL B R K RS R #% ENTER ## -
/= KT IATBOR B
Y/ &= . KET7 A 4E MR -
WIERFEIE H Size SHEENHEIE. HEFE “Auto
Adjust” o

H Shift ( 7kFEwT )

F 4/¥ #%E# “H Shift” . /5% ENTER # -
F 4/¥/<=/=p HE MIN (0) % MAX (60) i
[ A R AE KT DT T L & 2RE+% ENTER
Bt .

/= AT EEIR -

Y/ FER BRI
RAEH H Shift EENHEIE. H%EF “Auto
Adjust” -

V Size (EER~T)

I 4/¥ #%EFE <V Size” . /5 ENTER # -
Fil 4/¥/<=/= 1 MIN (0) £ MAX (60) i@
BB PR R R B S AR5 12 ENTER ## -
/= . EEH T ARG
¥/ &= . T H T4 MR -
YR V Size SHEENHEE. HEFE “Auto
Adjust” o

32 (cs)

V Shift ( EER® )

F 4/ %% <V Shift” . A% ENTER # .
/¥ /4=/=p 7= MIN (0) £ MAX (60) YA
WIKGBEEE T MM E. AE1% ENTER # .
4/=> 1] EREEIEG
Y/4= . 5 TR EIEG
YRR V Shift EHE JHENE. HEFE “Auto
Adjust”

BRI RTIUERE R VIRIRE

1 1 Adjust (V%) EEsEah, % 44 15r
b (#f) B%E “Reset” . ARG
ENTER - LA 328 H 207 [ 1 -

2 1Ay BT () BE <OK . R
ENTER. Adjust i3 Bigmp g
BT T -

ERHEHNZEINEE
%2 MENU. F5#% ENTER. {fif] 4/¥ 7EM
FikEE “Cancel” . Fi#% ENTER.



[E BN E PR E &

IR L PR
A IEEGREVERERGNLE

% P&P #iEkERT

EATLOFE R 2 DARESIRE&. fla—1
FEL i PR — 1 B AL PR

1 mMENU 2.
3R R R R L

PICTURE/SOUND CONTROL
pa]
Picture Mode: Standard

Glesmicv

soec: @R@EE)  set:(Em)  Ext: )

2 i 4/ BT (#f) B3] “PICTURE
AND PICTURE (PAP) » (E&FEIE)
A H4z ENTER ## -
PICTURE AND PICTURE (PAP) e H ]
TER TR

PICTURE AND PICTURE(PAP)
)
PAP: Off

soec: @RER)  se:EE)  EiGE)

3 A B () BE “PAP” W%
ENTER #t -
DU 3 4 BE ST SR R I

PICTURE AND PICTURE(PAP)

2 on I
=
= o

soec: @RER)  se:EE) i GED)

4 15 4/ B PAP (EEMEE) Bt
Off: %] PAP 1k -
P&P: [ HE G PilE % -
PinP: 7E:EG F TR 1 IERREIEG -

5 % ENTER # @5/ i mi -

7 48 BEEOERR (Ffh) 3] “Active
Picture” %b3H1% ENTER ## -
DU P E oras i b o

ol B
= PAP:
\ctive Picture:

{2

¥

EEERE

soect: D@ sot: B Exit: E0)

F 4/¥ #%FF <Active Picture” . S5
ENTER # .

Left: B /ACilmEIG

Right: &AM EI&

Swap: TJ#t g EIG R E

Y PinP #{i& T

1 2 4/3 #%EF “Active Picture” . S5
ENTER # .
A I BB R F

PICTURE AND PICTURE(PAP)

st M@EE  se:[Gmm)  Exi: ()

2 11 4/¥ @ <Active Picture” . SRJEH

ENTER ## .

byt 4 T S RGO R 1Y 5 40 o

Main: G EEE -

Sub: EUE NG -

Swap: 7E=EEIGF A E B 2 B Y -
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IO AL P 1
BERS K E &
Y P&P #HiEHER

1 i 4/ #3%8 “Picture Size” .
ENTER ##.

RIGT%

2 1) m/mb ERAEGE R, S ENTER
.

Y PinP #{ik ]

1 F /8 8558 “Picture Size” . R
ENTER #&-
AR HEE SRR L
PICTURE AND PICTURE(PAP)

@5 ;)AP: PinP
@ PC‘ tﬂ:rigne
EFSmaH
)
Select: MPEBE  set:[EE  Exit: ()

2 1 /¥ BER RS, S5 ENTER # .
Large: 4 hIPEIGI R T -
Small: /NIRRT R S -

FEANEERGNMALE ((VERT PinP )

1 5 #/8 @k “Picture Position”
ENTER # -

PICTURE AND PICTURE(PAP)

o

PAP: PinP
Active Picture: Main
Picture Size: Small

RIGT%

vekaele

Soect: DAEE et (EE) e ()

2 11 4/ e/ GHEEEEGAE . R
% ENTER # -

34 cs)

o Y “Multi Display” & “Off” . AREL
T~ R

o4t PICTURE AND PICTURE thgg. wJ LAk
FETIEERmAG SHE -

7 RGB [ RGB | (55| Y/C F5|B&RES
55 55
I+ RGBE5|- - S B35 B35
B RGB 55 |- - B35 SR SR
DEES B35 B35 - B35 E35i

Y/C 5 SFE SFE ScfF - -

e e -




% B Multi Display
ATDLREEZZ N RREE, R — -

1 % MENU #.
TEFRHE Pl s .

PICTURE/SOUND CONTROL
o)
Picture Mode: Standard

MENERNC

soec: @RER  se:EE i)

2 5 4/¥ #5%8% “SCREEN CONTROL (R
BH) 2 RE#E ENTER # .
7EF 3 [ 19 SCREEN CONTROL 32 .

SCREEN CONTROL

b=

Multi Display Setup

Wide Setup

Wide Mode: Full
Adjust Screen

ol

soec: @P@E) e (Emm)  Ext: )

HEY “Aspect” &N “Full” B, AREMA
Multi Display A E# -

3 F /4 #5%8% “Multi Display Setup” » 5
% ENTER # -
TERREE F H B Multi Display 325 o

SCREEN CONTROL

scec: MP@B  sev(@m)  Exi:GEn)

%% Multi Display

4 53 4/¥ #iEHE Multi Display” »
ENTER & -
s B IR S8 .

SCREEN CONTROL

KI5

k=]
Mult Display:

Off
2x2
3x3
4x4

BlEEEeE

soeo: @REE)  set:(Em)  en: ()

S i /¥ B ER e P AR
Off: fifi ] 8 — 7% -
2x2-4 x4 EFERAMIEIT HEHE
P8 -

6 iz ENTER #. i H % Multi Display Setup
XHL, R H /¥ BER “Position” -

SCREEN CONTROL

soeo: @PEE)  set:(Em)  Eni: ()

T 1 A/ /e 8 TEHEDI RS % 5
— A TR -

SCREEN CONTROL

s M@EB  se:(EE)  Exi: ()

B, 1£3 x SHEFIH A T -

8 WENTER#. s .

FHBHREE] “Multi Display Setup” S5 o
HETE “PICTURE AND PICTURE” haeZEH
B, A BE1%'E Multi Display -
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LGk

v’

2 & R

vl

2% SS-SPA2FW #7/ ds (KK ) J&, IR
BHEL . REFRUE A T ' (ZENRE
) o EFIRERGEE R .

HESE .. KIMYESE
% MENU #{fF 2 HIE Rorasha b A5
M Adjust Sound (JAREE ) CHRERE

“Treble” - “Bass” “Balance” 8{
“Surround”

Treble (B )

4/ 8EfE «Treble” 3% ENTER ## -
Fi 4/ /€=/mp i1 MIN (—50) £ MAX (50)
PEE N S A5 ENTER ## .

/= BN

Ve FEs

Bass (k& )

Fl 4/¥ #k4% “Bass” 4% ENTER ## -
Fi 4/ /¢=/mp i1 MIN (—50) £ MAX (50)
a2 E . A ENTER ## .

/= BENIEE

Y/ €= R

Balance ( 91 )

F 4/¥ #%#%F “Balance” % ENTER # .

Fi 4/¥/<¢=/mp e LEFT (50) £ RIGHT
(50) HUTERIN AR, A5 ENTER # -
/= BN R
$/€= BN
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Surround ( IR&E5E= )
RIEEG RIS E R .
1 7 4/ 85%8% “Surround” 3% ENTER & .

2 i A/ BRI G E B )% ENTER & -
Off : FEFFLE {5 B
Hall © {3 H8L B 15 5 S0 7 1 7 B LI 7 ek
Simul. @ R AL JERET R T E A R AR
ISR . BRI 5

1% Adjust Sound ( AEEZR ) FEATB
%S B EHEIEE

1 7% Adjust Sound (E#E=R) 38 1. %

/¥ BEEERR (Bt) B3] “Reset” ALJF 1%
ENTER # .
DUF 3% 8 B S s e

PICTURE/SOUND CONTROL

2 i A/ BT (E) BE OK» I
ENTER #-
Adjust Sound ¥ #HIH R E HH ) 1% E -
EEL S (T ERT
7£1% ENTER # 2 mit&€ MENU ## . 8% . H
4/ #%ERE “Cancel” H4% ENTER # .



EERSES

ATLUNEE © 3608« 15 i -
R AR S -

PHYESF IR EE K

1 mMENU 2.
3R R R R L

PICTURE/SOUND CONTROL
o)
Picture Mode: Standard

BekeibE

soec: @RER  se:EE) i)

2 i /8 BT (%) BE <INITIAL
SETUP/INFORMATION” 434z ENTER

=

INITIAL SETUP/INFORMATION 3¢5 i B
{ER AN ) S

INITIAL SETUP/INFORMATION
b=l

Language: English
Color System: Auto
Auto Shut Off: off

Auto Screen Adjust: on
Information

olelomicie

sooct: MP@EB  Sot:(EmE)  Ext:E0)

3 R (%) BF “Language” ¥
¥4 ENTER # -

DL I oras i b o
INITIAL SETUP/INFORMATION

>: ov

() Color System: English

= Auto Shut Off: Deutsch

r) At s Am Frangais
spafiol

@@@E

soect: MRER  set:(EE)  EiGED)

A b 4/ BRI () BEIFTERIE S R
INE1% ENTER # -
E'F%lu S VI AT S -
Aig: H1E
English: Ea
Deutsch: %15
Francais: {515
Espaiol: PO 15
Italiano: & KFiE

R REHIES /% Color Matrix

%% Color Matrix

Y57 (4801 (5251). 480P. (525P).
10801 (11251) 8¢ 720P (750P) ) WI{E Sk AE] 5>
AR, AT E Color Matrix PU# R
MG EE K-

1 s MENU # .
TR EBEHINE R e R

PICTURE/SOUND CONTROL
b=l
Picture Mode: Standard

Bl

lllll BEED  se:EE)  ei:GED)

2?&N&%%%ﬁ(ﬁé)@ﬂ“ﬁﬁﬂ%ﬁ
SETUP” 4bH#% ENTER ## -
CUSTOM SETUP (HFi&E) ¥ HIER
TR L.

CUSTOM SETUP
=8
Power Saving: Standard
=, || Speaker Out: off
= Closed Caption: off
5| Display: off
= Color Matrix: Y/PBIPR
@ HD Mode: 1080i
= RGB Mode DTV
(2 || sync Mode: HiComp
— || Remote
&)
621
||||| BEER  se:(emm)  Ei:fen)

3?%Nl%%%ﬁ<ﬁ@)%ﬂ“&mr
Matrix” 234z ENTER ## .
DT 3 4 ETE ST SR R I

CUSTOM SETUP
o)

Power Saving: Standard
Speaker Out: off

Closed Caption: off
Display: Off

YICBICR
HD Mode: Y/PBIPR
RGB Mode: DTV
Sync Mode: HiComp

Remote

sesEEwE

Select: H@@B)  Set: (BrER)  Exit: (Ew)

4 14/ BEERRAEE
Y/CBICR : 4{5 52 4801 5 480P H o
Y/PB/PR : {55772} 10801 8k 720P Hf -
HRIEGHRENTIFM . 155 & FEE M
B4

5 1 ENTER #1458 % i i i Hi i -
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B EEHIFEIET, 5% (ER ERThRE)

BaEFIRIET X ( €Y

ZRIIRE )

AT SR (R0 A 75 4 T ) 4T DL
LR 24T TR 86 HIROEH ] (On/Off Timer 3

BE) -

1B 2 B (8] 0 B HA

1 4 MENU # .
TR AHIEEE RS o

2 A BT () B3 “TIMER/
CLOCK” 43+% ENTER ## -
TIMER/CLOCK (fEHH58 /T4l ) 372 BN e
R |

3 1 /8 B () BF “Clock Set”
W ENTER ## -
DUF 3 2t BTE ST SR RS I

TIMER/CLOCK

4 1 4/¥ BN 2 ENTER 8 . /N
TEWHIA . Al T B

5 /4 s REHE ENTER # .
Wi BRSO R R N

6 A /¥ @iEEOL. 5% ENTER # .

H AT E e A i R [0 1] i R ) o e 2
T o
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7 i MENU # .
BRI R @ o R — . 5
B TIRE, FErERERIEFEE. EMA
IR 1 HITHERAE -

|
R BT BRI A, AR M E AR -
%5 Sony AR AT A L e it -

E7RET[E]

1 7 TIMER/CLOCK (i %5/its) 3 k.
fe 44 BERDCRR (¥t) % “Clock
Display” %bH:4% ENTER ## .

DL 5 I Boras b b o

TIMER/CLOCK

= B

Clock Set

(=) Clock Display: off
J On/Off Timer On

2 1 4/¥ B <On» . AR5 ENTER 8.
SRR, TERORESA N RO B

LR es Fg DISPLAY #f. B 4aiki A
EF1 Picture Mode -

WERE BRI R REY 5 #oBh. HH IR e, FE
=N EESE



T/ RERTERTHEE

1 7 TIMER/CLOCK (i3 Hish) 3
btz /¥ B ORR (EE) BE “On/Off
Timer” 234% ENTER .

LR HERTE B as bR b o

TIMER/CLOCK
@ z\ockSel
:-/’y Clock Display: Off
@
O
D)
Select: P@®  set:@E)  Exit: GEo)
2 F 4/ @ik “Every day (%) » 5“Day

of Week (T{fH)” . AJ5#x ENTER ##-
Wk “Day of Week” W, faf DL — )&
(B — KA E BARESA] -

W “BEvery day” B, FESEERUT -

TIMER/CLOCK

Every Day
[On Time] [Off Time]
ORepeat 0O 0 : 00 ©o0 : 00

4 s BN T ANE R 15O &R
@®. KI5t ENTER.
HIRTE ekt O (1% W F i ENTER,
MIH% 15 B L REF— K -

TIMER/CLOCK

H B HIRIRIT % (R 83TIRE)

5 =% On Time. A #/4 8% O Hilh
@®. A% ENTER # .

TIMER/CLOCK

B) Every Day
10ff Timel

[0n Timel
lloRepeat ®0 : 00 ®0: 00 :I

s M@EE  set:(EE)  Exi: ()

6 iz 4/4 #F On Time THASIESE B 2hFT IR HLE
(9T E] . SAJ5 % ENTER # -
SN R A . 40 B R Ay
i,

T 1 /¥ e 58t ENTER & .
b5t e TRV F TR 2 HOT LT R o
8 FinE Off Time (1F1%5EHIMF (] 3%  HLIE)
—FE, %E On Time (fEIXERIBTEIFTIFH
W) -

O 1% ENTER #.
FEER E 298 2 MR F LS o

PR T ], L T
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SCREEN SAVER (B##RIY) ThRE

SCREEN SAVER ( B#&
fRIF ) ThEE

SR KBS ] S — W AN A e Y R B — i
IEEG (2 rRERmN EmEG) - EE (F
5 ) MTRE B R na R L

ARHLEA B HE A3 Sh BE DL 1F Sk B2 1% 1) g 7™
I

AUUFRAI MRS - “Pic. Inversion” HiF:
B, 1 “Pic. Orbit” HEIs s EIEIAL
H. “All White” BFHEZH—EKME, 1m0
“Background” BZEGE RILE -

M B N RIS BRI b A ERET . AL
SRR EE R E S . — BB E N
AR, SEIER RSP

REEEGRH &I

1 4 MENU # .
TR EHIEEE RS .

PICTURE/SOUND CONTROL
o)
Picture Mode: Standard

ekl @

2 1% /4 BT (%) BF “SCREEN
SAVER” 43 ¥ ENTER # -
SCREEN SAVER (FRHEMHA) X HIER
TR L

SCREEN SAVER

=

ﬂ Pic. Inversion: Off
=I| Pic. Orbit

| Anwnie off

| o Gray
Z| Auto Dimmer. On
izl

O

3 5w () BE <Pic
Inversion” 2% ENTER # -
LN 5 IR o as b L .

SCREEN SAVER

4 Fi 4/3 #0sF Pic. Inversion Fiz -
Off (%) : ¥ Pic. Inversion 1&& J Off
Auto ( B3 ) | —Ki#{T— Pic. Inversion 4
i
On ( FF) : ¥ Pic. Inversion 1&&H On

HiFE Auto 512 ENTER ##0), HELDL 325 .

SCREEN SAVER

ceEEmE

Soect: DREE  set:(EE) B ()

) % 4/¥ LR (FE) BE “Start
Time” 4#J##% ENTER # -
PUT SR, /N = on i

SCREEN SAVER

(2) Fi /¥ BEUE ERURBHEL I/ I 2

ENTER # -
/NP TOE B Tt HL B R R
ek .

(3) i 4/¥ BIERHIF4Z ENTER # - 738f
WIIE WA o 1% < SEIRE FI25 PR 5 HHAT
IR E -

(4) [\, %% Pic. Inversion LHREMR BT
ingETe
5% 7E Start Time B H7E End Time
VAR e S DT N i U = &A1 = P9 pii Y
—

|

%504 Start Time A End Time 1% H AR .
Ul Start Time A5 . End Time $i%6. HrH
[ £1E End Time W EFIFORIIE G . QIRES
ST (LI E RIS I TR Eh, I
-



B ZEGAE

1 7& SCREEN SAVER 38 |-, & 4/4 #45¢
PR (Ef) 3] “Pic. Orbit” 4% ENTER
Ht .

P ERAE B as b b o

SCREEN SAVER

Orbit Range:
Orbit Cycle:

Exit:

2?*N&%H%ﬁ< #tn) BE “Orbit” A
ENTER #-
DU 3 2t BAE ST

SCREEN SAVER

3 Atk
Off (%) :
On ()

1#EFE Orbit 85 .
- B Pic. Orbit ThiE
% E Pic. Orbit ThAE

4 #:ENTER #.
SEHREF] Pic. Orbit (EE&E)) 8.

5 m #/4 #%#F Orbit Range (B#hEE) 5
Orbit Cycle (Hf[H]) 4% ENTER ## -
A AR LT R
Orbit Range : Small~ Mid - Large
Orbit Cycle : 10sec~ 30sec~ lmin - bmin

DL I e .
Orbit Range - )

SCREEN SAVER

(TR

=l orbit:

SH i

omcw

SCREEN SAVER Zfi

6 7 4/¥ #E% Orbit Range 5 Orbit Cycle I
1Z ENTER ## .

Pic. Inversion #A Pic. Orbit #9iZE % On B
W Pic. Orbit IR (E RGNS IEZ) . WIEIEE K
EENI N AT G

BRELIHTA

B R 2 ERAR 2 30 438, AT LA D R EE A
AER e s

1 7 SCREEN SAVER 1, f% 4/4 B

Yebi () ) “All White” . SREH
ENTER # .
TS HEIE R R E
Ziwﬂw;%ﬁhon«ﬁ>,%ﬁﬁEme

it -
EEUH All White
fE58 2 s Off (5€) -

%4 Wide Mode 1%y Normal I, A[REATEEIR
(JM%[:E 4:3) SR (EERGRIMM ST
i) 7 E R H RS BN AR -

AT DA VA R 1 R R D T R BN AR B

1 7 SCREEN SAVER i, 1% ¢/4 #5)
Sekn () #| “Backeround” . RfFH#%
ENTER # -

YR IE R ae R L

SCREEN SAVER
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SCREEN SAVER Ziig, /1% & 1P ik Al & tH s

2 (i A8 B R
it -
Gray : 1&*&2%%0
Dark Gray : iz 25 .
Black : {2 A5k
lf%*ﬂﬁ;‘“%ZlEﬂﬂ’JR X ECERAG . FRsZ RN
BRI A R LD

7. AJE1% ENTER

X PR = EEFR

Y —EE i E BT 5 LR, BRI
VAR L LADT 1B A SR B B R -

1 7 SCREEN SAVER (RELfRY) i, %
/4 BehE (% 8) BEh5 Auto Dimmer (I
AV . AIEHZENTER.

TS R Ll T

SCREEN SAVER

= 2

|| Pie Inversion: off
J/ Pic. Orbit

TS| Al white:

%o« F
o

Selct: MP@BB)  ser:(BmE)  Exi: (Ew)

ZFHNlﬁ%Cm,%EﬁENMRO

HEWY Auto Dimmer (EHEDEYE)
HIEH IR 2 Akt Off.

42 cs)

iR E |P R0 TIE A

W Torgs i) COMMUNICATION fifl rhrzz:
T A EFERER g8 BKM-FW32 (Network
Management Adaptor) BRI LI E 1P HihE Al
T TR 52 SR et o) 2 4 ol T

7 “Execute”

B HOE IR AE

Zl[l% TEAY . BEREERERE . X FE O
. BN EEESER. RFEIZE -

5% ENTER. &5 IP #h

303K IP ik (DHCP)

1 i MENU (#) .
G FER .

PICTURE/SOUND CONTROL
po)
Picture Mode: Standard

D

Lo@@E@@

2 £ 4/¥ 8% “INITIAL SETUP/
INFORMATION (#¥ii%EME8) 7 Ra
% ENTER .

Bi% 57 “INITIAL SETUP/
INFORMATION (WifikE,/F8) ~

INITIAL SETUP/INFORMATION

=B

Language: English

Color System Auto
Auto Shut Off: off
Auto Screen Adjust: on
Information

IP Address Setup
Speed Setup

sloolelcing

Soect: MREE  set:(E)  Ex: ()

3 A 4/4 i “IP Address Setup (IP Hihli%
F) 7, S5 ENTER-
T =S T YA O Nl

INITIAL SETUP/INFORMATION




4 (55 4/ %F DHCP” . AJEH: ENTER.

INITIAL SETUP/INFORMATION

5 #m 44 % “Execute”
ENTER
TP Mtk BV % B 23N «

. RIETE

FhigE IP H#it (Manual)

1 7 <E03KEUIP itk (DHCP)» 4 4 % ik
“Manual” . AF1% ENTER.
DU 3 8 R i o o

INITIAL SETUP/INFORMATION

000. 000. 000. 000

000. 000. 000. 000

Primay DNS: 000. 000. 000. 000

Secondary DNS: 000. 000. 000. 000
e

iz Gateway Address:

2 i ¥ FOERERENSE. R
ENTER-

INITIAL SETUP/INFORMATION

. 000 000
000. 000. 000. 000
000. 000. 000. 000
000. 000. 000. 000

3 AT i A ORI

£ —AMERE =AEHIE (0 £ 255) . AR
ENTER-

JehrM E T —HE .

INITIAL SETUP/INFORMATION

000. 000. 000. 000

000. 000. 000. 000
000. 000. 000. 000

IRE TP A E s

4 gy E R S ARE (0 F
255) » AR ENTER-
DL 37284 S 7 T -

INITIAL SETUP/INFORMATION

000. 000. 000 . 000
000. 000. 000 . 000

000. 000. 000. 000
000. 000. 000. 000

5 it EBEEFHEEN T AWE. &
MRS, 5% ENTER.

6 FiETiEnIE ER R (A

“Execute” . 2AJE+% ENTER-
IP Huhik B9 F2h1% € -

' |
MR TP b R Y, ARSI . TS
TR T

TR 88 R BKM-FW32 2 [alft @ ifleie
FREW TP bk 29 HAh % 7 -

IP Hudi-E5 1%

W% (Gateway) HihEEE TR

BHikt (Primary) DNS #4512

#H (Secondary) DNS #ihk-£81%

T MRS (Subnet mask) £51%

Error 1
Error 2
Error 3
Error 4
Error 5
Error 6
Error 7

IR E B HLEE

1 1£ INITIAL SETUP/IMFORMATION 3¢
i, #4835 “Speed Setup” . ARJFT%
ENTER-

INITIAL SETUP/INFORMATION

S MPEE)  ser(EE)  bilm)
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WHE TP bk Mm@ ud e H R TRE

2 1 ENTER. [Hf 4/4 %EiREE.

3
&

44 cs)

ENTER-

R IETE B )y P28 L B I3E & = A R

&

s

Wik “Auto Detect”

INITIAL SETUP/INFORMATION

“Execute”

R BB I5RE

Auto Detect

Xecute 10Mbps/Half Duplex

10Mbps/Full Duplex

100Mbps/Half Duplex
100Mbps/Full Duplex

. RIE#% ENTER -

BiuTIgE

AWEA B RLhRE

I rhREfRE POWER/STANDBY 875 AT i Nk
TG SR R a RS o AR T R R
i A HIHIRES -

K POWER/STANDBY 8T A G R4
PRI UCEOT 5 ALY Sony LEFHRTIEK A -

1 % POWER/STANDBY $&RAT BRI 5 -
FTATINE (R F RO EIGET) L3 #
BRIREIAE (EREs FCER SR
QIRFETATLL 3 FORNAY RGNS . 3 5 AR K
BOHE BIA0, FERATINNR 2 K, BEEEE 3F)
B OIR 2 YOREE TR UG 2 K

2 1T AN .

IR ECERIZANH) Sony LEEHR



g =R R (FIEER ERE7

AT LA B A s de R E TR B o ds TN SE
(] i 22 e ELAl s -

1 5% Fpy ID MODE ON ##. W53
SRR HIEREL T ARG .
(% TS ABE A 1 F 255 2 AR
BEST. )
GRS, %24 45 7 (CS) i “HMBE
7155

RO @

R 55

2 FIEEZE L0 9 B\ SR RN BT
WEGIE IR
B EE 4 R R | SR A T

HASTY

G®OOGO
GO
69@@@@

Index Number 17 17 ‘

3 % ID MODE SET #t -
FriE) Boras ERI R AR B ek (. HAm A AR BX
AR

®

IS RERRE LA (AT B FE E ) o as -
(HLJE ON/STANDBY & T-HAtl Eox. )

P P A R E RS 1 R

4 AR ERE D E5ERN. % ID MODE
OFF #t .
TR B,

®O @

MERS| S

HHLE, TUBEZERT 5.

&*“ﬂﬁ TR ] i as i B il o A8 -
RE HE e R R G 51 -

1 s MENU # .
FREBEHINE R e R

PICTURE/SOUND CONTROL

>
Picture Mode: Standard

cesEc@

soect: D@ sot:[FE)  Exit: E0)

2 8% “CUSTOM SETUP (FIPiRE) » Hiz
ENTER # .

YIS N B s hE A b

=25 = .
Power Saving: Standard
= || Speaker Out: off

= Closed Caption: off

(755 Display: off
= Color Matrix: Y/PBIPR
@ HD Mode: 1080i
RGB Mode: DTV

(2 || sync Mode: HiComp

st M@EE  set:[Gmm)  Exi: ()

3 1 4/4 @t “Remote” 4% ENTER # -
Remote (&%) XHHIIER R .

soect: D@ sot: B Exit: E0)

4 /8 RS B ENTER # .

EHRE F] Remote (%) .
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AR

AL

PRITRAE

ifEs  ZUHFE 257 (CS) -

P S 13.5 £ 140 MHz

miRg:  AC MR Bk
TR 852 i (KFE) x480 1T (FEH)
FWD-42PV1/42PV1A :

BEME  1.08 (KF) x1.08 (FH) mm
B RS 920 (KF) x 518 (HEH ) mm
HR S 42 %~f (W% 1056 mm )
FWD-42PV1P :
BEME  1.08 (KF) x1.08 (FH) mm
BB 518 (KF) x 920 (HEHE) mm
HR S 42 %~f (W% 1056 mm)
N\ Fnda
INPUT1
DVI DVI (DVI #if& Rev. 1.0 #%)
AUDIO AR UL (x1)
500 mVrms. =L
INPUT?2
RGB/COMPONENT
D-sub 15 %% (A=) (x1)
(25 47 1 (CS) LY
“EHE - )
AUDIO AR IR FL (x1)

500 mVrms. =FEPL
CONTROL S IN/OUT fBIGFL (x2)

AUDIO OUT “EitdfL (x2)
500 mVrms: &HIT

REMOTE ( RS-232C)
D-sub 9 /thA1 (1)

SPEAKER
FHPL : 6-16 Q

46 (cs)

VIDEO/S VIDEO %A, tiHiEE g€ BKM-

FW10

VIDEO (NTSC, PAL, SECAM, NTSC4.43,

PAL60, PAL-M, PAL-N)
VIDEOIN  BNC % (x1)
G, 1 Vp-p 2 dB FZ
i, 75 Q (HBh%)
VIDEO OUT BNC ! (x1) @
SVIDEO IN f##y DIN 4 & (x1)
Y (RE) 1Vp-p=x2dBIEZ
i, 75 Q i
C () : fkoh
0.286 Vp-p £2 dB (NTSC) .
75 Q i
Fk#h 0.3 Vp-p 2 dB
(PAL). 75 Q %
S VIDEO OUT
7 DIN 4-1% (x1)
Loop-through

TW+TW (6Q) » E#EA V-

AUDIO IN EIEFL (x2)
500 mVrms. &ERHPL
SRV
LY 100 £ 240 V &Zii» 50/60 Hz,
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A .

35 A (FK)

HEJEMEAE FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A -
260 W

ACOUT fmA#UERf: 025 A
5, JRAFHEE: 30W
MWE 0°C £ +35°C
MRIE 20% £ 90%
(TCim =SS )
PNV
FWD-42PV1/42PV1P: 800 £
1100 hPa
WoAE,/Wa stk W 0 —10°C £ +40°C
M 20% £ 90%
(TChE S HE4S )

TAEFRMF



M
il

bt £

N1

grae v Wl

KAETS
FWD-42PV1/42PV1P: 700 &
1100 hPa
FWD-42PV1/42PV 1A :
1033 x 631 x 121 mm
FWD-42PV1P:
631 x 1033 x 121 mm
(% &/ & NuFER RS )
FWD-42PV1/42PV1P/42PV1A .
Ky 29 ke

T HLIREE (1)

LAk E Ed (2)

¥+ RGB2 (DVI-D) {Z5H.4i:
TMDS (H45) (1)
EUJDLIEEW (D-sub 15 £5-RCA

xX3) @

BNC-RCA J&fides (1)

R (4)

EEE RM-980 (1)

AAA R~ (RO3) it (2)

AW (1)

HoRaR R SU-42FW

s SS-SP42FW

)EH?,\,JJJ*@E’JT 5'5?4: Gl -
BKM-FW # 41

UL 1950, CSA No. 950 (c-UL),
FCC Class B, IC Class B,
EN60 950 (NEMKO), CE,
C-Tick

WA S A2, AR STEA -

AR

BRI E

RGB/COMPONENT #%#%2% ( D-sub 15 i )

=5

LI AHREC R-Y B Pr

el Y 8% Sync On Green

A B-Y 50 Pe

Heth

Heith

FAREERE)

LoqEEk el

i

®OONCDO‘I>J>CDN}—*MB

R

—
o

Hith

—
—

Heith

—
[N

SDA

—
w

H AP 85 &

—
W

V [F]

—
(o]

SCL
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