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Major Functions Updated in Version
6.1

Added pre-shutter off setting

When shooting using the 360° shutter setting
(shutter off), the exposure time can be set closer
to the maximum exposure time for the imaging
frame frequency by setting Pre Shutter Off, which
allows you to reduce flicker effects when shooting
electronic display devices that are driven by the
same sync system.

However, an afterimage may remain for one frame
when an excessive amount of light is incident,

such as when shooting with a flash.

* Pre-shutter: This is the recommended setting for imager
devices to stop short-time charge accumulation every
frame.

Major Functions Updated in Version
6.0

Imager mode FPS expansion*

® 57K 16:9 up to 72FPS support
Project frequencies of 47, 50, and 59 fps have
been added (playback at up to 29 fps).

® 4K 6:5 up to 72FPS support
Project frequencies of 47, 50, and 59 fps have
been added.

® 38K 16:9 up to 110FPS support

* High Frame Rate License is required.

ART file support added to Look

By applying an ART (Advanced Rendering
Transform) file (“.art” extension) to Look, it is now
possible to reproduce images with suppressed
banding and other image artifacts.

An ART file can even be applied to all outputs,
including the SDI monitor output where a Look
cannot be selected (ART file simple display on the
SDI monitor output).

ART files (".art” extension) can be created from a 3D
LUT file using RAW Viewer V3.5 and later.

User 3D LUT (Look) added to viewfinder output

A user 3D LUT can now be applied to the
viewfinder output in the same way as the SDI 3/4
outputs.

Added selectable SDI 3G Level A output function

Level A or Level B can now be selected for the 3G
SDI output on SDI 1/2/3/4.

Added support for two types of user frame lines

User Frame Line 1 and User Frame Line 2 can be
customized in any area, and can be used as aspect
markers for different purposes.

Added aspect ratios for frame lines

Ratios 1:1 and 9:16 have been added to Preset
Aspect Ratio.

Addition of flicker reduction function

A flicker reduction has been added to reduce
flicker due to lighting sources caused by the
power supply frequency.

The frequency is selectable (50Hz/60Hz).

Separate adjustments for REC beep and alert
sounds

The volume of the beep sound when recording
starts/stops and the volume of alert sounds (such
as remaining battery and remaining media) can
now be adjusted separately.

Improved display functions

® Genlock status and timecode external lock
status can now be displayed on the viewfinder
output, SDI monitor output, and sub display.

® The status of the unit can now be checked on
the web remote control screen in the same way
as the Info category of the menu screen on the
sub display.

Improved metadata operation

® Camera tilt information (Camera Tilt Angle,
Camera Roll Angle) can now be recorded and
output as metadata.

® Zoom extended metadata from a lens can now
be updated.

Other functions

® The Camera ID and Reel Number parameters
from the source camera are now maintained
when importing an ALL file.

® The type of de-squeeze display can now be
selected using an ITEM key or an assignable
button.

® The display of Aspect Ratio and User Frame Line
1/2 can now be turned on/off using an ITEM key
or an assignable button.

® “CALL"is now displayed on the viewfinder and
sub display when a CALL command is received
from a remote controller.

GB

Major Functions Updated in Version
50

Added High Frame Rate function

The following expansion of the imager mode
frame rates (FPS) are supported by installing a High
Frame Rate License (CBKZ-3610H/HM/HW).

6K 1.85:1:31 to 60, 66, 72 fps

6K 17:9:31 to 60, 66, 72 fps

6K 2.39:1: 31 t0 60, 66, 72, 75, 90 fps

4K2.39:1:1t0 60, 66, 72, 75, 90, 96, 100, 110,

120 fps
* Alicense is not required for 4K 2.39:1 1 to 60 fps.

Added recording formats

Recording to SxS media in the following Apple
ProRes formats is now supported.

® HD ProRes 4444
* Recording simultaneously with RAW/X-OCN is not
supported.

Added ACES curves to Look selection options

When Input Color Space is set to S-Gamut3/S-
Log3, three types of color tone developed by
AMPAS (Academy of Motion Picture Arts and
Sciences) are available for selection.

Improved User Frame Line operation

® Preset has been added to the User Frame
Line options, enabling quick frame line preset
combination use.

® Added 1.43:1 and fixed-width 1.90:1 options to
Preset Aspect Ratio of User Frame Line.

® Added Aspect Ratio(Pixels) menu item for
displaying User Frame Line setup information.
Aspect Ratio: Displays the aspect ratio.
Pixels: Displays the number of effective sensor

pixels.
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Added De-Squeeze ratios

When an Anamorphic License is installed,
additional De-Squeeze ratio of 1.65x can now be
selected. Additional imager modes now support
De-Squeeze ratio of 1.8%. This can be applied to
SxS recording and VF/Monitor/SDI output (options
available will vary depending on the imager
mode).

Improved imaging assist functions

e Added 180° image rotation function for when
shooting. This can be applied to SxS recording
and VF/Monitor/SDI output.

® High-definition magnification function for
monitor output is now supported.

® ND filter selection using an assignable button is
now supported.

e Added a function that displays the Tilt and Roll
status of the camera, using a gyro sensor inside

the camera, on the display.
* Not available when using the CBK-3610XS.

® The alarm threshold for notifying you when the
remaining media is low can now be changed
using Technical > System Configuration > Media
Near Full Alarm in the full menu.

Added standard color space selection types for
shooting

The following options are available in Project >
Basic Setting > Input Color Space when Technical
> System Configuration > RM/RCP Paint Control is
set to On in the full menu.

HLG(Natural)

HLG(Live)

Rec.2020/User Gamma

Rec.709/User Gamma
HLG(Natural) has the same characteristics as Rec.2020/
HLG_Rec.2100.

*e @ @

Added control function from a remote control unit

Added functions that can be controlled from an
RM-B170, RCP-1501, or other remote control when

Technical > System Configuration > RM/RCP Paint
Control is set to On in the full menu.

® Gamma Category Select

® Knee

e White Clip

® Detail

® Matrix/Multi Matrix

® Scene File Select

® Test SAW
* The functions that can be controlled depend on the
control unit.

Added control function from the camera

The following items can be controlled from the

camera when Technical > System Configuration >

RM/RCP Paint Control is set to On in the full menu.

e Additional control functions from a remote
control unit

® User Gamma File Load

® Scene File Load

[Note]

To enhance security, a password must be set before using
the network function.

Major Functions Updated in Version
40

Added High Frame Rate function

The following expansion of the imager mode
frame rates (FPS) are supported by installing a High
Frame Rate License (CBKZ-3610H/HM/HW).

6K 3:2: 26 to 60 fps

4K 4:3: 4910 60, 66, 72, 75 fps

4K 17:9:66, 72,75, 88,90, 96, 100, 110 fps

4K 2.39:1: 120 fps

Added control function from a remote control unit

Control from an RM-B170, RCP-1501 or other
remote control unit is supported.

When Technical > System Configuration > RM/RCP
Paint Control is set to Off in the full menu:
Recording/playback control, iris control, zoom/
focus control, ND control, FPS configuration,
and Color Bars on/off control are available.

When Technical > System Configuration > RM/RCP
Paint Control is set to On in the full menu:
Shutter control is available, in addition to the
controls available when RM/RCP Paint Control
is set to Off. Master gain and White/Black gain
control and other paint functions also become

available.
* The functions that can be controlled depend on the control
unit.

Rec. ITU-R BT.2020 support

The international standard color space
recommendation is supported.

When RM/RCP Paint Control is set to On, Rec.2020/
HLG_Rec.2100, which is a combination of this color
space with the Rec. [TU-R BT.2100 HLG standard for
HDR, can be selected.

Monitor output 3G support

Pure-P output is supported on the Monitor output
for project frame rates of 59.94 fps and 50 fps.

Added items to metadata

The following metadata has been added for RAW,

X-OCN, and XAVC.

® | ens distortion and shading metadata are
recorded, compatible with Cooke’s /i third
generation metadata technology (/i) and ZEISS
eXtended Data Technology.

Added assignable functions when DVF-EL200 is
attached

Some adjustment functions of the unit can be
assigned to assignable buttons A/B/C on the
DVF-EL200. Functions related to viewfinder display
and the REC command, among others, can be
assigned.

Added support for designating the active
connector of the PL lens interface

The Top or Side 4-pin hot shoe connector position
can be selected. This also prevents any discharge
current flow from the unused connector when a
lens is attached.

Major Functions Updated in
Version 3.0

Added imager modes

The following two new imager modes have been
added.

6K 2.39:1 (when Full Frame License is installed)
5.7K16:9 (when Full Frame License is installed)

New high image quality profile X-OCN XT

X-OCN XT, which provides higher image quality
than X-OCN ST, is now supported for the X-OCN
recording format.

Added De-Squeeze ratios

When an Anamorphic License is installed,
additional De-Squeeze ratios 1.25%, 1.3%, 1.5, and
1.8x can now be selected. This can be applied to
SxS recording and VF/Monitor/SDI output (options
available will vary depending on the imager
mode).

Added Cache Rec function

The Cache Rec function can now be selected
during either AXS standalone recording or SxS
standalone recording.

GB
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Added AXS Relay Rec function

Relay recording using the two slots on an
AXS-R7 is now supported during AXS standalone
recording.

Added simultaneous recording format

® Simultaneous AXS recording (RAW/X-OCN) and
4K XAVC-Intra recording to SxS memory is now
supported.

® ProRes 422 Proxy can now be selected in Sub
Rec Format at the same time as 4K XAVC-Intra
recording.

Added SxS recording folder structure selection

The name of the root folder for SxS recording can
now be set to the existing “XDROOT" or to
“Cam ID + Reel#” format (same as AXS recording).

47.952 fps support

47.952 fps can now be selected as the project
frame rate for AXS recording in 4K 4:3 and 4K 17:9
modes.

6G/12G SDI output support

4K transfer is now supported using a single SDI
cable by selecting 6G/12G as the 4K SDI output
(47.952 fps not supported).

Improved imaging assist functions

® The false color function can now also be applied
to the SDI Monitor output. The number of
identification colors has been increased to ten,
and the display levels are now adjustable.

® AFlip function (horizontal invert function) can
now be selected. The VF/Monitor/SDI output
image and SxS recording image can be flipped.

Network function

® Control from a web browser on a tablet or
smartphone, similar to using a wired LAN, is
supported by connecting a CBK-WA02 Wireless
LAN Adaptor.

e Configuration of full menu settings from the
web remote control screen is now supported
(although some items are not configurable).

Improved operations

® \When a DVF-EL200 is attached, viewfinder-
related menus (VF Display and VF Function) are
displayed on the viewfinder screen, and the
corresponding functions can now be configured
using the Menu button and SEL/SET (Enter) dial
of the DVF-EL200.

® The on-screen display (OSD) Status Info and
Frame Line settings for each output have been
simplified.
Menu operation:
Monitoring > OSD Appearance

Other functions

CDL files (*.cdl) created using external tools can be
imported and applied to the Look.

Major Functions Updated in
Version 2.1

Compatible with QD-G120F and QD-G240F XQD
memory cards

QD-G120F and QD-G240F have been added to
the XQD memory card lineup, which can be used
with the camera. The XQD ExpressCard adapter

(QDA-EX1) is required to use an XQD memory card.

Major Functions Updated in
Version 2.0

Fliminated restrictions on playback function

In Version 1.0, there were restrictions on full-frame
playback. Playback in all imager modes is now
supported.

Added imager modes

The following three new imager modes have been
added.

4K 6:5 Anamorphic (when Anamorphic License is
installed)

6K 1.85:1 (when Full Frame License is installed)

6K 17:9 (when Full Frame License is installed)

New lens mount support

Pro E-mount has been released, adding support
for E-mount lenses.

Added recording formats

Recording to SxS media in the following Apple
ProRes formats is now supported.

HD ProRes 422

HD ProRes 422 HQ

HD ProRes 422 Proxy

Added simultaneous recording format

Simultaneous Apple ProRes format recording is
supported when recording in RAW (or X-OCN)
format.

Added variable speed shooting mode

A Variable (FPS Select) function has been added
to support variable shooting speeds. Slow motion
and quick motion are now supported.

GB

Added monitor output LUT

User 3D LUT (.cube) loading and output is now
supported.

Improved imaging assist functions

® |SO2500 High Sensitivity mode has been added
to support shooting at higher sensitivity.

® A Surround View imager mode has been added
t0 4K 17:9,3.8K 16:9, and 4K 4:3 modes, which
displays an image 5% larger than the recorded
image for checking the image outside the
recorded area.

® The resolution of the HD output magnified
image has been increased by generating the
source image from 4K data.

® Auto White Balance function is now supported.

A High/Low Key function has been added

to check for blown-out highlights in high

luminance areas (High Key) and blocked-out

shadows in low luminance areas (Low Key).

® False color output in the viewfinder is supported
using the DVF-EL200 viewfinder.

Button operation

Operation of the CLIPS button on the Operator
side is now supported. It has the same function as
the CLIPS button on the Assistant side.

Network function

Simple camera control is supported from a web
browser on a Windows/Macintosh computer or
other device over a wired LAN network. The FPS,
El, Shutter, ND, WB, Lens (E mount lens), REC, and
ASSIGN 1/2/3/4 functions can be controlled.

Other functions

The firmware of an AXS-R7 can now be updated
using a USB flash drive while the AXS-R7 is
attached to the unit.
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Fonctions principales mises a niveau
dans la version 6.1

Ajout d'un réglage de désactivation de la pré-
obturation

Lors de la prise de vue a l'aide du réglage
d'obturation 360° (obturation désactivée), le temps
d'exposition peut étre réglé plus proche du temps
d'exposition maximal pour la fréquence d'images
en réglant Pre Shutter Off, ce qui vous permet de
réduire les effets de scintillement lors de la prise de
vue avec des dispositifs d'affichage électroniques
qui sont entrainés par le méme systéme de
synchronisation.

Cependant, une image rémanente peut subsister
pendant une trame lorsqu’une quantité excessive
de lumiéere a un impact, par exemple lors de la

prise de vue avec un flash.

* Pré-obturation : il s'agit du réglage recommandé pour
les dispositifs d'imagerie afin d'arréter I'accumulation de
charge de courte durée a chaque trame.

Fonctions principales mises a niveau
dans la version 6.0

Extension FPS du mode imageur®

® Prise en charge de 5.7K 16:9 jusqu’a 72FPS
Fréquences de projet de 47, 50 et 59 fps
ajoutées (lecture jusqu'a 29 fps).

® Prise en charge de 4K 6:5 jusqu’a 72FPS
Fréquences de projet de 47, 50 et 59 fps
ajoutées.

® Prise en charge de 3.8K 16:9 jusqu’a 110FPS

* Licence High Frame Rate nécessaire.

Prise en charge des fichiers ART dans Look ajoutée

En appliquant un fichier ART (Advanced Rendering
Transform) (extension « .art ») a Look, il est
maintenant possible de reproduire des images
avec des bandes supprimées et d'autres artefacts
d'image.

Un fichier ART peut méme étre appliqué a toutes
les sorties, y compris la sortie du moniteur SDI ou
aucun Look ne peut étre sélectionné (affichage

simple du fichier ART sur la sortie du moniteur SDI).

Les fichiers ART (extension « .art ») peuvent étre
créés a partir d'un fichier LUT 3D en utilisant RAW
Viewer V3.5 et ultérieur.

LUT 3D utilisateur (Look) ajouté a la sortie du
viseur
Un LUT 3D utilisateur peut maintenant étre

appliqué a la sortie du viseur de la méme maniére
que les sorties SDI 3/4.

Fonction de sortie SDI 3G Level A sélectionnable
ajoutée

Level A ou Level B peut maintenant étre
sélectionné pour la sortie 3G SDI sur SDI 1/2/3/4.

Prise en charge ajoutée pour deux types de lignes
de cadre utilisateur

User Frame Line 1 et User Frame Line 2 peuvent
étre personnalisées dans n'importe quelle zone et

peuvent étre utilisées comme marqueurs d'aspect
a différentes fins.

Rapports d'aspect ajoutés pour les lignes de cadre

Les rapports 1:1 et 9:16 ont été ajoutés au réglage
Preset Aspect Ratio.

Ajout de la fonction de réduction du scintillement

La réduction du scintillement a été ajoutée pour
réduire le scintillement d aux sources d'éclairage
causé par la fréquence de l'alimentation électrique.
La fréquence est sélectionnable (50Hz/60Hz).

Ajustements séparés pour le bip REC et les sons
d'alerte

Le volume du bip sonore au démarrage/a l'arrét
de I'enregistrement et le volume des sons d'alerte
(tels que la batterie restante et le support restant)
peuvent maintenant étre réglés séparément.

Fonctions d'affichage améliorées

® | ‘état Genlock et I'état du verrouillage externe
du code temporel peuvent maintenant étre
affichés sur la sortie du viseur, la sortie du
moniteur SDI et l'affichage auxiliaire.

® | 'état de I'appareil peut maintenant étre vérifié
sur I'écran de la télécommande web de la
méme maniere que la catégorie Info de I'écran
de menu sur l'affichage auxiliaire.

Opérations sur les métadonnées améliorées

® | esinformations sur I'inclinaison de la caméra
(Camera Tilt Angle, Camera Roll Angle) peuvent
désormais étre enregistrées et émises sous
forme de métadonnées.

® | es métadonnées étendues de zoom d'un
objectif peuvent désormais étre mises a jour.

Autres fonctions

® |es parametres Camera ID et Reel Number de la
caméra source sont désormais maintenus lors
de l'importation d'un fichier ALL.

® | e type d'affichage de décompression peut
désormais étre sélectionné a l'aide d'une touche
ITEM ou d'un bouton assignable.

e | ‘affichage de Aspect Ratio et User Frame Line
1/2 peut désormais étre activé/désactivé a l'aide
d'une touche ITEM ou d'un bouton assignable.
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® « CALL » est désormais affiché dans le viseur et
I'affichage auxiliaire lorsqu’'une commande CALL
est recue d'une télécommande.

Fonctions principales mises a niveau
dans la version 5.0

Fonction High Frame Rate ajoutée

L'extension suivante des fréquences d'images

en mode d'imageur (FPS) est prise en charge

par l'installation d'une licence High Frame Rate
(CBKZ-3610H/HM/HW).

6K 1.85:1:31a 60, 66, 72 fps

6K 17:9:31 260, 66, 72 fps

6K 2.39:1:31a60,66,72,75,90 fps
4K2.39:1:1a60,66,72,75,90,96,100, 110, 120 fps

*Aucune licence n'est requise pour 4K 2.39:1 1 a 60 fps.

Formats d’enregistrement ajoutés

L'enregistrement sur un support SxS dans les
formats Apple ProRes suivants est désormais pris
en charge.

® HD ProRes 4444

* L'enregistrement simultané avec RAW/X-OCN n'est pas
pris en charge.

Courbes ACES ajoutées aux options de sélection
de Look

Lorsque Input Color Space est réglé sur
S-Gamut3/S-Logs, trois types de teinte de couleur
développés par 'AMPAS (Académie des arts et
des sciences du cinéma) sont disponibles pour la
sélection.
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Ameélioration du fonctionnement User Frame Line

® Preset a été ajouté aux options User Frame
Line, ce qui permet une utilisation rapide des
combinaisons de préréglages de lignes de
cadre.

® | esoptions 1.43:1 et 1.90:1 a largeur fixe ont été
ajoutées au Preset Aspect Ratio de User Frame
Line.

® | '‘élément de menu Aspect Ratio(Pixels) a été
ajouté pour I'affichage des informations de
configuration User Frame Line.
Aspect Ratio : affiche pas le format d'image.
Pixels : affiche le nombre de pixels effectifs du

capteur.

Rapports de décompression ajoutés

Lorsqu'une licence anamorphique est installée,

le rapport de décompression supplémentaire

de 1.65% peut alors étre sélectionné. Les modes
d'imageur supplémentaires prennent désormais
en charge le rapport de compression de 1.8x.
Cela peut étre appliqgué a I'enregistrement SxS et
a la sortie VF/Monitor/SDI (les options disponibles
varient en fonction du mode d'imageur).

Fonctions d'assistance d'image améliorées

® Une fonction de rotation de I'image a 180°
pour la prise de vue a été ajoutée. Elle peut étre
appliquée a l'enregistrement SxS et a la sortie
VF/Monitor/SDI.

® |afonction d'agrandissement haute définition
pour la sortie moniteur est désormais prise en
charge.

® | a sélection du filtre ND a l'aide d'un bouton
assignable est désormais prise en charge.

® Une fonction qui affiche sur I'écran I'état
d'inclinaison et de roulis de la caméra, en
utilisant un capteur gyroscopique a l'intérieur de
la caméra, a été ajoutée.
* Non disponible lors de I'utilisation du CBK-3610XS.

® | e seuil d'alarme pour vous avertir lorsque
le niveau du support est bas peut désormais
étre modifié a I'aide de Technical > System

Configuration > Media Near Full Alarm dans le
menu complet.

Types de sélection d'espace de couleur standard
pour la prise de vue ajoutés

Les options suivantes sont disponibles dans
Project > Basic Setting > Input Color Space lorsque
Technical > System Configuration > RM/RCP Paint
Control est réglé sur On dans le menu complet.

® HLG(Natural)

® HLG(Live)

® Rec.2020/User Gamma

® Rec.709/User Gamma
* HLG(Natural) a les a les mémes caractéristiques que
Rec.2020/HLG_Rec.2100.

Fonction de commande a partir d’'une unité de
télécommande ajoutée

Des fonctions qui peuvent étre commandées
depuis une RM-B170, RCP-1501, ou autre
télécommande lorsque Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control est réglé sur
On dans le menu complet, ont été ajoutées.
® Gamma Category Select

® Knee

e White Clip

® Detail

® Matrix/Multi Matrix

® Scene File Select

® Test SAW

¥ Les fonctions qui peuvent étre controlées dépendent de
I'unité de commande.

Fonction de commande a partir de la caméra
ajoutée

Les éléments suivants peuvent étre commandés

a partir d'une caméra lorsque Technical > System

Configuration > RM/RCP Paint Control est réglé sur

On dans le menu complet.

® Fonction de commande supplémentaire a partir
d'une unité de télécommande

® User Gamma File Load

® Scene File Load

[Remarque]
Pour plus de sécurité, un mot de passe doit étre défini avant
de pouvoir utiliser la fonction réseau.

Fonctions principales mises a niveau
dans la version 4.0

Fonction High Frame Rate ajoutée

L'extension suivante des fréquences d'images
en mode imageur (FPS) est prise en charge par
I'installation d'une licence High Frame Rate
(CBKZ-3610H/HM/HW).

6K 3:2:26 a 60 fps

4K 4:3:49 260, 66,72, 75 fps

4K 17:9:66,72,75,88,90,96,100, 110 fps

4K 2.39:1:120 fps

Fonction de commande a partir d’une unité de
télécommande ajoutée

La commande a partir d'une RM-B170, RCP-1501
ou d'une autre unité de télécommande est prise
en charge.

Lorsque Technical > System Configuration > RM/
RCP Paint Control est réglé sur Off dans le
menu complet :

Les commandes d'enregistrement/lecture, de
commande de diaphragme, de commande
de mise au point/zoom, de commande

ND, de configuration FPS et de commande
d'activation/désactivation des barres de
couleurs sont disponibles.

Lorsque Technical > System Configuration > RM/
RCP Paint Control est réglé sur On dans le
menu complet :

La commande d'obturateur est disponible,
en plus des commandes disponibles lorsque
RM/RCP Paint Control est réglé sur Off. Les
commandes Master gain et White/Black
gain et d'autres fonctions de peinture sont
également disponibles.
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* Les fonctions qui peuvent étre controlées dépendent de
I'unité de commande.

Prise en charge de Rec. ITU-R BT.2020

La recommandation internationale standard en
matiere d'espace de couleur est prise en charge.
Lorsque RM/RCP Paint Control est réglé sur On,
Rec.2020/HLG_Rec.2100, qui est une combinaison
de cet espace de couleur avec la norme Rec. ITU-R
BT.2100 HLG pour HDR, peut étre sélectionné.

Prise en charge de la sortie Monitor 3G

La sortie Pure-P est prise en charge par la sortie
Monitor pour des fréquences d'images de
59.94 fps et 50 fps.

Fléments ajoutés aux métadonnées

Les métadonnées suivantes ont été ajoutées pour

RAW, X-OCN et XAVC.

® | a distorsion de l'objectif et les métadonnées
d’'ombrage sont enregistrées, compatibles avec
la technologie de métadonnées de troisieme
génération /i (/i) de Cooke et ZEISS eXtended
Data Technology.

Fonctions assignables ajoutées lorsque e
DVF-EL200 est fixé

Certaines fonctions de réglage de l'appareil
peuvent étre affectées a des boutons assignables
A/B/C sur le DVF-EL200. Les fonctions liées a
I'affichage du viseur et a la commande REC, entre
autres, peuvent étre assignées.

Prise en charge de la désignation du connecteur
actif de I'interface de I'objectif PL ajoutée

La position du connecteur de griffe a 4 broches
latéral ou supérieur peut étre sélectionnée.
Cela empéche également tout flux de courant
de décharge du connecteur inutilisé lorsqu'un
objectif est fixé.
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Fonctions principales mises a niveau
dans la version 3.0

Modes d'imageur ajoutés

Les deux nouveaux modes d'imageur suivants ont
été ajoutés.

6K 2.39:1 (lorsque la licence plein format est
installée)

5.7K 16:9 (lorsque la licence plein format est
installée)

Nouveau profil a qualité d'image élevée X-OCN XT

X-OCN XT, qui fournit une qualité d'image plus
élevée que X-OCN ST, est désormais pris en charge
pour le format d'enregistrement X-OCN.

Rapports de décompression ajoutés

Losqu’une licence anamorphique est installée,
les rapports de décompression supplémentaires
1.25%, 1.3, 1.5%, et 1.8X peuvent alors étre
sélectionnés. Cela peut étre appliqué a
I'enregistrement SxS et a la sortie VF/Monitor/SDI
(les options disponibles varient en fonction du
mode d'imageur).

Fonction Cache Rec ajoutée

La fonction Cache Rec peut désormais étre
sélectionnée pendant I'enregistrement autonome
AXS ou bien pendant I'enregistrement autonome
SXS.

Fonction AXS Relay Rec ajoutée

L'enregistrement relais a I'aide des deux fentes sur
un AXS-R7 est désormais pris en charge lors de
I'enregistrement autonome AXS.

Format d’enregistrement simultané ajouté

® | ‘enregistrement AXS simultané (RAW/X-OCN)
et I'enregistrement 4K XAVC-Intra sur mémoire
SXS sont désormais pris en charge.

® ProRes 422 Proxy peut désormais étre
sélectionné dans Sub Rec Format en méme
temps que l'enregistrement 4K XAVC-Intra.

Sélection de la structure du dossier
d'enregistrement SxS ajoutée

Le nom du dossier racine pour I'enregistrement
SXS peut désormais étre défini avec « XDROOT » ou
bien selon le format « Cam ID + Reel# » (de méme
que pour I'enregistrement AXS).

Prise en charge de 47.952 fps

La fréquence 47.952 fps peut désormais étre
sélectionnée en tant que fréquence d'image de
projet pour 'enregistrement AXS en mode 4K 4:3
et 4K 17:9.

Prise en charge de la sortie 6G/12G SD!I

Le transfert 4K est désormais pris en charge lors de
I'utilisation d'un seul cable SDI en sélectionnant
6G/12G en tant que sortie SDI 4K (la fréquence
47.952 fps n'est pas prise en charge).

Fonctions d'assistance d'image améliorées

® | 3 fonction fausse couleur peut désormais étre
appliquée a la sortie Monitor SDI. Le nombre
de couleurs d'identification s'éléve maintenant
a dix, et les niveaux d'affichage sont désormais
ajustables.

® Une fonction Flip (fonction d'inversement
horizontal) peut désormais étre sélectionnée.
L'image de sortie VF/Monitor/SDI et image
d'enregistrement SxS peuvent étre retournées.

Fonction réseau

® | e controle depuis un navigateur Web sur une
tablette ou un smartphone, similaire au contréle
au moyen d'un LAN filaire, est pris en charge en
connectant un adaptateur LAN sans fil
CBK-WAOQ2.

® |a configuration des réglages du menu complet
depuis I'écran de télécommande Web est
désormais prise en charge (bien que certains
éléments ne soient pas configurables).

Opérations améliorées

® | orsqu'un viseur DVF-EL200 est fixé, les menus
relatifs au viseur (VF Display et VF Function)
s'affichent sur I'écran du viseur et les fonctions
correspondantes peuvent désormais étre
configurées a l'aide du bouton Menu et de la
molette SEL/SET (Entrée) du DVF-EL200.

® | esréglages Status Info et Frame Line de
I'affichage a I'écran (OSD) pour chaque sortie
ont été simplifiés.
Opération du menu :
Monitoring > OSD Appearance

Autres fonctions

Les fichiers CDL (*.cdl) créés a I'aide d'outils
extérieurs peuvent étre importés et appliqués au
Look.

FR

Fonctions principales mises a niveau
dans la version 2.1

Compatible avec les cartes mémoire XQD
(QD-G120F et QD-G240F

QD-G120F et QD-G240F ont été ajoutés ala
gamme de cartes mémoire XQD, qui peuvent

étre utilisées avec la caméra. L'adaptateur XQD
ExpressCard (QDA-EX1) est requis pour utiliser une
carte mémoire XQD.

Fonctions principales mises a niveau
dans la version 2.0

Restrictions supprimées de la fonction de lecture

Dans la version 1.0, il y avait des restrictions sur la
lecture en plein format. La lecture dans tous les
modes d'imageur est désormais prise en charge.

Modes d'imageur ajoutés

Les trois nouveaux modes d'imageur suivants ont
été ajoutés.

4K €:5 Anamorphic (lorsque la licence
anamorphique est installée)

6K 1.85:1 (lorsque la licence plein format est
installée)

6K 17:9 (lorsque la licence plein format est
installée)

Nouveau support pour monture d'objectif

Le Pro E-mount est sorti, ajoutant un support pour
les objectifs a monture E.
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Formats d'enregistrement ajoutés

L'enregistrement sur un support SxS dans les
formats Apple ProRes suivants est désormais pris
en charge.

HD ProRes 422

HD ProRes 422 HQ

HD ProRes 422 Proxy

Format d'enregistrement simultané ajouté

L'enregistrement au format simultané Apple
ProRes est pris en charge lors de I'enregistrement
au format RAW (ou X-OCN).

Mode de prise de vue a vitesse variable ajouté

Une fonction Variable (FPS Select) a été ajoutée

pour prendre en charge les vitesses de prise de

vue variables. Les modes ralenti et accéléré sont
désormais pris en charge.

LUT de sortie du moniteur ajouté

La sortie et le chargement User 3D LUT (.cube)
sont désormais pris en charge.

Fonctions d'assistance d'image améliorées

® | e mode ISO2500 High Sensitivity a été ajouté
pour prendre en charge la prise de vue a haute
sensibilité.

® Un mode d'imageur Surround View a été ajouté
aux modes 4K 17:9,3.8K 16:9 et 4K 4:3, ce qui
permet d'afficher une image 5% plus grande
que limage enregistrée pour contréler I'image a
I'extérieur de la zone enregistrée.

® Larésolution de Iimage agrandie de sortie HD
a été augmentée en générant Iimage source a
partir de données 4K.

® | afonction Auto White Balance est désormais
prise en charge.

® Une fonction High/Low Key a été ajoutée pour
vérifier les hautes lumiéres accentuées dans
les zones de forte luminance (High Key) et
les ombres coupées dans les zones de faible
luminance (Low Key).

® La sortie False color dans le viseur est prise en
charge avec le viseur DVF-EL200.

Opération du bouton

L'opération du bouton CLIPS du c6té opérateur est
désormais prise en charge. Il a la méme fonction
que le bouton CLIPS du cété assistant.

Fonction réseau

Le contréle simple de la caméra est pris en charge
a partir d'un navigateur Web sur un ordinateur
Windows/Macintosh ou tout autre périphérique
sur un réseau LAN cablé. Les fonctions FPS, El,
Shutter, ND, WB, Lens (objectif a monture E), REC
et ASSIGN 1/2/3/4 peuvent étre controlées.

Autres fonctions

Le micrologiciel d'un AXS-R7 peut désormais étre
mis a jour avec une clé USB lorsque I'AXS-R7 est
fixé a l'appareil.
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Wichtige in Version 6.1 aktualisierte
Funktionen

Vorverschluss-Elnstellung hinzugefigt

Bei Aufnahmen mit der 360°-Verschlusseinstellung
(Verschluss aus) kann die Belichtungszeit naher

an der maximalen Belichtungszeit fur die
Bildfrequenz eingestellt werden, wenn Pre Shutter
Off aktiviert wird. Dies ermdglicht die Verringerung
von Flimmereffekten bei der Aufnahme
elektronischer Anzeigegerate, die vom selben
Synchronisationssystem synchronisiert werden.
Allerdings kann bei GibermaRigem Lichteinfall, z. B.
bei Blitzaufnahmen, fiir die Dauer eines Einzelbilds

ein Nachbild bestehen bleiben.

* Vorverschluss: Dies ist die empfohlene Einstellung
fur bildgebende Gerdte, um die kurzzeitige
Ladungsakkumulation in jedem Einzelbild zu stoppen.

Wichtige in Version 6.0 aktualisierte
Funktionen

FPS-Erweiterung® des Imager-Modus

e Unterstltzung von bis zu 72FPS bei 5.7K 16:9
Die Projektfrequenzen 47, 50 und 59 fps wurden
hinzugeftgt (Wiedergabe mit bis zu 29 fps).

® UnterstUtzung von bis zu 72FPS bei 4K 6:5
Die Projektfrequenzen 47, 50 und 59 fps wurden
hinzugefugt.

® Unterstltzung von bis zu 110FPS bei 3.8K 16:9
* High Frame Rate-Lizenz erforderlich.

Unterstiitzung von ART-Dateien zu Look
hinzugefiigt

Durch Anwenden einer ART-Datei (Advanced
Rendering Transform, Dateiendung ,.art") auf

Look ist es nun moglich, Bilder mit Unterdriickung
von Banding und anderen Bildartefakten zu
reproduzieren.

Eine ART-Datei kann auch auf alle Ausgange
einschlieBlich der SDI-Monitorausgabe
angewendet werden, bei der kein Look
ausgewahlt werden kann (einfache Anzeige der
ART-Datei bei der SDI-Monitorausgabe).
ART-Dateien (Dateiendung ,.art”) kdnnen mithilfe
von RAW Viewer V3.5 und héher aus einer 3D-LUT-
Datei erstellt werden.

Benutzerdefinierte 3D LUT (Look) zur
Sucherausgabe hinzugefiigt
Es kann jetzt in gleicher Weise wie bei dem SDI-

Ausgdngen 3/4 eine benutzerdefinierte 3D LUT auf
die Sucherausgabe angewendet werden.

Auswahlbare SDI 3G Level A-Ausgabefunktion
hinzugefiigt

Fur die 3G-SDI-Ausgabe an SDI 1/2/3/4 kann nun
Level A oder Level B ausgewahlt werden.

Unterstiitzung fiir zwei Arten von
benutzerdefinierten Rahmenlinien hinzugefiigt

,User Frame Line 1“ und ,User Frame Line 2"
kénnen in jedem Bereich vom Benutzer definiert
und als Seitenverhaltnismarkierungen fur
verschiedene Zwecke verwendet werden.

Seitenverhaltnisse fiir Rahmenlinien hinzugefiigt

Zu Preset Aspect Ratio” wurden die
Seitenverhaltnisse 1:1 und 9:16 hinzugefigt.

Funktion zur Flimmerreduktion hinzugefiigt

Es wurde eine Funktion zur Reduktion des durch
die Netzfrequenz von Lichtquellen verursachten
Flimmerns hinzugefigt.

Die Frequenz ist auswahlbar (50Hz/60Hz).

Separate Einstellmoglichkeit fiir den REC-
Signalton und Alarmtone

Die Lautstdrke des Signaltons bei Start/Stopp der
Aufnahme und der Alarmténe (wie bei Akku- und
Speicherwarnung) kann nun separat eingestellt
werden.

Verbesserte Anzeigefunktionen

® Die Status von Genlock und externer
Zeitcodesynchronisation kdnnen nun im
Sucher, in der SDI-Monitorausgabe und auf dem
Subdisplay angezeigt werden.

® Der Status des Gerats kann nun auf dem
Bildschirm der Web-Fernbedienung in
gleicher Weise wie die Info-Kategorie des
Mendibildschirms auf dem Subdisplay gepriift
werden.

Verbesserte Metadatenfunktionen

® Die Kamera-Neigungsinformationen (,Camera
Tilt Angle”, ,Camera Roll Angle”) kbnnen nun
aufgezeichnet und als Metadaten ausgegeben
werden.

® Frweiterte Zoom-Metadaten von einem Objektiv
kénnen nun aktualisiert werden.

Weitere Funktionen

® Beim Importieren einer ALL-Datei werden nun
die Parameter ,Camera ID" und ,Reel Number”
der Quellkamera unterstitzt.

® Die Art der Entzerrungsanzeige kann nun
mithilfe einer ITEM-Taste oder einer belegbaren
Taste ausgewahlt werden.

® Die Anzeige von ,Aspect Ratio” und ,User Frame
Line 1/2" kann nun mithilfe einer ITEM-Taste
oder einer belegbaren Taste aktiviert/deaktiviert
werden.

e CALL"wird nunim Sucher und auf dem
Subdisplay angezeigt, wenn von einer
Fernbedienung ein CALL-Befehl empfangen
wird.

Wichtige in Version 5.0 aktualisierte
Funktionen

High Frame Rate-Funktion hinzugefiigt

Durch die Installation einer High Frame Rate-Lizenz
werden die folgenden Erweiterungen der Bildraten
(FPS) im Imager-Modus (CBKZ-3610H/HM/HW)
unterstutzt.

6K 1.85:1: 31 bis 60, 66, 72 fps

6K 17:9: 31 bis 60, 66, 72 fps

6K 2.39:1: 31 bis 60, 66, 72, 75, 90 fps

4K'2.39:1: 1 bis 60, 66, 72, 75, 90, 96, 100, 110,

120 fps
* FUr4K2.39:1 bei 1 bis 60 fps ist keine Lizenz erforderlich.

Aufnahmeformate hinzugefiigt

Die Aufnahme auf SxS-Medien in den folgenden
Apple ProRes-Formaten wird jetzt unterstitzt.

® HD ProRes 4444
* Die gleichzeitige Aufnahme mit RAW/X-OCN wird nicht
unterstatzt.

ACES-Kurven zu den Look-Auswahloptionen
hinzugefiigt

Wenn Input Color Space auf S-Gamut3/S-Log3
eingestellt ist, stehen drei von der AMPAS
(Academy of Motion Picture Arts and Sciences)
entwickelte Farbraume zur Auswahl.

Funktion ,User Frame Line” verbessert

® Zu den Optionen der Funktion ,User Frame Line”
wurde die Einstellung ,Preset” (Voreinstellung)
hinzugefugt, die eine schnelle Verwendung von
Rahmenlinien-Voreinstellungen in Kombination
ermdglicht.

® Optionen 1.43:1 und 1.90:1 mit fester Breite zur
Einstellung Preset Aspect Ratio der Funktion
,User Frame Line" hinzugefugt.
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® MenUelement ,Aspect Ratio(Pixels)” zur Anzeige
der Konfigurationsdaten fir User Frame Line
hinzugeftgt.
Aspect Ratio: Zeigt das Seitenverhaltnis an.
Pixels: Zeigt die Anzahl der effektiven
Sensorpixel an.

Entzerrungsverhaltnisse hinzugefiigt

Wenn eine anamorphotische Lizenz installiert ist,
kann jetzt ein zusatzliches Entzerrungsverhaltnis
von 1.65x ausgewahlt werden. Zusatzliche Imager-
Modi unterstitzen jetzt ein Entzerrungsverhaltnis
von 1.8x. Dieses kann auf die SxS-Aufnahme und
die VF/Monitor/SDI-Ausgabe angewendet werden
(die verfligharen Optionen variieren je nach
Imager-Modus).

Hilfsfunktionen fiir Bildbearbeitung verbessert

® 180°-Bildrotationsfunktion fiir Aufnahme
hinzugefugt. Diese kann auf die SxS-Aufnahme
und die VF/Monitor/SDI-Ausgabe angewendet
werden.
Die HD-Lupenfunktion wird jetzt fur die
Monitorausgabe unterstitzt.
Die ND-Filterauswahl Gber eine belegbare Taste
wird jetzt unterstitzt.
® Eswurde eine Funktion zum Anzeigen des
Tilt- und Roll-Status der Kamera auf der Anzeige
mithilfe eines Kreiselsensors in der Kamera
hinzugefugt.
* Nicht verfugbar bei Verwendung des CBK-3610XS.
® Der Schwellenwert zur Benachrichtigung bei
knappem Speicherplatz auf Medien kann jetzt
mithilfe von Technical > System Configuration
> Media Near Full Alarm im vollstdndigen Men(
gedndert werden.

Standardfarbraum-Auswahltypen fiir die
Aufnahme hinzugefiigt

Die folgenden Optionen sind unter Project >
Basic Setting > Input Color Space verfligbar,
wenn im vollstandigen MenU Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control auf On
eingestellt ist.

e HLG(Natural)

® HLG(Live)

® Rec.2020/User Gamma

® Rec.709/User Gamma
* HLG(Natural) weist dieselben Eigenschaften auf wie
Rec.2020/HLG_Rec.2100.

Steuerfunktion fiir Fernbedienungen hinzugefiigt

Es wurden Funktionen hinzugefugt, die von

einer RM-B170, RCP-1501 oder einer anderen
Fernbedienung aus gesteuert werden kénnen,
wurden hinzugefigt, wenn im vollstandigen Men(
Technical > System Configuration > RM/RCP Paint
Control auf On gesetzt ist.

® Gamma Category Select

® Knee

e White Clip

® Detail

® Matrix/Multi Matrix

® Scene File Select

® Test SAW
* Welche Funktionen gesteuert werden kénnen, hangt von
der Fernbedienung ab.

Steuerfunktion fiir die Kamera hinzugefiigt

Die folgenden Funktionen kdnnen von der Kamera

aus gesteuert werden, wenn im vollstandigen

Ment Technical > System Configuration > RM/RCP

Paint Control auf On eingestellt ist.

® Zusatzliche Steuerfunktionen einer
Fernbedienung

® User Gamma File Load

® Scene File Load

[Hinweis]

Zur Erhohung der Sicherheit muss vor der Verwendung der
Netzwerkfunktion ein Kennwort festgelegt werden.

Wichtige in Version 4.0 aktualisierte
Funktionen

High Frame Rate-Funktion hinzugefiigt

Die folgenden Erweiterungen der Bildraten (FPS)
im Imager-Modus werden durch Installation einer
High Frame Rate-Lizenz (CBKZ-3610H/HM/HW)
unterstutzt.

6K 3:2: 26 bis 60 fps

4K 4:3: 49 bis 60, 66, 72, 75 fps

4K 17:9:66, 72,75, 88,90, 96, 100, 110 fps

4K 2.39:1: 120 fps

Steuerfunktion von einer Fernbedienung aus
hinzugefiigt

Die Steuerung von einer RM-B170, RCP-1501 oder

einer anderen Fernbedienung aus wird unterstitzt.

Wenn im vollstdndigen MenU Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control auf Off
eingestelltist:
Aufnahme-/Wiedergabesteuerung,
Blendensteuerung, Zoom-/Fokussteuerung,
ND-Steuerung, FPS-Konfiguration und Ein-/
Ausschalten von Farbbalken sind verflgbar.

Wenn im vollstdndigen MenU Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control auf On
eingestellt ist:

Zusétzlich zu den bei Einstellung von RM/
RCP Paint Control auf Off verfiigbaren
Steuerungsmaglichkeiten ist die
Verschlusssteuerung verfligbar. Auch die
Steuerung der Hauptverstarkung und der
Weil3/Schwarz-Verstarkung sowie andere
Funktionen zur Farbregulierung werden

verflgbar.
* Die steuerbaren Funktionen hdngen von der
Fernbedienung ab.

Unterstiitzung fiir die Empfehlung ITU-R BT.2020

Die internationale Standardempfehlung fur den
Farbraum wird unterstitzt.

Wenn RM/RCP Paint Control auf On eingestellt ist,
kann Rec.2020/HLG_Rec.2100 ausgewahlt werden.
Dies ist eine Kombination dieses Farbraums mit
der Empfehlung ITU-R BT.2100 HLG-Standard fir
HDR.

3G-Unterstiitzung iiber Monitor-Ausgang

Pure-P-Ausgabe wird am Monitor-Ausgang fir die
Projektbildraten 59.94 fps und 50 fps unterstitzt.

Elemente zu Metadaten hinzugefiigt

Fur RAW, X-OCN und XAVC wurden die folgenden

Metadaten hinzugefligt.

® Objektivverzerrungs- und Shading-
Metadaten werden kompatibel mit der
/i-Metadatentechnologie der dritten Generation
von Cooke (/i%) und ZEISS eXtended Data
Technology aufgezeichnet.

/uweisbare Funktionen bei montiertem
DVF-EL200 hinzugefiigt

Einige Einstellfunktionen des Gerats kdnnen den
belegbaren Funktionstasten A/B/C am DVF-EL200
zugewiesen werden. Es kdnnen unter anderem
Funktionen bezlglich der Sucheranzeige und des
Befehls REC zugewiesen werden.

Unterstiitzung fiir die Festlequng des aktiven
Anschlusses der PL-Objektivschnittstelle
hinzugefiigt

Es kann die obere oder seitliche Position des
vierpoligen Hot-Shoe-Anschlusses ausgewahlt
werden. Dadurch werden auch Entladestrome
Uber den nicht verwendeten Anschluss verhindert,
wenn ein Objektiv angebracht ist.
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Wichtige in Version 3.0 aktualisierte
Funktionen

Imager-Modi hinzugefiigt

Die folgenden zwei neuen Imager-Modi wurden
hinzugefugt.

6K 2.39:1 (wenn eine Vollformatlizenz installiert ist)
5.7K 16:9 (wenn eine Vollformatlizenz installiert ist)

Neues Profil X-OCN XT mit hoher Bildqualitdt

X-OCN XT, das eine hohere Bildqualitat als X-OCN
ST bietet, wird jetzt als X-OCN-Aufnahmeformat
unterstutzt.

Entzerrungsverhaltnisse hinzugefiigt

Wenn eine anamorphotische Lizenz installiert ist,
kénnen jetzt zusatzlich die Entzerrungsverhaltnisse
1.25%, 1.3%, 1.5x und 1.8x ausgewahlt werden.
Diese konnen auf SxS-Aufzeichnungen und auf die
VF-/Monitor-/SDI-Ausgabe angewendet werden
(die verfigharen Optionen variieren je nach
Imager-Modus).

Funktion Cache Rec hinzugefiigt

Die Funktion Cache Rec kann jetzt wahrend der
AXS-Standalone-Aufzeichnung oder der SxS-
Standalone-Aufzeichnung ausgewdhlt werden.

Funktion AXS Relay Rec hinzugefiigt

Bei der AXS-Standalone-Aufnahme wird jetzt die
Relaisaufzeichnung unter Verwendung beider
Steckpldtze eines AXS-R7 unterstiitzt.

Neues Format fiir gleichzeitige Aufzeichnungen

® Gleichzeitige AXS-Aufnahmen (RAW/X-OCN)
und 4K XAVC Intra-Aufnahmen auf SxS-
Speichermedien werden jetzt unterstitzt.

® |m Sub Rec Format kann jetzt gleichzeitig mit
der 4K XAVC Intra-Aufnahme auch ProRes 422
Proxy ausgewahlt werden.

Auswahl der Ordnerstruktur fiir
SxS-Aufzeichnungen hinzugefiigt

Der Name des Stammverzeichnisses fiir SxS-
Aufzeichnungen kann jetzt auf den vorhandenen
Ordner ,XDROOT" oder auf das Format ,Cam ID +
Reel#” (entspricht AXS-Aufzeichnung) eingestellt
werden.

Unterstiitzung fiir 47.952 fps

Fur AXS-Aufnahmen in den Modi 4K 4:3 und 4K
17:9 kann jetzt die Projekt-Bildrate 47.952 fps
ausgewahlt werden.

Unterstiitzung fiir 6G/12G SDI-Ausgabe

Die 4K-Ubertragung wird jetzt mit einem einzigen
SDI-Kabel unterstutzt. Hierzu muss 6G/12G als
4K-SDI-Ausgang gewahlt werden (47.952 fps wird
nicht unterstitzt).

Verbesserte Hilfefunktionen fiir die Bildgebung

® Die Falschfarbenfunktion kann jetzt auch auf
den Ausgang des SDI-Monitors angewendet
werden. Die Anzahl der Identifikationsfarben
wurde auf zehn erhoht, und die Anzeigeebenen
sind jetzt einstellbar.

® Fine Flip-Funktion (horizontale Umkehrung)
kann jetzt ausgewdhlt werden. Das VF/Monitor/
SDI-Ausgangsbild und das SxS-Aufnahmebild
kénnen umgekehrt werden.

Netzwerkfunktion

® Die Steuerung Uber einen Webbrowser auf
einem Tablet oder Smartphone wird dhnlich wie
bei einem verkabelten LAN durch den Anschluss
eines WLAN-Adapters CBK-WAOQ2 unterstitzt.

® Die Konfiguration sémtlicher MenUeinstellungen
Uber den Web-Remote-Steuerungsbildschirm
wird jetzt unterstltzt (allerdings sind einige
Elemente nicht konfigurierbar).

Verbesserte Bedienung

® \Wenn ein DVF-EL200 angeschlossen ist, werden
die Suchermenis (VF Display und VF Function)
auf dem Sucherbildschirm angezeigt, und
die entsprechenden Funktionen kdnnen jetzt
mit der MenUtaste und dem SEL/SET-Regler
(Eingabe) des DVF-EL200 konfiguriert werden.
® Die Einstellungen fur die Bildschirmanzeige
Status Info und Frame Line wurden fr alle
Ausgaben vereinfacht.
Menibedienung:
Monitoring > OSD Appearance

Weitere Funktionen

Mit externen Tools erstellte CDL-Dateien (*.cdl)
konnen importiert und auf den Look angewendet
werden.

Wichtige in Version 2.1 aktualisierte
Funktionen

Kompatibel mit den XQD-Speicherkarten
QD-G120F und QD-G240F

Die QD-G120F und QD-G240F ergénzen das
Sortiment an XQD-Speicherkarten, die mit der
Kamera verwendet werden kénnen. Der XQD
ExpressCard-Adapter (QDA-EX1) ist erforderlich,
um eine XQD-Speicherkarte nutzen zu kénnen.

Wichtige in Version 2.0 aktualisierte
Funktionen

Behobene Einschrankungen der
Wiedergabefunktion

In Version 1.0 gab es Einschrankungen bei der
Vollbildwiedergabe. Jetzt wird die Wiedergabe in
allen Imager-Modi unterstitzt.

Imager-Modi hinzugefiigt

Die folgenden drei neuen Imager-Modi wurden
hinzugefugt.

4K 6:5 Anamorphic (wenn eine anamorphotische
Lizenz installiert ist)

6K 1.85:1 (wenn eine Vollformatlizenz installiert ist)
6K 17:9 (wenn eine Vollformatlizenz installiert ist)

Unterstiitzung fiir neue Objektivfassung

Das neu veroffentlichte Pro E-Mount bietet
Unterstltzung fur E-Mount-Objektive.

Weitere Aufzeichnungsformate

Das Aufzeichnen auf SxS-Medien in den folgenden
Apple ProRes-Formaten wird jetzt unterstitzt.

HD ProRes 422

HD ProRes 422 HQ

HD ProRes 422 Proxy

Neues Format fiir gleichzeitige Aufzeichnungen

Bei Aufzeichnungen im RAW- (oder X-OCN-)
Format werden gleichzeitige Aufzeichnungen im
Format Apple ProRes unterstitzt.
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Neuer Aufnahmemodus mit variabler
Geschwindigkeit

Zur Unterstltzung variabler
Aufnahmegeschwindigkeiten wurde eine Funktion
namens Variable (FPS Select) hinzugefigt. Zeitlupe
und Zeitraffer werden jetzt unterstitzt.

Neue Monitor-Ausgangs-LUT

Das Laden und Ausgeben einer User 3D LUT
(.cube) wird jetzt unterstitzt.

Verbesserte Hilfefunktionen fiir die Bildgebung

® Der 1SO2500 High Sensitivity-Modus wurde
hinzugefugt, um Aufnahmen mit hoherer
Empfindlichkeit zu unterstitzen.

® Den Modi 4K 17:9,3.8K 16:9 und 4K 4:3 wurde
der Imager-Modus Surround View hinzugefugt.
Dieser zeigt ein Bild, das 5% groBer ist als
das aufgenommene Bild und ermdglicht so
die Uberprifung des Bildes auBerhalb des
aufgezeichneten Bereichs.

® Die Auflosung des vergroRRerten HD-
Ausgabebildes wurde erhdht, indem das
Quellbild aus 4K-Daten erzeugt wurde.

® Die Funktion Auto White Balance wird jetzt
unterstutzt.

® Mit der Funktion ,High/Low Key” kénnen
Bilder auf Spitzlichter in Bereichen mit hoher
Luminanz (High Key) und zugelaufene Schatten
in Bereichen mit geringer Luminanz (Low Key)
untersucht werden.

® Mit dem Sucher DVF-EL200 wird die Ausgabe
von False color im Sucher unterstitzt.

Tastenfunktion

Die Bedienung der Taste CLIPS auf der
Bedienerseite wird jetzt unterstitzt. Sie hat
dieselbe Funktion wie die Taste CLIPS auf der
Assistentenseite.

Netzwerkfunktion

Die einfache Kamerasteuerung durch einen
Windows- oder Macintosh-Computer oder ein
anderes Gerat Uber ein kabelgebundenes LAN-
Netzwerk mit einem Webbrowser wird jetzt
unterstitzt. Die Funktionen FPS, El, Shutter, ND,
WB, Lens (Objektiv mit E-Fassung), REC und
ASSIGN 1/2/3/4 kénnen gesteuert werden.

Weitere Funktionen

Die Firmware eines AXS-R7 kann nun mit einem
USB-Flash-Laufwerk aktualisiert werden, wahrend
der AXS-R7 an das Gerdt angeschlossen ist.
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Funzioni principali aggiornate nella
versione 6.1

Aggiunta I'impostazione di disattivazione pre-
shutter

Durante la ripresa con limpostazione
dell'otturatore a 360° (otturatore disattivato), il
tempo di esposizione puo essere impostato piu
vicino al tempo di esposizione massimo per la
frequenza fotogrammi di imaging impostando
Pre Shutter Off, che consente di ridurre gli effetti
di sfarfallio quando si riprendono dispositivi di
visualizzazione elettronici azionati dallo stesso
sistema di sincronizzazione.

Tuttavia, potrebbe rimanere un'immagine
secondaria per un fotogramma in presenza di una
quantita eccessiva di luce, come quando si utilizza

un flash durante la ripresa.

¥ Pre-shutter: & l'impostazione consigliata per i dispositivi
imager per arrestare |'accumulo di carica di breve durata a
ogni fotogramma.

Funzioni principali aggiomate nella
versione 6.0

Ampliamento dei valori di FPS disponibili in
modalita Imager*

® Supporto fino a 72FPS per il formato 5.7K 16:9
Sono state aggiunte le frequenze di progetto di
47,50 e 59 fps (riproduzione a un massimo di
29 fps).

® Supporto fino a 72FPS per il formato 4K 6:5
Sono state aggiunte le frequenze di progetto di
47,50 e 59 fps.

® Supporto fino a 110FPS per il formato 3.8K 16:9
* Richiede licenza High Frame Rate.

Aggiunto supporto per file ART ai Look

Applicando a Look un file ART (Advanced
Rendering Transform) (estensione “.art”) & ora
possibile sopprimere banding e altri artefatti
dell'immagine durante la riproduzione.

| file ART possono anche essere applicati a tutte
le uscite, compresa l'uscita monitor SDI, in cui
non sia possibile selezionare un Look (semplice
visualizzazione del file ART sull’'uscita monitor SDI).
| file ART (estensione “.art”) possono essere creati
a partire da file LUT 3D utilizzando RAW Viewer
versione V3.5 o successiva.

LUT 3D utente (Look) aggiunta a uscita mirino

E ora possibile applicare all'uscita mirino una LUT
3D utente, come per le uscite SDI 3/4.

Aggiunta la possibilita di selezionare la funzione
di uscita SDI 3G Level A

E ora possibile selezionare Level A o Level B per
I'uscita 3G SDI su SDI 1/2/3/4.

Aggiunto il supporto per due tipi di linee di
quadro utente

E ora possibile configurare User Frame Line 1 e
User Frame Line 2 per qualsiasi area e utilizzarle
come indicatori di rapporto di aspetto secondo le
esigenze dell'utente.

Aggiunte linee di quadro con nuovi rapporti di
aspetto

Preset Aspect Ratio prevede ora anche i rapporti
1:1e9:16.

Aggiunta una funzione diriduzione dello sfarfallio

E stata aggiunta una funzione per la riduzione
dello sfarfallio generato da sorgenti di
illuminazione operanti alla frequenza della rete
elettrica.

La frequenza (50Hz/60Hz) & selezionabile.

Regolazioni separate per i segnali acustici REC e di
awviso

E ora possibile regolare il volume del segnale
acustico di avvio e di arresto della registrazione
separatamente dal volume degli altri segnali
acustici di avviso (ad esempio la carica rimanente
della batteria o lo spazio rimanente sul supporto di
registrazione).

Migliorate funzioni di visualizzazione

e [ ora possibile visualizzare lo stato di genlock
e lo stato di sincronizzazione con un codice
temporale esterno sull'uscita mirino, sull'uscita
monitor SDI e sul display secondario.

e [ ora possibile controllare lo stato dell'unita
sulla schermata di telecomando Web in modo
analogo alla categoria Info nella schermata dei
menu del display secondario.

Migliorata gestione dei metadati

e [ ora possibile registrare ed emettere in uscita
come metadati informazioni sull'inclinazione
della telecamera (Camera Tilt Angle, Camera Roll
Angle).

o [ ora possibile aggiornare metadati estesi relativi
allo zoom forniti dall’'obiettivo

Altre funzioni

® Durante I'importazione di file ALL, i parametri
Camera ID e Reel Number provenienti dalla
telecamera origine sono ora mantenuti.

® || tipo di de-squeeze utilizzato per la
visualizzazione pu0 ora essere selezionato
mediante un tasto I[TEM o un tasto
programmabile.

® | 3 visualizzazione di Aspect Ratio e User
Frame Line 1/2 puo ora essere attivata o
disattivata mediante un tasto [TEM o un tasto
programmabile.

® || mirino e il display secondario visualizzano ora
il messaggio “CALL" quando viene ricevuto un
comando CALL proveniente da un dispositivo di
comando a distanza.

Funzioni principali aggiornate nella
versione 5.0

Aggiunta la funzione High Frame Rate

Installando una licenza High Frame Rate (CBKZ-

3610H/HM/HW) diventano disponibili le velocita

fotogrammi (FPS) di modalita imager indicate di

seguito.

6K 1.85:1:da 31 a 60, 66, 72 fps

6K 17:9:da 31 a 60, 66, 72 fps

6K 2.39:1:da 31 a 60, 66, 72, 75, 90 fps

4K2.39:1:da 1a60,66,72,75,90,96,100, 110,
120 fps

* Per4K2.39:1da 1a60 fps non é richiesta alcuna licenza.

Aggiunti formati di registrazione

£ ora supportata la registrazione su supporti SxS
dei seguenti formati Apple ProRes:
® HD ProRes 4444

* Laregistrazione simultanea con RAW/X-OCN non ¢
supportata.

Aggiunte curve ACES alle opzioni di selezione
Look

Quando Input Color Space € impostato su
S-Gamut3/S-Logs, possono essere selezionati
tre tipi di tonalita di colore sviluppati da AMPAS
(Academy of Motion Picture Arts and Sciences).
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E stata migliorata la funzione User Frame Line

e [ stata aggiunta I'opzione Preset alle altre
opzioni disponibili per User Frame Line per
rendere pit rapido I'utilizzo di combinazioni di
linee di quadro preimpostate.

® Nell'impostazione Preset Aspect Ratio di User
Frame Line sono state aggiunte le opzioni 1.43:1
e 1.90:1 a larghezza fissa.

e [ stata aggiunta la voce di menu Aspect
Ratio(Pixels) per la visualizzazione delle
informazioni di configurazione di User Frame
Line.

Aspect Ratio: visualizza il rapporto di aspetto.
Pixels: Visualizza il numero di pixel del sensore
effettivi.

Aggiunti rapporti di de-squeeze

Quando e installata una licenza Anamorphic, pud
essere selezionato I'ulteriore rapporto di De-
Squeeze 1.65%. Le modalita imager aggiuntive
supportano ora il rapporto De-Squeeze di 1.8x%.
Questa possibilita & applicabile alla registrazione
SxS e all'uscita VF/Monitor/SDI (le opzioni
disponibili variano a seconda della modalita
imager).

Migliorate funzioni di assistenza all'imaging

® Aggiunta la funzione di rotazione dellimmagine
a 180 gradi durante la ripresa. Questa possibilita
& applicabile alla registrazione SxS e all'uscita VF/
Monitor/SDI.

e [ oradisponibile la funzione di ingrandimento
ad alta definizione sull’'uscita monitor.

e [ ora consentita la selezione del filtro ND tramite
un pulsante programmabile.

e [ stata aggiunta una funzione che, tramite
un sensore giroscopico, visualizza sul display
I'inclinazione trasversale e longitudinale (Tilt e

Roll) della telecamera.
* Non disponibile con I'utilizzo del sistema di estensione
CBK-3610XS.

® |asoglia diallarme per la notifica dello
spazio sul supporto di registrazione prossimo
all'esaurimento puo ora essere modificata

tramite Technical > System Configuration >
Media Near Full Alarm nel menu completo.

Aggiunte tipologie di spazio colore standard
selezionabili per la ripresa

Le seguenti opzioni sono disponibili in Project

> Basic Setting > Input Color Space quando
Technical > System Configuration > RM/RCP Paint
Control e impostato su On nel menu completo:
HLG(Natural)

HLG(Live)

Rec.2020/User Gamma

Rec.709/User Gamma
HLG(Natural) ha le stesse caratteristiche di Rec.2020/
HLG_Rec.2100.

*e @ @

Aggiunte funzioni di comando da dispositivi di
comando a distanza

Sono state aggiunte funzioni controllabili da

un telecomando RM-B170, RCP-1501 o un altro
dispositivo di comando a distanza quando
Technical > System Configuration > RM/RCP Paint
Control e impostato su On nel menu completo,
® Gamma Category Select

® Knee

e White Clip

® Detail

® Matrix/Multi Matrix

® Scene File Select

® Test SAW

¥ Le funzioni che possono essere comandate dipendono
dal dispositivo di comando a distanza utilizzato.

Aggiunta funzione di comando dalla telecamera

Le seguenti voci possono essere comandate

dalla telecamera quando Technical > System

Configuration > RM/RCP Paint Control € impostato

su On nel menu completo.

e Ulteriori funzioni di comando da dispositivi di
comando a distanza

® User Gamma File Load

® Scene File Load

[Nota]
Per una maggior sicurezza, & necessario impostare una
password prima di poter utilizzare la funzione di rete.

Funzioni principali aggiornate nella
versione 4.0

Aggiunta la funzione High Frame Rate

Installando una licenza High Frame Rate
(CBKZ-3610H/HM/HW) diventano disponibili le
velocita fotogrammi (FPS) delle modalita imager
indicate di seguito.

6K 3:2: da 26 a 60 fps

4K 4:3:da49a 60, 66,72, 75 fps

4K 17:9:66, 72,75, 88,90, 96, 100, 110 fps

4K 2.39:1: 120 fps

Sono state aggiunte funzioni di comando da
dispositivi di comando a distanza

E ora supportato il comando a distanza da
telecomandi RM-B170, RCP-1501 o altri dispositivi
di comando a distanza.

Quando Technical > System Configuration >
RM/RCP Paint Control € impostato su Off nel
menu completo sono disponibili i comandi di
registrazione e riproduzione, regolazione del
diaframma, controllo di zoom e messa a fuoco,
regolazione del filtro ND, configurazione di
FPS e attivazione o disattivazione delle barre
di colore.

Quando Technical > System Configuration >
RM/RCP Paint Control € impostato su On nel
menu completo é disponibile la regolazione
dell'otturatore, oltre ai comandi disponibili
quando RM/RCP Paint Control & impostato su
Off. Diventano disponibili anche le regolazioni
dei guadagni di Master e White/Black, oltre ad

altre funzioni di Paint.
* Le funzioni che possono essere comandate dipendono dal
dispositivo di comando a distanza utilizzato.

Supporto per Rec. ITU-R BT.2020

£ supportata la raccomandazione di spazio colore
standard internazionale.

Quando RM/RCP Paint Control € impostato su On,
& possibile selezionare Rec.2020/HLG_Rec.2100,
che e una combinazione di questo spazio colore
con lo standard Rec. ITU-R BT.2100 HLG per HDR.

Supporto per uscita Monitor 3G

L'uscita Pure-P & supportata sull'uscita Monitor
per velocita fotogrammi di progetto di 59.94 fps e
50 fps.

Aggiunta di elementi ai metadati

I metadati indicati di seguito sono stati aggiunti

per i formati RAW, X-OCN e XAVC.

® Sono registrati metadati relativi alla distorsione
dell'obiettivo e allo shading, compatibili
con la tecnologia metadati Cooke /i di terza
generazione (/%) e ZEISS eXtended Data
Technology.

Aggiunte funzioni programmabili quando e
montato un mirino DVF-EL200

Alcune funzioni di regolazione dell'unita possono
essere assegnate ai pulsanti programmabili A/B/C
del mirino DVF-EL200. Le funzioni assegnabili
comprendono, fra I'altro, funzioni relative alla
visualizzazione sul mirino e al comando REC.

Aggiunto supporto per la designazione del
connettore attivo dell'interfaccia dell’obiettivo PL

Possono essere selezionate le posizioni Top o
Side del connettore “hot shoe” a 4 pin. Questo
consente di impedire la scarica di corrente dal
connettore non utilizzato quando € montato un
obiettivo.



019

Funzioni principali aggiornate nella
versione 3.0

Aggiunte modalita imager

Sono state aggiunte le seguenti due nuove
modalita imager:

6K 2.39:1 (quando ¢ installata la licenza Full Frame)
5.7K16:9 (quando e installata la licenza Full Frame)

Nuovo profilo immagine ad elevata qualita
X-OCN XT

Il formato di registrazione X-OCN supporta ora il
profilo X-OCN XT, in grado di offrire una qualita di
immagine superiore a quella del profilo X-OCN ST.

Aggiunti rapporti di de-squeeze

Quando e installata una licenza Anamorphic sono
disponibili e possono essere selezionati gli ulteriori
rapporti di De-Squeeze 1.25%, 1.3x%, 1.5X e 1.8X.
Questa possibilita & applicabile alla registrazione
SxS e all'uscita VF/Monitor/SDI (le opzioni
disponibili variano a seconda della modalita
imager).

Aggiunta funzione Cache Rec

E ora possibile selezionare la funzione Cache Rec
sia nella modalita di registrazione indipendente
AXS che nella modalita di registrazione
indipendente SxS.

Aggiunta funzione AXS Relay Rec

La funzione di registrazione continua (relay)
tramite I'utilizzo dei due slot di un registratore
AXS-R7 & ora supportata nella modalita di
registrazione indipendente AXS.

Aggiunto formato di registrazione simultanea

e [ ora supportata la registrazione simultanea in
formato AXS (RAW/X-OCN) e 4K XAVC-Intra su
memoria SxS.

® £ ora possibile selezionare ProRes 422 Proxy
in Sub Rec Format congiuntamente alla
registrazione 4K XAVC-Intra.

Aggiunta selezione della struttura della cartella di
registrazione Sx5

I nome della cartella radice per la registrazione
SXS pud essere ora impostato sul valore “XDROOT”
esistente oppure sul formato “Cam ID + Reel#”
(come nella registrazione AXS).

Supporto 47.952 fps

La frequenza fotogrammi di progetto per la
registrazione AXS nelle modalita 4K 4:3 e 4K 17:9
puo ora essere impostata su 47.952 fps.

Supporto uscita 6G/12G SDI

E ora supportato il trasferimento in modalita 4K
su un solo cavo SDI selezionando 6G/12G come
uscita 4K SDI (la frequenza 47.952 fps non e
supportata).

Migliorate funzioni di assistenza all'imaging

® | a funzione falso colore e ora applicabile anche
all'uscita monitor SDI. Il numero di colori di
identificazione e stato aumentato a dieci e i
livelli di visualizzazione sono ora regolabili.

® Puo essere ora selezionata una funzione di
Flip (ribaltamento orizzontale). £ possibile
ribaltare I'immagine di uscita VF/Monitor/SDI e
I'i'mmagine di registrazione SxS.

Funzione di rete

® (Collegando un adattatore LAN wireless
CBK-WAO02, & ora supportato il comando tramite
browser web su tablet o smartphone, simile a
quando si utilizza una LAN cablata.

® |a schermata di comando a distanza web
consente ora la configurazione di quasi tutte le
impostazioni accessibili tramite menu (alcune
voci non sono configurabili).

Miglioramento delle operazioni

® Quando & montato un mirino DVF-EL200, i
menu relativi alle funzionalita del mirino (VF
Display e VF Function) vengono visualizzati sullo
schermo del mirino stesso e le loro funzioni
possono ora essere configurate il pulsante Menu
e la manopola SEL/SET (Enter) del mirino DVF-
EL200.

® Sono state semplificate le impostazioni per le
uscite di visualizzazione a schermo (OSD) Status
Info e Frame Line.

Utilizzo dei menu:
Monitoring > OSD Appearance

Altre funzioni

£ ora possibile importare e applicare al Look file
CDL (*.cdl) creati con strumenti esterni.

Funzioni principali aggiornate nella
versione 2.1

Compatibile con le schede di memoria XQD
QD-G120F e QD-G240F

Le QD-G120F e QD-G240F sono state aggiunte
alla linea di schede di memoria XQD, utilizzabili
con la telecamera. 'adattatore XQD ExpressCard
(QDA-EX1) e richiesto per utilizzare una scheda di
memoria XQD.

Funzioni principali aggiornate nella
versione 2.0

Eliminate limitazioni alla funzione di riproduzione

Nella versione 1.0 erano presenti limitazioni alla
riproduzione in modalita Full Frame. Sono ora
supportate tutte le modalita imager.

Aggiunte modalita imager

Sono state aggiunte le seguenti tre nuove
modalita imager:

4K €:5 Anamorphic (quando €& installata la licenza
Anamorphic)

6K 1.85:1 (quando é installata la licenza Full Frame)
6K 17:9 (quando ¢ installata la licenza Full Frame)

Supporto a nuova tipologia di attacco ottiche

E ora disponibile Pro E-mount che consente
I'utilizzo di ottiche E-mount.

Aggiunti formati di registrazione

£ ora supportata la registrazione su supporti SxS
dei seguenti formati Apple ProRes:

HD ProRes 422

HD ProRes 422 HQ

HD ProRes 422 Proxy

Aggiunto formato di registrazione simultanea

E ora supportata la registrazione simultanea in
formato Apple ProRes durante la registrazione in
formato RAW (o X-OCN).

Aggiunta modalita di ripresa a velocita variabile

E stata aggiunta una funzione Variable (FPS Select)
per consentire il supporto di velocita di ripresa
variabili. Sono ora supportati il rallentatore (Slow
Motion) e 'accelerazione (Quick Motion).
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Aggiunta uscita LUT monitor

Sono ora supportati il caricamento e l'uscita con
User 3D LUT (.cube).

Migliorate funzioni di assistenza all'imaging

e [ stata aggiunta la modalita 1502500 High
Sensitivity per consentire la ripresa a sensibilita
piu alta.

e [ stata aggiunta la modalita imager Surround
View alle modalita 4K 17:9, 3.8K 16:9 e 4K
4:3 che visualizza unimmagine del 5%
piu grande dellimmagine registrata per il
controllo dell'immagine all'esterno dell'area di
registrazione.

® | arisoluzione dell'immagine ingrandita in uscita
HD é stata aumentata generando I'immagine di
origine dai dati 4K.

e [ ora supportata la funzione Auto White Balance.

E stata aggiunta la funzione High/Low Key che
consente il controllo dei blow-out delle alte luci
nelle zone ad elevata luminanza (High Key) e
del block-out delle ombre nelle zone a bassa
luminanza (Low Key).

e [ supportata l'uscita False Color sul mirino
quando é utilizzato un mirino DVF-EL200.

Funzioni dei pulsanti

E ora supportata la funzione del pulsante CLIPS sul
lato Operatore. Ha la stessa funzione del pulsante
CLIPS sul lato Assistente.

Funzione di rete

L'azionamento delle funzionalita di base della
telecamera € ora consentito tramite un browser
Web su computer Windows o Macintosh o altro
dispositivo connesso in rete LAN cablata. Possono
essere comandate le funzioni FPS, El, Shutter,

ND, WB, Lens (obiettivo con attacco E), REC e
ASSIGN 1/2/3/4.

Altre funzioni

E ora possibile aggiornare tramite un’unita flash
USB il firmware di un registratore AXS-R7 mentre &
montato sulla telecamera.
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Principales funciones actualizadas en
la version 6.1

Ajuste de obturador previo apagado anadido

Cuando se realiza la filmacion utilizando el ajuste
de obturador de 360° (obturador apagado),

el tiempo de exposicién se puede definir a

un valor més cercano al tiempo méaximo de
exposicion para la frecuencia de fotograma de
imagen configurando Pre Shutter Off, lo que le
permite reducir los efectos de parpadeo al filmar
dispositivos de visualizacion electronicos que
utilizan el mismo sistema de sincronizacion.

Sin embargo, puede permanecer una imagen
posterior para un fotograma cuando incide una
cantidad de luz excesiva, como cuando se realiza

la filmacién con un flash.

* Obturador previo: este es el ajuste recomendado para
dispositivos generadores de imagenes para detener la
acumulacién de carga en poco tiempo cada fotograma.

Principales funciones actualizadas en
la version 6.0

Expansion de FPS de los modos de imagen*

® Compatibilidad 5.7K 16:9 hasta 72FPS
Se han agregado frecuencias de proyecto de 47,
50y 59 fps (reproduccion de hasta 29 fps).

® Compatibilidad 4K 6:5 hasta 72FPS
Se han agregado frecuencias de proyecto de 47,
50y 59 fps.

e Compatibilidad 3.8K 16:9 hasta 110FPS

* Serequiere licencia High Frame Rate.

Compatibilidad de archivos ART afiadida a Look

Al aplicar un archivo ART (Advanced Rendering
Transform) (extensién “.art") a Look, ya es posible

reproducir imagenes suprimiendo las bandas y
otros artefactos de imagen.

Es posible aplicar un archivo ART a todas las
salidas, incluida la salida del monitor SDI en la que
no se puede seleccionar un Look (visualizacion
simple de archivo ART en la salida del monitor SDI).
Los archivos ART (extension “.art”) se pueden crear
a partir de un archivo LUT 3D con la aplicacion
RAW Viewer V3.5 y posterior.

LUT 3D de usuario (Look) afadida a la salida del
visor

Ahora puede aplicarse una LUT 3D de usuario a la
salida del visor igual que con las salidas SDI 3/4.

Se ha afadido la funcion de salida SDI 3G Level A
seleccionable

Ahora puede seleccionar Level Ao Level Ben la
salida 3G SDI en SDI 1/2/3/4.

Se ha afiadido compatibilidad para dos tipos de
lineas de marco de usuario

Pueden personalizarse las opciones User Frame
Line 1y User Frame Line 2 en cualquier drea, y se

pueden utilizar como marcadores de aspecto para
distintos fines.

Se han anadido relaciones de aspecto para las
lineas de marco

Se han agregado relaciones de 1:1y 9:16 a Preset
Aspect Ratio.

Se ha anadido la funcion de reduccion de
parpadeo

Se ha agregado una funcién de reduccion de
parpadeo para reducir el parpadeo debido a las
fuentes de luz provocadas por la frecuencia de la
fuente de alimentacion.

Se puede seleccionar la frecuencia (50Hz/60Hz).

Ajustes independientes para el pitido de RECy los
sonidos de alerta

Ahora se pueden ajustar por separado el volumen
del sonido del pitido de inicio/detencion de la
grabacion y el volumen de los sonidos de las
alertas (p. €j., la bateria y los medios restantes).

Se han mejorado las funciones de visualizacion

® Ahora se puede ver el estado de bloqueo
externo del cddigo de tiempo y el estado
del Genlock en la salida del visor, la salida del
monitor SDI'y la pantalla secundaria.

® También se puede comprobar el estado de la
unidad en la pantalla de control remoto web
de igual manera que con la categorfa Info de la
pantalla del menu en la pantalla secundaria.

Se ha mejorado el funcionamiento de los
metadatos

® Ahora se puede registrar y enviar la informacion
de inclinaciéon de la cdmara (Camera Tilt Angle,
Camera Roll Angle) en forma de metadatos.

® También se pueden actualizar los metadatos
extendidos de zoom de un objetivo.

Otras funciones

® Ahora se pueden mantener los pardmetros
Camera ID y Reel Number de la cdmara de
origen al importar un archivo ALL.

® f| tipo de visualizacién de descompresién ya
puede seleccionarse usando la tecla ITEM o un
botodn asignable.

® | 3 visualizacion de Aspect Ratio y User Frame
Line 1/2 puede activarse/desactivarse usando la
tecla ITEM o un botén asignable.

® Ahora aparece “CALL" en el visor y la pantalla
secundaria cuando se recibe un comando CALL
de un controlador remoto.

Principales funciones actualizadas en
la version 5.0

Se ha afadido la funcion High Frame Rate

La siguiente expansion de velocidades de
fotogramas (FPS) del modo del generador de
imégenes es compatible con la instalacién de una
licencia High Frame Rate (CBKZ-3610H/HM/HW).
6K 1.85:1:de 31 a 60, 66, 72 fps

6K 17:9:de 31 a 60, 66, 72 fps

6K 2.39:1:de 31 a 60, 66, 72, 75, 90 fps
4K2.39:1:de 1260, 66,72, 75,90, 96, 100, 110,

120 fps
* No se requiere licencia para 4K 2.39:1 de 1 a 60 fps.

Se han afadido formatos de grabacion

Ahora se puede grabar en soportes SxS en los
siguientes formatos Apple ProRes.
® HD ProRes 4444

* No se admite la grabacion simultdnea con RAW/X-OCN.

Se han afadido curvas ACES a las opciones de
seleccion de Look

Cuando Input Color Space se ajusta a S-Gamut3/
S-Log3, hay tres tipos de tonos de color
desarrollados por AMPAS (Academia de Artes y
Ciencias Cinematogréficas) disponibles para su
seleccion.

Se ha mejorado el funcionamiento de User Frame
Line

® Se ha anadido “Preset” a las opciones de User
Frame Line, lo que permite un uso rapido de la
combinacion de ajustes preestablecidos de la
Iinea de fotogramas.

® Se han afiadido las opciones 1.43:1y 1.90:1 de
ancho fijo a Preset Aspect Ratio de User Frame
Line.

ES
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® Se ha afladido el elemento de menu Aspect
Ratio(Pixels) para mostrar la informacién de
configuracion de User Frame Line.
Aspect Ratio: muestra la relacion de aspecto.
Pixels: muestra el nimero de pixeles efectivos
del sensor.

Se han incorporado indices de descompresién

Ahora, cuando se instala una licencia Anamorphic,
es posible seleccionar un indice De-Squeeze
adicional de 1.65%. Ahora, los modos adicionales
del generador de imégenes admiten un indice
De-Squeeze de 1.8X%. Esto se puede aplicara la
grabacion SxS 'y a la salida VF/Monitor/SDI (las
opciones disponibles variardn seguin el modo del
generador de imagenes).

Se han mejorado las funciones de asistencia de
imagen

® Se ha anadido la funcion de rotacion de imagen
180° para la filmacién. Puede aplicarse a la
grabacion SxSy a la salida VF/Monitor/SDI.

® Ahora se admite la funcion de ampliacion de
alta definicion para la salida del monitor.

® Ahora se admite la seleccion de filtros ND
mediante un botdn asignable.

® Se ha anadido una funcién que muestra en
pantalla el estado de Tilt (inclinacion vertical)
y Roll (inclinacién horizontal) de la cdmara
mediante el uso de un sensor giroscépico

dentro de la cdmara.
* No disponible cuando se utiliza el CBK-3610XS.

® Ahora, es posible cambiar el umbral de alarma
para notificarle cudndo la capacidad restante del
soporte es baja mediante Technical > System
Configuration > Media Near Full Alarm en el
menu completo.

Se han afadido tipos de seleccion de espacio de
color estandar para la filmacion

Las siguientes opciones estan disponibles en
Project > Basic Setting > Input Color Space cuando
Technical > System Configuration > RM/RCP Paint
Control se ajusta en On en el menud completo.

® HLG(Natural)

® HLG(Live)

® Rec.2020/User Gamma

® Rec.709/User Gamma
* HLG(Natural) tiene las mismas caracteristicas que
Rec.2020/HLG_Rec.2100.

Se ha anadido la funcion de control desde una
unidad de control remoto

Se han afadido funciones que pueden controlarse
desde RM-B170, RCP-1501 u otra unidad de control
remoto cuando Technical > System Configuration
> RM/RCP Paint Control se ajusta en On en el
menu completo.

® Gamma Category Select

® Knee

e White Clip

® Detail

® Matrix/Multi Matrix

® Scene File Select

® Test SAW
* Las funciones que pueden controlarse dependen de la
unidad de control.

Se ha anadido la funcion de control desde la
camara

Los siguientes elementos pueden controlarse

desde la cdmara cuando Technical > System

Configuration > RM/RCP Paint Control se ajusta en

On en el menu completo.

® Se han anadido funciones de control adicionales
desde una unidad de control remoto

® User Gamma File Load

® Scene File Load

[Nota]

Para mejorar la seguridad, debe establecerse una contrasefa
antes de utilizar la funcién de red.

Principales funciones actualizadas en
la version 4.0

Funcién High Frame Rate afiadida

La siguiente expansién de velocidades de
fotogramas (FPS) del modo del generador de
imagenes es compatible instalando una licencia
High Frame Rate (CBKZ-3610H/HM/HW).

6K 3:2: 26 a 60 fps

4K 4:3:49 a 60, 66, 72, 75 fps

4K 17:9:66, 72,75, 88,90, 96, 100, 110 fps

4K 2.39:1: 120 fps

Funcion de control afiadida desde una unidad de
control remoto

Es compatible con el control desde una unidad de

control remoto RM-B170, RCP-1501 u otra.

Si Technical > System Configuration > RM/RCP
Paint Control se establece en Off en el menu
completo:
el control Recording/playback, control de
iris, control de zoom/enfoque, control ND,
configuracion de FPS 'y el control Color Bars
on/off estan disponibles.

Si Technical > System Configuration > RM/RCP
Paint Control se establece en On en el menu
completo:

Shutter control esté disponible, ademas de los
controles disponibles si RM/RCP Paint Control
se establece en Off. El control Master gain'y
White/Black gain y otras funciones de pintura

también estan disponibles.
* Las funciones que pueden controlar dependen de la
unidad de control.

ES

Compatibilidad con Rec. ITU-R BT.2020

Es compatible con la recomendacion de espacio
de color estandar internacional.

Si RM/RCP Paint Control se establece en On, se
puede seleccionar Rec.2020/HLG_Rec.2100, que es
una combinacion de este espacio de color con las
norma Rec. ITU-R BT.2100 HLG para HDR.

Compatibilidad con salida de Monitor 3G

La salida Pure-P es compatible en la salida para las
velocidad de fotogramas del proyecto de 59.94 fps
y 50 fps.

Elementos afiadidos a los metadatos

Se han anadido los siguientes metadatos para

RAW, X-OCN y XAVC.

® | 0s metadatos de distorsion del objetivo y de
sombra se graban, compatible con la tecnologfa
de metadatos Cooke's /i de tercera generacion
(/%) y la ZEISS eXtended Data Technology.

Funciones asignables afiadidas cuando se conecta
DVF-EL200

Es posible asignar algunas funciones de ajuste de
la unidad a los botones configurables A/B/C del
DVF-EL200. Es posible asignar funciones asociadas
a la pantalla del visor y al comando REC, entre
otras.

Compatibilidad anadida para designar el conector
activo de la interfaz de objetivo PL

Es posible seleccionar la posicién de conector
de zapata caliente superior o lateral de 4 patillas.
Esto también impide cualquier flujo de corriente
de descarga del conector sin utilizar cuando se
conecta un objetivo.
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Funciones importantes que se han
actualizado en la Version 3.0

Incorporacion de modos de imagen

Se han afadido los dos siguientes modos de
imagen.

6K 2.39:1 (cuando se instala la licencia Full Frame)
5.7K'16:9 (cuando se instala la licencia Full Frame)

Nuevo perfil de alta calidad de imagen X-OCN XT

X-OCN XT, que proporciona una calidad de
imagen mds alta que X-OCN ST, es ahora
compatible con el formato de grabacion X-OCN.

Incorporacion de indices de descompresion

Ahora, cuando se instala una licencia Anamorphic,
es posible seleccionar indices de descompresién
adicionales de 1.25%, 1.3, 1.5x y 1.8X. Esto se
puede aplicar a la grabacion SxSy a la salida VF/
Monitor/SDI (las opciones disponibles variaran
segun el modo de imagen).

Incorporacion de la funcion Cache Rec

Ahora es posible seleccionar la funcién Cache
Rec durante la grabacion AXS independiente o
durante la grabacién SxS independiente.

Incorporacion de la funcion AXS Relay Rec

Ahora se admite la grabacion en relé con las dos
ranuras en una AXS-R7 durante la grabacion AXS
independiente.

Incorporacion del formato de grabacion
simultdnea

® Ahora se admite la grabacion simultanea
AXS (RAW/X-OCN) and 4K XAVC-Intra en una
memoria SXS.

® Ahora es posible seleccionar ProRes 422 Proxy
en Sub RecFormat al mismo tiempo que la
grabacion 4K XAVC-Intra.

Incorporacidn de la seleccion de la estructura de
carpetas de grabacion xS

Ahora es posible establecer el nombre de la
carpeta raiz para grabaciones en el “XDROOT"
existente o en el formato “Cam ID + Reel#" (igual
que en la grabacion AXS).

Compatibilidad con 47.952 fps

Ahora es posible seleccionar 47.952 fps como
velocidad de fotogramas del proyecto para
grabaciones AXS en los modos 4K 4:3 y 4K 17:9.

Compatibilidad con salida SDI de 6G/12G

Ahora se admite la transferencia 4K con un Unico
cable SDI seleccionando 6G/12G como salida 4K
SDI (no se admite 47.952 fps).

Mejora de las funciones de asistencia de imagen

® Ahora también es posible aplicar la funcién
False color a la salida del monitor SDI. El nimero
de colores de identificacién se ha aumentado
a diezy los niveles de visualizacion se pueden
ajustar.

® Ahora es posible seleccionar una funcién Flip
(funcion de inversion horizontal). La imagen de
salida VF/Monitor/SDly la imagen de grabacion
SxS ahora se pueden invertir.

Funcion de red

® Se admite el control desde un navegador web
en una tablet o un smartphone, similar al uso de
una red LAN con cable, mediante la conexiéon de
un adaptador LAN inaldmbrico CBK-WAOQ2.

® Ahora se admite la configuracion de todos
los pardmetros del menu desde la pantalla
de control remoto web (aunque algunos
elementos no se pueden configurar).

Operaciones mejoradas

® Cuando se conecta un DVF-EL200, los menus
relacionados con el visor (VF Display y VF
Function) se muestran en la pantalla del visor
y ahora, las funciones correspondientes se
pueden configurar utilizando el botén Menu y el
mando SEL/SET (Intro) del DVF-EL200.

® | 05 ajustes Status Info y Frame Line del monitor
OSD para cada salida se han simplificado.
Funcionamiento del menu:
Monitoring > OSD Appearance

Otras funciones

Los archivos CDL (*.cdl) creados con herramientas
externas se pueden importar y aplicar al Look.

Funciones importantes que se han
actualizado en la Version 2.1

Compatible con tarjetas de memoria XQD
QD-G120F y QD-G240F

QD-G120F y QD-G240F se han afadido al conjunto
de tarjetas de memoria XQD que pueden utilizarse
con la cdmara. El adaptador XQD ExpressCard
(QDA-EX1) es necesario para utilizar una tarjeta de
memoria XQD.

ES

Funciones importantes que se han
actualizado en la Version 2.0

Se han eliminado las restricciones en la funcion de
reproduccion

En la Versién 1.0 existian restricciones en la
reproduccién en pantalla completa. Ahora se
puede reproducir en todos los modos de imagen.

Incorporacién de modos de imagen

Se han afadido los tres siguientes modos de
imagen.

4K 6:5 Anamorphic (cuando se instala la licencia
Anamorphic)

6K 1.85:1 (cuando se instala la licencia Full Frame)
6K 17:9 (cuando se instala la licencia Full Frame)

Compatibilidad con una nueva montura de
objetivo

Se ha lanzado Pro E-mount, que mejora la
compatibilidad de los objetivos de montura E.

Incorporacién de formatos de grabacion

Ahora se puede grabar en soportes SxS en los
siguientes formatos Apple ProRes.

HD ProRes 422

HD ProRes 422 HQ

HD ProRes 422 Proxy

Incorporacin del formato de grabacion
simultdnea
Cuando se graba en formato RAW (o X-OCN), se

puede grabar simultdneamente en formato Apple
ProRes.
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Incorporacion del modo de filmacion de velocidad
variable

Se ha afnadido la funcién Variable (FPS Select) para
permitir velocidades de filmacién variables. Ahora
se puede filmar a cdmara lenta y rdpida.

Incorporacion de la LUT de salida del monitor

Ahora se puede cargar y emitir User 3D LUT
(.cube).

Mejora de las funciones de asistencia de imagen

® Se ha afadido el modo 1SO2500 High
Sensitivity para que se pueda filmar con mayor
sensibilidad.

® Se ha afadido a los modos 4K 17:9,3.8K 16:9
y 4K 4:3 el modo de imagen Surround View,
gue muestra una imagen un 5% mayor que
la grabada para ver la imagen exterior al rea
grabada.

® |aresolucion de laimagen ampliada de la salida
HD se ha aumentado generando la imagen de
origen a partir de datos 4K.

® Ahora se admite la funcién Auto White Balance.

® Se ha afnadido la funcion High/Low Key para
detectar puntos brillantes apagados en dreas
de alta luminancia (High Key) y sombras
bloqueadas en dreas de baja luminancia (Low
Key).

® E|visor DVF-EL200 permite la salida False color
en el visor.

Funcionamiento del botdn

Ahora se puede utilizar el botén CLIPS en el lado
del operador. Tiene la misma funcién que el botén
CLIPS del lado del asistente.

Funcion de red

Se puede realizar un control de camara simple
desde el navegador web de un ordenador con
Windows o Macintosh y desde cualquier otro
dispositivo a través de una red LAN por cable. Se
pueden controlar las funciones FPS, El, Shutter,
ND, WB, Lens (objetivos con soporte E), RECy
ASSIGN 1/2/3/4.

Otras funciones

Ahora el firmware de la AXS-R7 se puede actualizar
mediante una unidad flash USB con la AXS-R7
conectada a la unidad.

ES
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OCHOBHbIe QYHKLIK, 0OHOBMEHHbIE
B BepCum 6.1

[lobaBneHa HacTpoiika OTKMIYEHNA
npezBapUTENbHOTO PAaCKPbITAA INEKTPOHHOTO
3aTBOpA

MpK CbemKe C MCNOMNb30BaHMEM HACTPOWKN
YrNa PackpbITUA 31EKTPOHHOMO 3aTBOPa 0 360°
(3aTBOP 3aKPbIT) BPEMsA IKCMO3NLNN MOXET ObiTh
HaCTPOEHO OnNXe K MaKCYManbHOMY BPeMeHN
3KCNO3WLMN NS 33laHHOM YaCTOTbl KaAPOB
nyTem 3anaHus napametpa Pre Shutter Off. 1o
NO3BOMAET COKPATUTL SGGEKT MepLaHna Npu
CbeMKe YCTPOWCTB C NEKTPOHHbBIM ANCTIEEM,
KOTOPbIE YNPaBNAOTCA TOW e CUCTEMON
CUHXPOHM3aLUNK.

OpAHaKo Ana 0A4HOro Kajpa MOXeT OCTaTbCA
OCTaToOuYHOe 1300paxeHye, Korga nonagaer
M3NULLHEeEe KONMYECTBO CBETa, HanpUMep npu

CbEMKE CO BCTMbILKOW.

* [NpeaBapwvTenbHOe packpbiTMeE 31eKTPOHHOrO 3aTBOPa:
3TO pekoMeHAyemMan HacTpoWKa ANA yCTPOWCTB
HOPMMPOBAHKIA 1N306PaAXKEHMA, MOMOraloLLas OCTaHOBUTb
HakanaMeaHve KpaTKOBPeMEeHHOrO 3apafia C Kax/biM
KafpoM.

OCHOBHblE QYHKLAM, 0OHOBNEHHbIE
B BepCn 6.0

PaclumMpeHie Cncka BO3MOXHbIX YacToT KaapoB
(FPS) ana pexxuma n3obpaxequa™

® [logaepika pexmma 5.7K 16:9 ¢ yactotom o
72 kappos/cC
[lobaBneHbl YacToThl NPOEKTOB 47, 50 1
59 kafpos/c (BoCNpoun3BeAeHWe C YacToToM A0
29 Kanpos/c).

® [logpepxka pexkmnma 4K 6:5 ¢ yactoTomn ao
72 kappos/cC
[lobaBneHbl YacToTbl NPOEKTOB 47, 50 1
59 kanpos/c.

® [logpepxka 3.8K 16:9 c uactoTon o
110 kagpos/c

* TpebyeTtca nunueH3ua Ha GopmaTbl C BBICOKOI YaCTOTON
Kanpos.

B dyHKumto Look n00aBneHa noaaepxka Gaiinos
ART

MpumeHsa dan ART (Advanced Rendering
Transform) (pacwmperne “art”) K nyHKTy

Look, Tenepb MOXHO NpuW BOCMPOU3BeAeHN
1306paKeHNA NCMONb30BaTh NOAABNEHNE
napa3sunTHbIX MONOC ¥ APYrix apTedakTos
1N300paKEHMS.

®aiin ART MOXKHO fiaxe NPUMEHNUTb KO BCEM
BbIXOAAM, BK/OYasA BbIXOA MOHWTOpPa SDI

IR KOTOPbIX BbIOOP NapameTpa Look
HeBO3MOXeH (npocToe oTobpaxeHwve daiina ART
Ha Bblxoge MoHuTOopa SDI).

®annbl ART (pacwmpeHne “.art") MOXHO Co3aBaThb
13 dparna 3D LUT ¢ nomolibto npunoxeHna RAW
Viewer Bepcun 3.5 1 cTaplue.

lonb3oBaTenbckad Tabauua cootBetcTBua 3D
LUT (Look) go6aBneHa k BbiBOAY Ha
BUAOUCKATENb

Monb3oBaTenbckan Tabnuua cootsetcTemA 3D
LUT Tenepb MOXET NPUMEHATLCA K BbIBOAY Ha

BMOOUCKATENb TakM Xe O6pa3OM, KaK K BbIxOodam
SDI 3/4.

[lobaBneHa GyHKLMA Bblbupaemoro BbiBoaa SDI
3G Level A

Tenepb ana soiBofa 3G SDI Ha pasbembl SDI
1/2/3/4 MmoXHO BbIOpaTh ypoBeHb Level A nawn
Level B.

[lobaneHa nozaepxka ABYX TUMOB JINHWIA
NoNIb30BaTeNbCKOr0 Kaapa

MyHkTbl User Frame Line 1 1 User Frame Line

2 MOXHO HaCTpOUTb B 110601 06nacTu u
MCNONb30BaTh UX B KaUeCTBe Mapkepos dopmaTa
1300paxeHna AN PasnnuHbX Lenemn.

Jlo6aBneHbl COOTHOLLIEHUA CTOPOH ANA IUHMIA
Kaapos

B nyHKT Preset Aspect Ratio go6aBneHbl 3HaueHuA
COOTHOWeEHMA CTOPOH 1:1 1 9:16.

Jlo6aBneHa GyHKLIA yMeHbLLEHIAA MepLaHIA

[obasneHa GyHKUMA YMEHbLIEHNA MEPLIaHWA,
NO3BOMAOLLIANA YMEHBLWNT MEPLIAHNE UCTOYHMKOB
OCBELLEHVA Ha YacTOTe CETY NEKTPONUTAHUA.
YacToty MOXHO BblbpaTh (50Hz/60H2).

Pa3jenbHas HacTpoiika 3ByKoBOro curHana REC 1
npeaynpexaaioLLiX 3BYKOBbIX CUTHANOB

[POMKOCTb 3BYKOBOIO CUrHana npu

3anycKe 1 0CTaHOBKe 3amncu v rPOMKOCTb
Npeaynpexaalol|yx 38yKOBbIX CUrHANOB (TaK1X Kak
OCTaBLUMIACA 3apsf akKyMyIaTopa 1 OCTaBLIascA
EMKOCTb HOCUTESS) TeNepb MOXKHO PEryvMpoBaTh
pasgenbHo.

YnyuLweHHble GyHKLMY 0TOOPaXeHIA

® COCTOAHME BHELUHEN CUHXPOHM3aLmMm
1 COCTOAHME BHELLIHEW CUHXPOHM3aUmMm
BPEMeHHOro Kofa Tenepb MOryT 0TOOpaxaTbCs
B BbIXOHOM CUrHana BUOoOMCKaTeNs, BbIXOAHOM
curHane moHmntopa SDI 1 Ha AONONHUTENBHOM
avcnnee.

® COCTOAHME YCTPOWCTBA TENEPb MOXHO
NpoBepATb Ha KPaHe ANCTAHLMOHHOTO
ynpasneHua no VIHTepHETY Taknm xe 0bpa3om,
Kak 1 KaTeropwio Info skpaHa meHio Ha
JOMONHUTENBHOM AnChnee.
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YnyyweHHad paboTa ¢ MeTaaHHbIMK

® Tenepb CBeEHUA O HAKNOHe Kameps
(Camera Tilt Angle, Camera Roll Angle)
MOTYT 3aMM1CbIBaTbCA U BLIBOAUTLCA B BUAE
MeTaflaHHbIX.

® PaclwmpeHHble MeTaaHHble 3yMa C 0ObeKTMBa
Tenepb MOXKHO OOHOBMATD.

Lpyrue GyHKLmu

® [lapamveTtpbl Camera ID n Reel Number 13
MCXOAHOW Kamepbl TeNepb COXPaHATCA Npu
nmnopte dainna ALL.

® TN oTobpakeHUs 06PaTHOrO aHaMopPGOTHOro
npeobpa3oBaHVA Tenepb MOXHO BbIOVPATL C
NOMOLWbO KHOMKM ITEM 1 nporpammmnpyemon
KHOMKM.

® OrobpaxeHue napameTpos Aspect Ratio
n User Frame Line 1/2 Tenepb MOXHO
BKOYaTh M OTKM0YaTb KHoNkow [TEM nnn
NPOrpPaMMMPyEMON KHOMKOMN.

® Tenepb Npu nonydeHnn komanabl CALL ¢ nynbTa
[1Y B Bowvckatene v Ha AONOAHUTENBHOM
ancnnee otobpaxaeTca 3Hayok “CALL".

OCHOBHbIe QYHKLIAM, 0OHOBNEHHbIE
B Bepcum 5.0

[lobasneHa dyHkuma High Frame Rate

Cnepyiolee pacluMpeHme Ccka BO3MOMKHbIX
yacToT KafpoB (FPS) ana pexnma n3obpaxeHns
NOAAEPKMBAETCA MPU YCTAHOBKE NMLEH3MM Ha
dopmaT C BbICOKOM YacToTon Kagpos (CBKZ-
3610H/HM/HW).

6K 1.85:1: 0T 31 1o 60, 66, 72 fps

6K 17:9: 01 31 1o 60, 66, 72 fps

6K 2.39:1: 01 31 po 60, 66, 72, 75, 90 fps

4K 2.39:1: 011 no 60, 66, 72, 75,90, 96, 100, 110,

120 fps
* [inA napameTtpos 4K 2.39:1 ot 1 o 60 fps TpebyeTtca
NMLeH3A.
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[l0baBneHbl GopmaThl 3anucy

Tenepb NoaaepKmMBaeTca 3anmcb Ha HOCKUTENb SXS
B cnenytowmx popmatax Apple ProRes.

® HD ProRes 4444
* OpHospemeHHan 3an1ce RAW/X-OCN He
noaaepxuBaeTca.

B BapuanTbl BbIOOpa Look 00aBneHbl kpusble ACES

Korpa napametpy Input Color Space 3agaHo
3HaueHre S-Gamut3/S-Log3, BbibpaTb MOXHO OAMH
13 TPeX TUNOB LIBETOBOIO OTTEHKA, Pa3paboTaHHbIX
AMPAS (Academy of Motion Picture Arts and
Sciences — Akafemus KnHematorpaduyeckmx
MCKYCCTB 1 HayK).

Ynyutwea pabota ¢yHkumm User Frame Line

® [lobaBneHa npeayCcTaHOBNEHHaA HacTpoliKa
(Preset) napametpos ¢yHkumm User Frame
Line, no3sonaiolas bbICTPO BOCMONb30BaThCA
3apaHee 33fjaHHbIM COYeTaHNEM NIHWI Kagpa.
® B 3HayeHnAa napameTpy Preset Aspect Ratio
dyHKumm User Frame Line fobasneHbl BapyaHTbl
1.43:1 1 1.90:1 C PUKCUPOBAHHON WVPVHOM.
® [lobasneH nyHKT meHto Aspect Ratio(Pixels)
na oTobpakeHua MHGOPMALIMK O HAaCTPOKKe
dyHKkumm User Frame Line.
Aspect Ratio: oTobpaxkeHue COOTHOLLIeHWA
CTOPOH.
Pixels: oTobpaxeHne Konnyectsa 3GPeKTUBHbIX
NMKCENOB MaTPULbI.

[llobasneHbl koadduumenTsl De-Squeeze

Korza B yCTPOICTBe YCTaHOBNEHA NLIEH3MA Ha
aHaMOPQOTHBI GOPMAT, TeNepb eCTb BO3MOXHOCTb
BbIOPATH ellle OAHO 3HaueHne KoadpdumLmeHTa De-
Squeeze: 1.65X. Tenepb koadduLmeHT De-Squeeze,
paBHbIl 1.8X, NOAAEPKUBAIOT AOMONHUTEbHbIE
PEXMMBI M300PAKEHNS. Ero MOXHO MPUMEHNUTD K
3an1cK Ha HocuTenb SXS m Bbixogam VF/Monitor/
SDI (gocTynHble BapyaHTbl 3aBUCAT OT pexnma
n306pakeHns).

YnyulueHue GYHKLMA NOMOLLA Npy
(OPMMPOBAHIY U300paKeEHNA

® [lobaBneHa GpyHKLVA MOBOPOTa M306paKeHUA
Ha 180° BO BpemA cbemkn. Ee MOXHO NpUMeHUTb
K 3amnmncu Ha Hocutenb SxS 1 Bbixogam VF/
Monitor/SDI.

® Tenepb noaaepmsaeTca GyHKUMA yBENMUEHNA
1300paKEHNS BLICOKOTO pa3peLleHns A
BbIBOAA@ Ha MOHUTOP.

® Tenepb NOAAEPKMBAETCA BOIMOXKHOCTb BbIOOPA
dunbtpa ND B MOMOLLIO HA3HAYAEMOM KHOTKM.

® [lobasneHa GpyHKUMA, oTobparkatoLas
COCTOAHME HaKOHa KaMepbl B ABYX MIIOCKOCTAX.
[inAa ero onpepgenenva ncnonb3yerca

NMEIOLWMINCA B Kamepa MMpoCKon.
* HepoctynHo npw ncnonb3osaHum CBK-3610XS.

® [lopor yBeAoMNeHUsA NPV MasiomM OCTaBLIeMCA
06BbEME MAMATN Ha HOCUTENE MOXHO N3MEHNTH
C nomoLlblo MyHKTOB Technical > System
Configuration > Media Near Full Alarm B
MOSTHOM MEHIO.

Jlo6aBneHbl TUnbl BbIOOPA CTaHZAPTHOTO
L{BETOBOrO MPOCTPAHCTBA 15 CbEMKN

Cnepgytowme BapraHTbl AOCTYMHbI B MeHIO Project
> Basic Setting > Input Color Space, korga B
NONHOM MeHIo napameTpy Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control 3agaHo
3HayeHne On.

® H[ G(Natural)

® H[ G(Live)

® Rec.2020/User Gamma

® Rec.709/User Gamma
* Y napametpa HLG(Natural) Takue e XapakTepuUCTUKM, Kak
y napameTpa Rec.2020/HLG_Rec.2100.

Jlo6agneHa GyHKLIA ynpaBeHua ¢ nynbTa
MACTAHUMOHHOTO YNpaBNeHNA

[lobaBneHbl GYHKLMM, KOTOPLIMN MOXKHO
YNPaBAsATh C MyNnbTa AUCTaHUMOHHOIO YrpaBneHus
RM-B170, RCP-1501 mnnwv gpyrow mofenw, Korga

B MOSIHOM MeH1o napameTpy Technical > System

Configuration > RM/RCP Paint Control 3agaHo
3HadeHne On.

® Gamma Category Select

® Knee

e White Clip

® Detail

® Matrix/Multi Matrix

® Scene File Select

® Test SAW

* OYHKLMK, KOTOPBIMM MOXKHO YNPaBAAT, 3aBUCAT OT 6/10Ka
ynpasneHus.

LlobaBneHa GyHKLWA ynpaBReHIa ¢ Kamepbl

Cneayiolw1mmn 3nemMeHTamm MOXKHO YNpaBiaTb

C Kamepbl, KOraa B NO/IHOM MeHI0 NapameTpy

Technical > System Configuration > RM/RCP Paint

Control 3agaHo 3HayeHne On.

® [lononHuTtensHele GyHKLUWM YNPaBReHus ¢
nynbTa ANCTAHLUMOHHOIO ynpasneHua

® User Gamma File Load

® Scene File Load

[MpvimeyaHne]

YT106bI NOBBICTL 6E30MACHOCTD, NEPes NCONb30BaHNEM
GYHKUMM CETU CrIedyeT 3aAaTb Naporb.

OCHOBHbIe QYHKLM, 0OHOBMEHHbIE
B Bepcumn 4.0

[lobasnexa oyHKumA High Frame Rate

3a cueT yCTaHOBKM INLIEH3MM Ha dopmaT

C BbICOKOW YacToTol kaapos (CBKZ-3610H/HM/
HW) noaaepxmnsaloTca cnenyolme pacumpeHns
yacToT Kafpos (FPS) B pexmme Imager Mode.

6K 3:2: 0T 26 no 60 fps

4K 4:3: 0149 0 60, 66, 72, 75 fps

4K 17:9:66, 72,75, 88,90, 96, 100, 110 fps

4K 2.39:1: 120 fps

LlobaBneHa GyHKLMA ynpaBneHna C nysbTa
ACTAHLIMOHHOTO YyNpaBReHuA

MNopnepxwugaetca ynpasnerHve ¢ RM-B170,

RCP-1501 munun gpyroro nynbTa AUCTAHUMOHHOMO

YNpaBneHus.

Korpa napametpy Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control
B MNOSIHOM MeHI0 3afaHo 3HayeHune Off:
AOCTYMHbI ypaBneHue 3anmcbto/
BOCMPOM3BEaeHMEM, ypaBeHe
AvadparMol, ynpaeneHune 3ymMmom/
dokycnposkoit, ynpasneHue ND,
KoHdurypauma FPS n ynpasneHue
BKIIOYEHMEM U BbIKITIOYEHMEM LIBETHbIX MOMOC.

Korpa napameTpy Technical > System
Configuration > RM/RCP Paint Control
B NOSIHOM MEHI0 3aaHo 3HayeHue On:
AOCTYIMHO yrnpasneHvie 3aTBOPOM
B JOMOSMIHEHME K B1AAM yNpaBieHns,
AOCTYMHbIM, Koraa napametpy RM/RCP Paint
Control 3agaHo 3HaveHme Off. [locTynHbiMK
CTaHOBWTCA TaKXe yrpaBieHve yCuneHnem
Master 1 ycunennem White/Black, a Takxe

apyrue dyHKUMM OKpaLUMBaHWA.
* (DyHKLlVII/I, AOCTynHble ANA ynpaBneHns, 3aBNCAT OT MOAENN
nynbTa ynpasneHuva.

Mogaepxka Rec. ITU-R BT.2020

MNopaepmBaeTca pekoMeHaaLns
MEX[yHapOAHOro CTaHAapTa LIBETOBOroO
MpOoCTpaHCTBa.

Korpa napametpy RM/RCP Paint Control 3agaHo
3HaueHune On, Bo3MoxeH Bbibop Rec.2020/HLG_
Rec.2100, koTOpoe ABNAETCA COYETAHNEM 3TOrO
LIBETOBOro NpocTpaHcTga ¢ Rec. ITU-R BT.2100
HLG, ctaHgapTHbiM ana HDR.

Mogaepka Bbixoaa Monitor 3G

lNopgnepxwmeaetca BbiBoA Pure-P Ha Bbixoge
Monitor Ans 4acToT KagpoB NpoekTa 59.94 fps n
50 fps.

RU
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Jl06aBneHbl INEMEHTbI METaZaHHbIX

K dopmatam RAW, X-OCN 1 XAVC nobasneHbl

cnenyioline MeTafaHHble.

® 3aMnuCbIBaAOTCA MeTafiaHHble AUCTOPCUN
06BEKTMBA U 3aTEHEHWS, COBMECTUMbIE
C TexHonorvet MmetafaHHbix Cooke's /i TpeTbero
nokonenua (/i¥) u texHonorvein ZEISS eXtended
Data Technology.

[lobaBneHbl Ha3Hauaemble GyHKLY npu
ycTaHoBke Bugouckarena DVF-EL200

HekoTopble GyHKLMM HAaCTPOWKM YCTPOWCTBA
MOXHO Ha3HauaTb Ha3HaYaeMblM KHOMKam
A/B/C Ha Bupgounckatene DVF-EL200. B uncne
MPOUNX MOXKHO HazHauaTb GYHKLMM, CBA3AHHbBIE
C MHOVIKauven BuaonckaTens n komaHgom REC.

[lobaBnena noanepxka 0003HaueHua akTUBHOTO
pasbema uHTepdelica 00bekTInBa PL

Mo>HO BbIbpaTh BEpXHEE M GOKOBOE
NoNOXeHMe 4-KOHTAaKTHOrO pasbema ropavero
6alliMaka. ITO Takxke NPeoTBPALLAET BbIXOA TOKa
pa3psga OT HEMCMONb3YEeMOro Pasbema npu
YCTaHOBMIEHHOM OObEKTUBE.

OCHOBHble QYHKLIAKM, 0OHOBNEHHDIE
B Bepcum 3.0

[lobaBneHbl pexumbl 11300paKeHIa

[lob6aBneHbl ABa HOBbIX PEXMMa U300paKEHNS,
KOTOPbIE YKa3aHbl HUKeE.

6K 2.39:1 (Npwv yCTaHOBNEHHOW NNLIEH3MM Ha
MOMHOKaAPOBbIN GopmaT)

5.7K16:9 (npn ycTaHOBAEHHOW NMLEH3MM Ha
MOHOKaAPOBbIN GopmaT)

HoBblii npodUIb BICOKOTO KauecTBa
u300paxeHua X-OCN XT

[na dopmarta 3anucn X-OCN Tenepb
nopaepxusaetca npodunb X-OCN XT, KoTopsiit
obecneymBaeT bonee BbICOKOE KaueCcTBO
1300paxkeHus, No cpasHeHwuo ¢ npodunem X-OCN
ST.

[lobaBneHbl ko3duUMeHTbI paciumpeHna

Mpn yCTaHOBNEHHOW NMUEH3MM Ha aHaMOPGOTHbIN
dopmaT MOXKHO BbIOPATb AOMOMHUTENbHbIE
KoabduLmMeHTbl pacmpenrns 1.25%, 1.3%, 1.5X u
1.8X. ITO MOXHO NPUMEHATL NPK 3aN1CU Ha KapTy
namATn SXS 1 Npy MCNONb30BaHUN pasbema VF/
Monitor/SDI (gocTynHble onumm BapbMpyoTCca B
3aBMCUMOCTI OT pexKrMa 1306parkeHus).

[lobaeneHa oyHkumA Cache Rec

Mo»Ho BbibnpaTh dpyHKUMo Cache Rec BO Bpemn
ABTOHOMHOW 3anNMcK Ha KapTy namaty AXS nnm
ABTOHOMHOW 3anMnCK Ha KapTy NamaTh SxS.

[lobasneHa dyHKLmA AXS Relay Rec

Tenepb Npw BbINOMHEHNM aBBTOHOMHOW 3anmncK Ha
KapTy namaTn AXS nogaepvBaetca actadeTHas
3aMm1Cb C MCMOb30BaHVEM ABYX THE3A Ha MOAYNe
AXS-R7.

[lobagneH Gopmart 0HOBpeMEHHOIA 3anncy

® Tenepb NOAAEPKMBAETCA OAHOBPEMEHHAA
3an1cb Ha kapTy namatn AXS (RAW/X-OCN)
3anuncb 4K XAVC-Intra Ha kapTy namaTu SxS.

® B dpopmate Sub Rec Format MoxHO BbIGVpaTh
Koaek ProRes 422 Proxy ogHOBpeMeHHO ¢
3anucbto B popmate 4K XAVC-Intra.

[lobagneH BbIOOP CTPYKTYpbI NaNKu A4 3anncu
Ha KapTy NamaTy Sx5

Ha3BaHwue KopHeBOW Nankun ANA 3anncK Ha
KapTy NamdaTh SxS Tenepb MOXKHO 33aBaTb B
COOTBETCTBUM C CYLLECTBYIOLMM GOPMATOM
"XDROOT" nnu popmatom “Cam ID + Reel#”
(aHanornuHo 3anucu Ha kapTy namatn AXS).

Mogaepxka uactotbl kaapos 47.952 Kajapa B
CeKyHIY

Tenepb B kKauecTse 4acTOTbl KaJPOB MPOEKTa ANd
3anucK Ha KapTy namaty AXS B pexnmax 4K 4:3 n
4K 17:9 MOXHO BbIOVPATh YacTOTy Kagpos 47.952
Kaapa B CeKyHay.

Mognepxka uxtepdeiica 6G/12G SDI

Tenepb NOAAEPXKMBAETCA PEXUM Nepefaym
4K npun MCNonb30BaHUM OANHOYHOTO Kabena
SDI'nytem Bbibopa 6G/12G ana pasbema 4K SDI
(yacToTa KagpoB 47.952 Kaapa B cekyHy He
NoAAEPKMBAETCA).

YnyutLeHb! GyHKLIA NOMOLLM NP NOATYYeHN
M300paxeHus

® OyHkUmto False color Tenepb Takke MOXHO
NPUMEHNTD K BbIXxOAY ANA MOoHWUTOPa SDI.
KonmuecTBo LBeToB MAEHTUGUKALMM YBENNYEHO
[0 AECATU, 1 YDOBHW OTOOPaXKeHWA Tenepb
PErynVpyIoTCA.

® Temepb MOXHO BbIOMpaTh dyHKUMIO Flip
(GYHKLWMIO rOPU3OHTANBHOTO MHBEPTVPOBAHWS).
MO>HO BbINOMHATL OTpaXkeHve AnA
n3obpaxkeHna ¢ pasbema VF/Monitor/SDI n
1300PAKEHMA NPU 3aNMCK Ha KapTy NamaTh SXS.

(eteaa dyHKUNA

® YnpasneHue ¢ Beb-Opay3epa Ha nnaHweTe unm
cMapTdOHe, aHaNOrMUYHOE NCMONb30BAHMIO
NPOBOAHOW NOKaNbHOM CEeTY, MOAAEPKMBAETCA
nyTem NoAKMoYEHNA afantepa 6ecnpoBOAHON
nokanbHow cetn CBK-WAO2.

® Tenepb NOAAEPXKMBAIOTCA HACTPOMKM
KOHOMIypaLmmy MofMHOro MeHIo C SKpaHa
yAaneHHoro ynpasneHus yepes MIHTepHeT (xoTA
HEKOTOPbIE KOMMOHEHTLI He HAaCTPanBaloTCA).

YnyytieHHaa paboTocnocobHOCTb

® Koraa noakntodeH DVF-EL200, meHio,
oTHocAwwmeca K Bugouckatenio (VF Display
1 VF Function), oTobpaaloTca Ha aKkpaHe
BWAOMUCKATENA 1 COOTBETCTRYIOLME QYHKLWN
Tenepb MOXKHO HAaCTPaKBaTb, UCNOMb3YA KHOMKY
Menu n anck SEL/SET (Enter) Ha DVF-EL200.

® SkpaHHble (OSD) HacTpoikm Status Info n Frame
Line AnA Kaxgoro BbIxoAa ynpoLLeHbl.
lcnonb3oBaHve MeHto:
Monitoring > OSD Appearance

Lpyrue GyHKLmu

®annbl CDL (*.cdl), coznaBaemble ¢
MCMOMb30BaHNEM BHELIHWX UHCTPYMEHTOB, MOXHO
MMMOPTMPOBATL 1 NPUMeHATb K Buay (Look).
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OCHOBHbIe QYHKLIM, 0OHOBMEHHbIE
B BEpCUn 2.1

CoBmecTiMa ¢ kaptami namatu XQD QD-G120F
n QD-G240F

KapTbl QD-G120F n QD-G240F nobasneHsl

K nuHerke KapT NnamAat XQD, KoTopble

MOHO MCMNOSb30BaTh C 3TOM Kamepow. [1na
1CMoNb30BaHNA KapTbl NamATy XQD Tpebyetca
anantep XQD ExpressCard (QDA-EX1).

OCHOBHbIe QYHKLIK, 0OHOBMEHHbIE
B Bepcum 2.0

YCTpaHeHbl 0rpaHinyeHIna GyHKLMK
BOCMPOM3BE/eHNA

B Bepcmn 1.0 UMennch orpaHnyeHna Ha
MOMHOKaAPOBOe BOCNpou3seaeHve. Tenepb
NMOAAEPKNBAETCA BOCMIPOW3BEAEHNE BO BCEX
pEeXMMax 1300paKeHNA.

[l00baBneHbl pexumbl U300paxeHua

[ob6asneHbl cnefyioe T HOBblE PEXMMBI
n306paKeHus.

4K 6:5 Anamorphic (Npwv ycTaHOBNEHHOW NNLIEH3NM
Ha aHaMOpPdOTHbIN dopmart)

6K 1.85:1 (Npwv yCTaHOBNEHHOW NULIEH3MK Ha
MOMHOKaAPOBbIN GopMaT)

6K 17:9 (Npwn ycTaHOBNEHHOW NMLIEH3MN Ha
MOHOKaAPOBbIN GopmaT)

Moaaepxka HOBOro baitoHeTa 00beKTHBa

BoinyweH Pro E-mount, obecneyuvsatowyuii
noaAep Ky 0O6beKTVBOB C baioHeToM E.

[lobaBneHbl hopmaTbl 3anucy

Tenepb NoaaepKmMBaeTca 3annchb Ha HOCUTENN SXS
B cnefytowmnx dpopmatax Apple ProRes.

HD ProRes 422

HD ProRes 422 HQ

HD ProRes 422 Proxy

JlobaBneH popmar 0iHOBPeMeHHOIA 3anucy

Mpw 3anuncy B dopmate RAW (1nm X-OCN)
noafepXmnBaeTcs OAHOBPEMEHHAs 3an1ch
B dopmate Apple ProRes.

Llo6aBneH pexmm CbeMKIA ¢ nepemeHHol
CKOPOCTbIO

[ob6asneHa dyHkuma Variable (FPS Select) ann
NOAAEPKKM NepeMeHHbIX CKOPOCTEN ChEMKN.
Tenepb NOAAEPKMBAETCA CbEMKA 3aMeIeHHbIX 1
YCKOPEHHbIX [BUKEHUIA.

[Jlobanea Tabnuua LUT BbIBOAA Ha MOHUTOP

Tenepb NOAAEPXKMBAIOTCA 3arpy3Ka 1 BbIBO/
Tabnuubl User 3D LUT (.cube).

YnyuLLeHbl GyHKLMI TOMOLLY NP MOAYYeHH
M300paxeHus

® Jlo6asneH pexum ISO2500 High Sensitivity
ON1A NOLAAEPXKKM CbeMKM € Honee BbICOKOM
UyBCTBUTENBHOCTBIO.

® K pexumam 4K 17:9, 3.8K 16:9 1 4K 4:3 nobasneH
peXum n3obpaxeHua Surround View, npu
KOTOPOM M306parkeHve oTobpaxaeTca
Ha 5% 6onee KpyrnHbIM MO CPaBHEHNIO
C 3anMCbiBaeMbIM U300paKEHNEM 1A MPOBEPKM
1306paXKeEHNA BHE 3aMnmCbiBaeMol 0bnacTu.

® Pa3pelleHrie yBeIMUYEHHOro M300paxkeHna npu
BbiBOAe HD yBennueHo nytem reHepupoBaHuA
MCXOOHOrO 1306paKeHnsa 13 AaHHbIX 4K.

® Tenepb noaaepxmneaetca dyHkuma Auto White
Balance.

® [lobaeneHa dpyHkuwma High/Low Key ana
NPOBEPKM Ha BbICBETNIEHHbIE YYaCTKM B 06nacTax
BblcOKOW ApkocTu (High Key) 1 3aTemHeHHble
YYaCTKM B 06nacTax H13kow apkoctn (Low Key).

® [lpun ncnonb3oBaHMK Bruaouckatena DVF-EL200
noaaepxvsaetca sbisog False color Ha
BMAOMUCKATENb.

PaboTa KHoMok

Tenepb noaaepxunsaeTca padota kHonku CLIPS
Ha CTOpOHe onepaTtopa. OHa BLINOAHAET Ty

e dyHKUMIo, uto 1 KHonka CLIPS Ha ctopoHe
accucTeHTa.

(eTeBas QyHKUNA

MNopaepmBaeTcA MPOCToe ynpasneHne Kamepon
C nomoLlbio Beb-6pay3epa Ha KoMMboTepe
Windows/Macintosh vunu gpyrom yctpoictae no
NPOBOAHOWM NOKaNbHOM ceTu. MOXHO ynpaBnaTb
byHkumamm FPS, El, Shutter, ND, WB, Lens
(obvekTns ¢ baioHeTom E), REC 1 ASSIGN 1/2/3/4.

Lpyrue GyHKuun

BctpoeHHoe MO AXS-R7 Tenepb MOXHO OOHOBNATbL
C nomolbio dnaw-Hakonutena USB, koraa AXS-R7
YCTaHOB/EH Ha YCTPOWCTBO.
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