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Notice to Users

©2001 Sony Corporation All rights
reserved. This manual and the software
described herein, in whole or in part, may
not be reproduced, translated or reduced
to any machine-readable form without
prior written approval.

EXCEPT AS SPECIFICALLY SET FORTH
IN THE END-USER LICENSE
AGREEMENT, SONY CORPORATION
PROVIDES THIS MANUAL, THE
SOFTWARE AND THE OTHER
INFORMATION CONTAINED HEREIN
“AS I1S” WITH NO WARRANTY AND
HEREBY EXPRESSLY DISCLAIMS ANY
IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY,
NONINFRINGEMENT OR FITNESS FOR
ANY PARTICULAR PURPOSE WITH
REGARD TO THIS MANUAL, THE
SOFTWARE, OR SUCH OTHER
INFORMATION. IN NO EVENT SHALL
SONY CORPORATION BE LIABLE FOR
ANY INCIDENTAL, CONSEQUENTIAL,
OR SPECIAL DAMAGES, WHETHER

BASED ON TORT, CONTRACT, OR
OTHERWISE ARISING OUT OF OR IN
CONNECTION WITH THIS MANUAL,
THE SOFTWARE, OR OTHER
INFORMATION CONTAINED HEREIN
OR THE USE THEREOF.

THIS DOES NOT AFFECT YOUR
STATUTORY RIGHTS.

Sony Corporation reserves the right to
make any modification to this manual or
the information contained herein at any
time without notice.

The software described herein may also
be governed by the terms of a separate
user license agreement.

This product contains software owned by
Sony Corporation and licensed from third
parties. Use of such software is subject to
the terms and conditions of license
agreements enclosed with this product.
Software specifications are subject to
change without notice and may not
necessarily be identical to current retail
versions.



Before using this software, please read the accompanying End-User License
Agreement which governs use of this software.

 This software or document is protected by copyright, and distributed under
licensesrestricting its use, copying, and distribution. No part of this software or
document may be reproduced in any form by any means and rental of this
software may not be allowed without prior authorization of Sony Corporation.

 Sony Corporation assumes no responsibility for any inconvenience caused by

misuse or any use not stated in this document.

The supplied software cannot be used with any device other than those devices

specified herein.

 The specifications of the supplied software are subject to change without notice.




“OPEN-R” is the standard interface for the entertainment robot
system that Sony is actively promoting. This interface expands the
capability of the entertainment robot through a flexible combination
of hardware and interchangeable software to suit various applications.

OPEN-R «A1B0 Navigator 2” conforms to OPEN-R version 1.1.2 (software
specifications).

‘open:

trademarks of Sony Corporation.

“Memory Stick,” “<=" and “MemoRry STICK  are trademarks of Sony
Corporation.

Microsoft, Windows and Direct X are registered trademarks of Microsoft
Corporation in the United States and other countries.

All other system names and product names mentioned herein may be the
trademarks or registered trademarks of their respective companies.

In this manual, the “T™” and “®” marks have been omitted.

Other information about AIBO is available on the Internet at the following site:
http://www.aibo.com/

Reproduction in whole or in part without written permission is prohibited. All
rights reserved.
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O Introduction

Have you finished installing the AIBO Navigator 2 software?
If not, refer to the Setup Guide to install AIBO Navigator 2 and set up a wireless
LAN.

You can now, actually operate AIBO ERS-210/220 by remote control.

This User’s Guide describes how to start up AIBO Navigator 2 and provides
information on the main Control panel and how to operate AIBO by remote
control.

* In this manual, ERF-220AWO0S is referred to as AIBO Navigator 2.



O Starting up AIBO Navigator 2
Turn on your PC and AIBO, and then start up AIBO Navigator 2.

If your PC connects to the Internet using a modem, depending on its configuration, the PC may
automatically dial to check the Internet connection when you start up AIBO Navigator 2.

To disable the dial-up connection, you need to make the following setting:

@ Click Start—Settings—Control Panel on the Task-bar.

@ Double-click the Internet Options icon.

® Under Dial-up settings on the Connections tab, click Never dial a connection.

@ Click OK.

1 Turnon your PC.

Turn on your PC and start up Windows.

2 Turn on AIBO.
Insert the “Memory Stick” into AIBO and activate AIBO.
@ Insert the AIBO Navigator 2 “Memory Stick” into AIBO.

For details, please refer to the instruction manual for AIBO.
- @ Press the pause button on AIBO to activate AIBO.



3 Start up AIBO Navigator 2.

@ Double-click the short-cut icon on the desktop or select Start-Programs—
AIBO Navigator 2-AIBO Navigator 2 on the Task-bar.
The User Authentication dialog box appears. (If the user ID and password were
not specified during setup, the User Authentication dialog box will not appear.)
(@ Enter the user ID and password that were specified when setting up the
wireless LAN (see page 17 in the Setup Guide), and then click OK.
If you check the Save password box, you need not enter the ID or password the
next time.
The Control panel appears.
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Main panel

Sub panel

The Control panel consists of the “Main panel” and “Sub panel.” It is
possible to open the Main panel only.



O Quitting AIBO Navigator 2

Quit AIBO Navigator 2 on both the PC and AIBO.

1 Do either of the procedures below to quit AIBO Navigator 2.

* In the Main panel, click .
« Right click in the metallic-gray area in the Control panel, and then choose Exit
from the menu.

2 Press the pause button on AIBO’s chest to pause AIBO, and then
remove the ‘“Memory Stick.”

For details on removing the “Memory Stick,” please refer to the instruction manual
for AIBO.

11
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AIBO’s modes and how to resume
O normal operation

If an object gets caught in AIBO’s joints or AIBO is picked up and AIBO
Navigator 2 operation is interrupted, follow the procedure below to restore AIBO
to remote control.

For the

Normal mode
AIBO moves as
instructed by
remote control.

Notes

* Do not use AIBO
in places subject to
vibrations, on an
incline, or at a
place where it
might drop.

* Do not surround
AIBO with objects
that may obstruct

its movements. J

ERS-220

Something is caught any of
AIBO’s joints

Flashes

All of the joints loosen
up when an object gets
caught in a joint.

Push the head-touch sensor in the
rear direction for 3 seconds
If an object gets jammed in AIBO’s neck or leg joint, AIBO loosens up all of its joints. This is to
prevent accidental injury in case you catch your finger in one of its joints. In this condition,
AIBO’s mode indicator will flash.
To return AIBO to normal, push the head-touch sensor in the rear direction for 3 seconds.

Lights

AIBO is picked up

Put AIBO down on the floor, or push its head-
touch sensor in the rear direction for 3 seconds

When you pick AIBO up, it assumes a condition that makes it easier to be held and lights
its mode indicator.

To return AIBO to normal, put AIBO back on the floor. If AIBO doesn’t return to normal
after a while, push its head-touch sensor in the rear direction for 3 seconds.

To charge the battery pack
Press the pause button on AIBO’s chest to pause AIBO.

Charge the battery with the AC adapter supplied with
AIBO or with an Energy Station (optional).

For details, refer to the operating instructions for AIBO
or the Energy Station.

Note

AIBO is in suspended
animation while it is being
charged or on the Energy
Station. AIBO does not
respond to your instruction
in these situations.




For the ERS-210

Normal mode
AIBO moves as instructed
by remote control.

Notes

« Do not use AIBO in places
subject to vibrations, on an
incline, or at a place where it
might drop.

* Do not surround AIBO with
objects that may obstruct its

movements.

Something is caught any of
AIBO’s joints

All of the joints loosen
up when an object gets

Press the head sensor for 3 seconds e
caught in a joint.

Flashes
N
.

If an object gets jammed in AIBO’s neck or leg joint, AIBO loosens up all of its
joints. This is to prevent accidental injury in case you catch your finger in one of its
the head sensor for 3 seconds after

joints. In this condition, AIBO’s mode indicator will flash.
To return AIBO to normal, press the head sensor for 3 seconds.
Lights ‘
putting it down on the floor
‘When you pick AIBO up, it assumes a condition that makes it easier to be held and
lights its mode indicator.

To return AIBO to normal, put AIBO back on the floor. If AIBO doesn’t return to
normal after a while, press its head sensor for 3 seconds.

AIBO is picked up

Put AIBO down on the floor, or press

To charge the battery pack
Press the pause button on AIBO’s chest to pause AIBO.

Charge the battery with the AC adapter supplied
with AIBO or with an Energy Station (optional).
For details, refer to the operating instructions for

AIBO or the Energy Station.

Note

AIBO is in suspended
animation while it is being
charged or on the Energy
Station. AIBO does not
respond to your instruction
in these situations.

13



Q Description of Control panel parts

The Control panel allows you to operate AIBO by remote control from your PC
screen.
The Control panel consists of the Main panel and Sub panel.

Main panel

The Main panel is the first panel to appear when AIBO Navigator 2 starts up.
It shows the results of controller or keyboard operations.
Move the panel by dragging it with your mouse.

n_t_t

N

)
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[1] Rotate button

Click to make AIBO align its body
with the camera angle. When you
do this, the camera angle returns to
the front (page 28).

Track button

Each time you click this button, the
tracking function switches on or
off. When the tracking function is
switched on, AIBO starts chasing
for the pink ball (page 37).

Camera monitor

Shows the scene being picked up
by AIBO’s camera.

[4] Status indicator
Indicates AIBO’s current status.

Battery indicator

Indicates the charge level of
AIBO’s battery pack (four levels).

(6] Direction control
Controls the direction of AIBO’s
movement.
Click the dark gray ends of the
arms to move AIBO in the
respective direction. Click the
center of the cross to stop AIBO
(page 24).

Pace buttons
Select how fast you want AIBO to
walk: fast (F), normal (N) or slow
(S) (page 25).

Recovery button
Restores AIBO from a fall (page
26).

[9] Talk button
This button transmits sound data
from your PC for playback by your
AIBO (page 32).

Hear button
Each time you click this button, the
function switches on or off.
‘When the function is switched on,
sound picked up by AIBO is
transmitted to your PC (page 35).

15
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Object sensor
Indicates the distance between
AIBO and the object pointed to by
the + mark in the Camera monitor
3].

Light button

Each time you click this button, the
headlight function switches on or
off. When the function is on, the
retractable headlight on the ERS-
220 lights up.
Only available on ERS-220 (page
40).

Album button
Displays the Album window (page
30).

Capture button
Click this button to capture the
current scene from AIBO’s camera
as a still-picture (page 29).

Sub panel indicator
Click to close the Sub panel. Click
again to open the Sub panel again
(page 17).

Camera angle screen

The angle of AIBO’s camera is
indicated by the yellow lines. The
location of the pink ball is indicated
when it is detected (page 27).

Camera angle buttons

Finely adjusts AIBO’s camera
angle (page 27).



Sub panel

Use the Sub panel to make AIBO to do a kicking or heading motion, or to replay a
motion. The Sub panel usually appears under the Main panel, but you can close it.

(see [13] in the “Main panel” section.)

[1] Motion menu
Select the tab, and then select the

motion to be played back (page
36).

Replay button
AIBO plays back the last motion
(page 36).

3D AIBO screen
Shows a 3D image of AIBO and its
current posture. AIBO’s sensors
appear when they are touched.
The 3D image may not always
match AIBO’s movements exactly.

17
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[4] 3D AIBO view button

Click to change the perspective of
the 3D image. Only the perspective
of the image changes; AIBO itself
does not move.

=] View home position button
Resets the perspective of the
3D image of AIBO to the
home position.
Set the home position in the
Properties dialog box (page
19).

(& View pan button
Shifts AIBO’s 3D image.
Drag the mouse in the 3D
AIBO screen to shift the
image.

View rotate button
Rotates the 3D image of
AIBO. Drag the mouse to
view AIBO’s current posture
from another perspective.

View zoom button
Zooms in and out on the 3D
image of AIBO.

Header buttons
Make AIBO do a heading action
(page 39).

[6] Kick buttons
Make AIBO do a kicking action
(page 39).



Properties dialog box

Use this box to set the various preferences for remote control operation.

To open the Properties dialog box, right click in the metallic-gray area in the
Control panel, and then click Properties in the menu that appears.

] 2 B 4] [

Properties x|

3D | Camaral Conlro\lerl Keyboardl Networkl

Color  |ERS-220 =l

Cancel
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[1]3D tab

Sets the home position of the 3D
image of AIBO.

Drag the 3D image in the screen to
the perspective you want, and then
click OK.

Selects the body color of the 3D
image of AIBO.

The color you select from the Color
list will be displayed the next time
AIBO Navigator 2 is started up.

You cannot select the body color
when using the ERS-220.

Camera tab

Sets the picture quality of the
camera (page 31).

Sets the number of times you want
AIBO to search for the pink ball
(page 38).

Controller tab

Assigns AIBO’s actions to the
controller buttons (page 22).

(4] Keyboard tab

Assigns AIBO’s actions to the
keyboard (page 23).

Network tab

Sets the AIBO’s IP address (see the
Setup Guide).



O Controlling AIBO

AIBO is controlled from the Control panel.
You can control the nine functions listed below:
* Walking (page 24)
¢ Changing the camera angle and capturing a still-picture (page 27)
¢ Having AIBO play back sound data from your PC (page 32)
¢ Transmitting sound picked by AIBO to your PC (page 35)
¢ Playing back a motion (page 36)
* Chasing after the ball (page 37)
* Heading and kicking the ball (page 39)
* Turning on the retractable headlight (page 40)
¢ Using motion data created with AIBO Master Studio (page 41)

There are three ways to control AIBO:
* Clicking buttons in the Control panel
¢ Using a controller (available commercially)
» Using the keyboard

21



22

Assigning actions to controller buttons

1 Right click in the metallic-gray area in the Control panel, and then

click Properties.
The Properties dialog box appears.

2 Click the Controller tab.

3 From the Controls list, select the key,
button or joystick direction to which you
want to assign a function and from the
Actions list, select the action to be
assigned.

The contents of the Controls list will vary
depending on the controller that is connected.

x

30 | Comera Contioler | Kepboard | Network |

Contrals

Actions

Show Option Window
End

Capture a stil picture:
Heade [l

Header (ight)
Kick [left)

Kick [forwarcsf]
Kick iforwardight]

View move

Cancel

4 Click OK.

The assignment is now complete.

When you operate the button, key or joystick to which you assigned the action,

AIBO will do the respective action.




Assigning actions to keyboard keys

1 Right click in the metallic-gray area in the Control panel, and then
click Properties.

The Properties dialog box appears.

2 Click the Keyboard tab.

3 From the Keyboard list, select the key to =
which you want to assign a function, and e
from the Actions list, select the action to
be assigned.

Keyboard Aetions

Header (lf] -
Header [forward)

Header fright)

Kick (it

Kick [fomarcHeft)

Kick [fomwardight)

Kick fight]

Commence search

[View home posiion

View mave

=
I Shiftkey
Apply
Cancel

4 Click OK.

The assignment is now complete.
When you press the key to which the action has been assigned, AIBO will do the
respective action.

23




Q_Moving AIBO

There are three ways to make AIBO move or stop.

Using the mouse

Click the end of the Direction control arms. Once clicked, AIBO keeps moving in
the selected direction until you click the center of the cross to stop it.

Turn Go
counterclockwise forward Stop

Turn
clockwise

Go backward

24



Using a controller

Push and hold the joystick or hold down a direction key. AIBO will keep moving
in the selected direction until you release the joystick or key.

Using the keyboard

Press the key for the direction you want and AIBO will move in the specified
direction.

Once the key is pressed, AIBO will keep moving until you press the key for
stopping AIBO.

Changing AIBO’s walking speed

You can choose three speeds: fast (F), normal (N) or slow (S).
To select a speed, click one of the Pace buttons in the Main panel or use the
keyboard or controller.

Pace butltons

F : Fast 25
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If AIBO falls down

When operated by AIBO Navigator 2, AIBO cannot recover from a fall by itself.
If AIBO falls down, help AIBO get up by clicking Recovery in the Main panel or
by using the keyboard or controller.

If you cannot help AIBO to get up by remote control, set AIBO upright with your
hand.

Recovery button



Adjusting the camera angle/
Capturing still-pictures

The scene picked up by AIBO’s camera appears on the Camera monitor.
You can adjust the camera angle and also capture still-pictures.

Adjusting the camera angle

Click anywhere in the Camera angle screen.

The camera angle moves to the clicked position.

Click the Camera Angle buttons to finely adjust the angle. The current angle is indicated
in the Camera angle screen.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with this function.*

Camera angle buttons

Camera monitor

Camera angle screen
* In this case, release the button or joystick when you reach the angle that you want.

27
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Aligning AIBO with the camera angle

You can have AIBO align its body in the same direction as the camera. When you
do this, the camera angle returns to the front.
Click the Rotate button in the Main panel.

Rotate button

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with this
function.

In addition to the step above, you can move AIBO forward by clicking an top arm
in the Direction control (page 24).

The body may not be aligned in the same direction as indicated by the camera
depending on the current camera angle.



Capturing still-pictures
You can capture the scene being viewed by AIBO as a still-picture.

* Sony is not responsible for any rights-infringement disputes and other issues that may
arise between you and another person or entity resulting from a still picture saved with
AIBO. Do not save any still pictures that may infringe on another person’s or entity’s
rights.

» Taking still pictures of performances or exhibitions may be restricted regardless of
whether such material is for private use or not.

Click Capture in the Main panel.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with the Capture
picture function.

AIBO takes a picture after it receives the signal to do so. Pictures can be taken again
and again (by sending signals to do so again and again).

Still pictures are saved in the Album window. If you take more than 99 pictures, the
newest picture will replace the oldest one in the album. See “Sorting pictures in an
album” in the next section and save pictures to another folder, if necessary.

29
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About picture quality

* The quality of a saved still-picture depends on the setting in the Properties dialog box

(page 31).
High : Approx. 180 x 140 pixels.
Standard : Approx. 90 x 70 pixels.

* Depending on the lighting conditions, horizontal lines may appear in the still-picture or the

still-picture may have a red or blue hue.

* A still-picture of a fast-moving object captured by AIBO may appear blurry.

Sorting pictures in an album

You can save or delete the images in an album.

1 Click Album in the Main panel.

The Album window appears.

2 Click @ or B to select the image.

To save the image, click Save.

In the indicated dialog box, specify the save
destination and the file name, and then click OK.
To delete the image, click Delete.

The selected image is deleted.

(23]

4/» Save
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Changing the picture quality

You can change the picture quality of the camera. Specify the setting in the
Properties dialog box.

1 Right click to the metallic-gray area in the Main panel, and then click
Properties.

The Properties dialog box appears.

2 Click the Camera tab.

3 Select the picture quality. =

3 Comera | Contoller | Keyboard | Metwark |

Pigiuge [l
K&‘ Hich . Slandald)

T )
F‘ Search flomin fiant ( Search from the ground

Select High or Standard.

Search |1 = Times

Apply
Cancel

4 Click OK.
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Q Playing back sound data

AIBO can play back sound data.

You can record sound on the PC for AIBO to play back, or you can have AIBO
play back sound data that has already been saved on the PC.

Only WAVE files can be played back with AIBO Navigator 2. The sound format
must be 8-kHz, 8-bit, monaural PCM and the maximum playback time is fifteen
seconds.

Recording sound on the PC and playing it back

1 Click Talk in the Main panel.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with the Talk
function.
The Record dialog box appears.

e
Talk button

20®
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2 ick @.

Recording begins. Direct the sound
toward the microphone on the PC.
You can record for up to fifteen
seconds. After fifteen seconds,
recording ends.

- IO)CKC)
- 0

To stop recording before fifteen seconds have elapsed, click a
To check the recorded sound, click 0

The PC plays back the recorded sound.

To rerecord, click Q again and record the sound.

3 Click OK.
AIBO plays back the recorded sound data.

The Record dialog box cannot be used to save the recorded sound.
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Playing back sound data saved on the PC

1 Click Talk in the Main panel.

You can also use a controller or keyboard that has
been programmed with the Talk function.
The Record dialog box appears.

@o0®

Hear Talk Recovery
|
|
Talk button

2 Click Browse.
The Open dialog box appears.

3 Select the WAVE file you want

to play back, and then click OK.

ds¥ Navigator.way

The path to the selected WAVE file
appears in the File box in the Record
dialog box.

To check the sound data, click @
The PC plays back the sound file
that was selected.

®60©
o=

4 Click OK.
AIBO plays back the selected sound data.




Qnansmitting sound

You can transmit sound that is picked up by AIBO and listen to it on your PC.

Click Hear in the Main panel to turn on the function.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with the Hear
function.
The sound which AIBO picks up is transmitted to the PC and output through the PC’s

<@0s

Hear button

To stop transmitting sound, click Hear again to turn off the function.

Sound that is transmitted from AIBO cannot be saved as a data file on your PC.
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O Playing back a motion

36

AIBO can play back a number of built-in motions.

1 Click Sub panel indicator in the Main panel.

2 Select a motion from the Motion menu.

Motion menu

The motions are placed under separate tabs according to category.
Click a tab to select the motion you want to play back.

Posture Sleep, Sit, Stand

Motion Supplied motions. (cannot be modified)

User motion Changeable motion data produced using the optional AIBO
Master Studio software. (Normally only one motion is registered
under different names.)

See page 41 on how to store another the motion.

AIBO plays back the selected motion.
Click Replay to make AIBO repeat the motion that it just did.




O Chasing after the ball

AIBO searches for the pink ball, and when it finds it, automatically starts chasing
after it.

Click Track in the Main panel to switch the function on.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with the Tracking
function.

Track button If “Search from in front” is selected under the
Camera tab in Properties, AIBO starts searching
for the ball in front of itself.

e If “Search from the ground” is selected, AIBO
starts searching from the ground up.

AIBO searches for the pink ball for the preset
number of times. If it still cannot find the pink

h ball, the Track button is switched off.

To stop AIBO from chasing after the ball, click Track o

again to turn the function off. fm
T4

If AIBO loses sight of the ball while chasing after it, the - ?}i‘ 7

camera angle is reset to the home position and the Track
button is switched off.
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Setting the number of times AIBO searches for

the ball

Set the number of times you want AIBO to search for the pink ball.

1 Right click in the metallic-gray area in the Main panel, and then click

Properties.
The Properties dialog box appears.

2 Click the Camera tab.

3 Enter the number of times that you want

AIBO to search.

You can enter a number from 1 to 10.

1‘

3 Camera | Contiler | Keyboard | Network |

- Picture Quaiiy

& High

" Stardard

T

@ Searchfiominfiont ¢ Search fiom the ground

Apply

4 Click OK.




Q Kicking/heading

AIBO kicks with its front legs or makes a heading motion.

Click the Kick or Header buttons in the Sub panel.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with the
Kicking or Heading function.

@ @ — Header

buttons

"‘% v @@é o
] c656 ‘ r\ @
@ _ Kick

=T e buttons
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QTurning on the retractable headlight

You can turn on the retractable headlight on the ERS-220.

Click Light in the Main panel.

You can also use a controller or keyboard that has been programmed with the Light
function.

=== |
.

006 @

Album Light @@9

>“""" ey <

Light button
To turn off the retractable light, Click Light again to turn the function off.

Keeping your eyes on the headlight for an extended period of time may be harmful to the
eyes.




Using motion data made by AIBO
Master Studio

You can replace the user motion with axf-format motion data exported from AIBO
Master Studio.

 This software supports the axf-format motion data made for the ERS-210/220 using AIBO
Master Studio version 1.1 or later.

* You need the “Memory Stick” Reader/Writer to use this function.

« If the starting posture is different from the ending posture in the axf format data, you
cannot use the data.

1 Insert the ATBO-ware “Memory Stick” that came with AIBO
Navigator 2 into the “Memory Stick” Reader/Writer.

2 Select Start-Program-AIBO Navigator 2- =
AXF Import. _—
When you select the model, the AXF Import box

Load
Mame Edit

appears.

Cancel
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3 In the “Memory Stick” drive box, select the drive to which the
“Memory Stick” Reader/Writer is assigned.

4 Select the basic posture in axf format (Sleep, Sit or Stand).

For each posture, ten items are provided in the Motion list. (In the beginning, the
same motion is registered for each item. These ten items can be replaced.)

5 In the Motion list, select the user motion (currently registered) that you
want to replace.

6 Click Open to select the axf-format file in the dialog box.

Edit the name of the motion that appears.

7 Enter the motion name that you want to “
register, and then click OK.

user motion 1

] Gancel

8 Repeat steps 4 to 7 to replace more motion items.



9 C(lick OK in the AXF Import box.

The specified user motion on the “Memory Stick” for AIBO Navigator 2 is
replaced.
Click Cancel in the AXF Import box to cancel the replacement.

10 Remove the “Memory Stick” from the ‘“Memory Stick” Reader/Writer.

After making sure the “Memory Stick” Reader/Writer is not reading or accessing the
“Memory Stick,” remove the “Memory Stick.”

The motion data is now indicated under the User motion tab (page 36) in the
Motion menu, and can be selected for playback.
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O Notes on use

To protect the saved data on the “Memory Stick,” observe the following:

The AIBO-ware “Memory Stick” that comes with AIBO Navigator 2 can also be
used with AIBO ERS-210/220. However, it may not operate normally depending
on the combination of units used to compose AIBO.

In addition, do not use it with other equipment than AIBO such as a PC or
camcorder.

Do not touch terminal |A| with your hand or metal objects.

The saved data may be erased or broken if the “Memory Stick” is used in a place
subject to static electricity or electrical noise.

Do not stick anything other than a dedicated “Memory Stick” sticker in the area
indicated by [B]. A sticker has already been attached to the AIBO-ware “Memory
Stick” supplied with AIBO Navigator 2 at the factory.
Do not bend, drop or apply a strong physical

shock to the “Memory Stick.”

Do not disassemble or modify the “Memory

Stick.”

To remove the “Memory Stick” from AIBO

while it is still operating, first press the pause

button to stop AIBO’s movements and wait until

the lock indicator turns to white.




* Keep the “Memory Stick” away from water and other liquids.

* Do not use or store the “Memory Stick” in places subject to:
— Excessively high temperatures, such as a car parked in the sun
— Direct sunlight
— High humidity or corrosive gas.

* When carrying or storing the “Memory Stick,” keep it in the supplied case.

* AIBO Navigator 2 is designed for use with the “AIBO” ERS-210/220. It cannot
be used with the “AIBO” ERS-310 series or 110/111.

* AIBO Navigator 2 cannot be used except through the AIBO-ware “Memory
Stick” on which it is supplied.

* Sony assumes no responsibility for any malfunctions that may occur as a result
of using AIBO Navigator 2 in a way not specified in this manual.

» The specifications of this software are subject to change without notice.

What is an AIBO-ware “Memory Stick”?

It is a “Memory Stick” produced for exclusive AIBO use, on which is stored
application software that can be executed on an AIBO.

45



O Troubleshooting

If you experience any of the following difficulties, use this troubleshooting guide to
remedy the problem. Also, refer to the “AIBO” ERS-210/220 operating instructions
to check AIBO entirely and its sensor condition in Clinic mode. Should the
problem persist, please contact the AIBO Customer Link.

Symptom Remedy

AIBO does not move as * Heat may have built up in the battery pack.
instructed. — Wait for a while until the battery pack becomes cool.
» The wireless LAN settings are incorrect.
— Check the settings (see the Setup Guide).
» AIBO is outside the range of wireless LAN communication.
— Move AIBO closer to the PC or access point.
* AIBO is jammed or otherwise unable to recover by itself.
— Restore AIBO to remote control (page 12, 13).
AIBO does not respond to remote control when its
battery is being charged or it is on the Energy Station.
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Symptom Remedy

AIBO emits a sad ¢ The “Memory Stick” with AIBO-ware is not inserted into
melody and does not AIBO.
move when the pause * The inserted “Memory Stick” is not intended for use with

button is released. AIBO.

The battery power is low.

— Check the battery power level (see the “AIBO”
ERS-210/220 instruction manual). If necessary, recharge
the battery pack or insert a charged battery pack.

The AC adaptor and conversion plug are connected to

AIBO’s charging terminal.

— Disconnect the AC adaptor and conversion plug form
AIBO, and then restart AIBO.

The chest light does not * There is a problem with the internal program.
turn off when you press — Check that the battery pack lock indicator is white and
the pause button to remove the battery pack (see the “AIBO” ERS-210/220
make AIBO pause. instruction manual).
Reinsert the battery pack and then press the pause button
once more.
The battery pack is ¢ The program is running.
locked and cannot be — Press the pause button to quit the program.
replaced.
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Symptom

Remedy

AIBO asks to be charged  + If the battery pack continues to operate for a much shorter

even with a fully charged period, the battery pack may be reaching the end of its

battery pack. service life. Replace it with a new battery pack (see the
“AIBO” ERS-210/220 instruction manual).

AIBO cannot be * The AIBO Wireless LAN Card is not inserted in AIBO.

controlled via the — Insert the AIBO Wireless LAN Card in AIBO.

wireless LAN. * The IP address for the wireless LAN is not set.

AIBO does not stop — The IP address of the AIBO Wireless LAN card inserted

moving. in AIBO needs to be registered in AIBO Navigator 2 (see

the Setup Guide).

The PC is not set up for LAN communication.

— Check that a wireless LAN card is inserted in the PC or
that the PC connects to a wireless LAN access port.

It takes a long time for
AIBO to start moving.

AIBO is loading data from the “Memory Stick.”
Wait a while.

AIBO tries to walk but it
does not move forward.

The floor may be too slippery.
— Place AIBO on a surface that is not too slippery, such as
a carpet with a short nap.




Symptom

Remedy

AIBO falls often.

The floor may be too slippery, inclined or unstable.
— Place AIBO on a flat surface that is not too slippery.

AIBO stops in mid-
movement.

AIBO’s motors are strained.

— If you continue operation while the motors are strained,
AIBO may automatically stop. To return AIBO to
normal, push the head-touch sensor in the rear direction
for 3 seconds. (In the case of the ERS-210, press the head
sensor for 3 seconds.)

AIBO is heating up.

— The chest light goes off and AIBO stops moving. Do not
operate AIBO until it cools down.

After picking AIBO up,
it stops moving its legs
and otherwise moves
very slowly.

AIBO stops moving whenever it is picked up from the floor.

— Check that the mode indicator lights and place AIBO on
the floor. After a while if AIBO still does not move, push
the head-touch sensor in the rear direction for 3 seconds.
(In the case of the ERS-210, press the head sensor for 3
seconds.)

The mode indicator is
flashing and AIBO emits
musical tones, but it does
not walk.

AIBO’s joint is jammed.

— Place AIBO on the floor and push the head-touch sensor
in the rear direction for 3 seconds. (In the case of the
ERS-210, press the head sensor for 3 seconds.)
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Symptom

Remedy

The chest light flashes in
orange.

There is a problem with the battery pack.
— Replace the battery pack with a new one (see the “AIBO”
ERS-210/220 instruction manual).

You cannot adjust
AIBO’s camera to the
angle you want.

The adjustment range of the camera angle differs according
to AIBO’s posture.

WAVE data is not
accurately reproduced.

— Check that the data is in a format that can be used (page
32).

WAVE data is not played  * Only fifteen seconds can be played back.

to the end.

Talk was clicked to * The volume may be set to mute.

specify the sound data, — Adjust the volume level (see the “AIBO” ERS-210/220
but no sound is heard instruction manual).

from AIBO. » The sound may not have been picked up by the microphone

on the PC.
— To record, direct the sound toward the microphone on the
PC.




Symptom Remedy

Hear was clicked, but no ¢ The volume on the PC may be set to mute.
sound is heard from the — Adjust the volume.
PC.
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par quel que moyen que ce soit, et lalocation de ce logiciel peut ne pas étre
autorisée sans |’ approbation préalable de Sony Corporation.

 Sony Corporation n’ assume aucune responsabilité pour I'incommodité causee
par un usage abusif ou toute utilisation non prescrite dans ce document.

* Lelogiciel fourni n’est utilisable avec aucun dispositif autre que ceux spécifiés.

* Les spécifications du logiciel fourni sont sujettes & modification sans préavis.




“OPEN-R” est I'interface standard du robot de compagnie pour lequel

Sony meéne une campagne de promotion active. Cette interface étend

les capacités du robot de compagnie en associant subtilement

matériels et logiciels interchangeables pour 1’adapter a différentes
OPEN-R applications.

“AIBO Navigator 2” est conforme a la version 1.1.2 OPEN-R

(spécifications relatives au logiciel).
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interdite. Tous droits réservés.
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Pour obtenir plus d’informations sur I’AIBO ERS-210/220 (noms des pieces,
réglages, installation d’un “Memory Stick”, précautions de sécurité, etc.),
reportez-vous au mode d’emploi de I’ AIBO ERS-210/220.




O Introduction

Avez-vous terminé I’installation du logiciel AIBO Navigator 2 ?
Si ce n’est pas le cas, reportez-vous au Guide d’installation pour installer AIBO
Navigator 2 et configurer un réseau local sans fil.

Vous étes a présent en mesure de faire fonctionner AIBO ERS-210/220 a distance.
Ce Guide de Iutilisateur décrit comment démarrer AIBO Navigator 2 et donne des
informations sur le panneau Control (Commande) et sur la maniere de faire
fonctionner AIBO par commande a distance.

* Dans ce guide, 'ERF-220AWO0S5 est désigné par le terme AIBO Navigator 2.



O Lancement de AIBO Navigator 2

Mettez votre ordinateur et AIBO sous tension, puis démarrez AIBO Navigator 2.

Remarques

Si votre ordinateur se connecte a Internet via un modem, selon la configuration, il se peut

qu’il procede automatiquement a une numérotation pour vérifier la connexion Internet

lorsque vous lancez AIBO Navigator 2.

Pour désactiver la connexion automatique, vous devez procéder aux paramétrages suivants :

@ Cliquez sur Démarrer-Paramétres-Panneau de configuration dans la barre des taches.

@ Double-cliquez sur I’icéne Options Internet.

® Sous Options de numérotation dans 1’onglet Connexions, cliquez sur Ne jamais établir de
connexion.

® Cliquez sur OK.

1 Mettez votre ordinateur sous tension.

Mettez votre ordinateur sous tension et démarrez Windows.

2 Mettez AIBO sous tension.
Insérez le “Memory Stick” dans AIBO, puis activez-le.
(@ Insérez dans AIBO le “Memory Stick” AIBO Navigator 2.

Pour plus de détails, reportez-vous au mode d’emploi d’AIBO.
(® Appuyez sur la touche pause d’AIBO pour Pactiver.



3 Lancez AIBO N avigator 2.

@ Double-cliquez sur I’icone du raccourci placée sur le bureau ou cliquez sur
Démarrer-Programmes-AIBO Navigator 2-AIBO Navigator 2 dans la
barre des taches.

La boite de dialogue User Authentication (Authentification utilisateur) apparait.
(SiT'ID et le mot de passe de I’utilisateur n’ont pas été définis au cours de la
configuration, la boite de dialogue User Authentication (Authentification
utilisateur) n’apparait pas.)

@ Saisissez I’ID utilisateur et le mot de passe que vous avez utilisés pour
configurer le réseau local sans fil (Guide d’installation, page 17), puis
cliquez sur OK.

Si vous cochez la case Save password (Enregistrer le mot de passe), vous
n’aurez pas besoin de saisir de nouveau I’ID ou le mot de passe lors de la
prochaine session.

Le panneau Control (Commande) apparatt.
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Panneau
principal

Panneau
secondaire

Le panneau Control (Commande) est constitué d’un panneau principal
(Main panel) et d’un panneau secondaire (Sub pannel). Il est possible
d’ouvrir uniquement le panneau principal.



O Quitter AIBO Navigator 2

Quittez AIBO Navigator 2 sur 1’ordinateur et sur AIBO.

1 Suivez I'une des procédures ci-dessous pour quitter AIBO Navigator 2.

* Dans le panneau principal, cliquez sur .
* Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone grisée du panneau Control
(Commande), puis choisissez Exit (Quitter) dans le menu.

2 Appuyez sur la touche pause située sur la poitrine d’AIBO, puis retirez
le “Memory Stick”.

Pour plus de détails sur la fagon de procéder, reportez-vous au mode d’emploi
d’AIBO.
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Modes d’AIBO et méthode pour
revenir en fonctionnement normal
Si un objet se prend dans les articulations d’ AIBO ou si AIBO est soulevé du sol et

interrompu en cours de fonctionnement de AIBO Navigator 2, suivez la procédure
ci-dessous pour restaurer AIBO en mode de commande a distance.

12

Pour PERS-220

Mode normal
AIBO se déplace
selon les instructions
a distance.

Remarques
*N'utilisez pas AIBO dans
des endroits soumis 2 des
vibrations, sur un plan
incliné ou & un endroit
duquel il pourrait tomber.

+Ne placez pas AIBO dans
un environnement oll des
objets peuvent entraver
ses mouvements.

Quelque chose est coincé dans
une des articulations d’AIBO

11 clignote

Les articulations se
relachent lorsqu’un objet
se prend dans I'une d’elles.

Poussez le capteur tactile vers I'arriére

situé sur la téte pendant 3 secondes

Si un objet se coince dans Iarticulation de la patte ou du cou d’ AIBO, toutes ses articulations se
relachent. Ceci permet d’éviter toute blessure accidentelle, au cas oll vous vous coinceriez un

doigt dans I’une de ses articulations. Dans cette situation, I’indicateur de mode d’ AIBO clignote.

Pour qu’ AIBO revienne en fonctionnement normal, poussez en arriére le capteur tactile situé sur
la téte pendant 3 secondes.

. 11 s’allume
AIBO est soulevé

Placez-le sur le sol ou poussez vers l'arriére le
capteur tactile situé sur la téte pendant 3 secondes

Lorsque vous soulevez AIBO, il passe dans un mode vous permettant de le tenir plus facilement et I'indicateur
de mode s’allume.

Pour qu’AIBO revienne en fonctionnement normal, replacez-le sur le sol. S’il ne revient pas en fonctionnement
normal aprés un moment, poussez en arriere le capteur tactile situé sur la téte pendant 3 secondes.

Pour charger la batterie
Appuyez sur la touche pause située sur la poitrine d’AIBO et mettez-le en mode pause.

Chargez la batterie a 1’aide de 1’adaptateur secteur

fourni avec AIBO ou d’une Energy Station (en option).
Pour obtenir plus de détails, reportez-vous au mode
d’emploi d’AIBO ou de I’Energy Station.

Remarque
Lorsque sa batterie est en
82 cours de chargement ou
7a qu'il se trouve sur
I'Energy Station, AIBO ne
bouge plus. AIBO ne
réagit pas aux instructions
dans ces situations.




Pour PERS-210

Quelque chose est coincé dans une

Mode normal des articulations d’AIBO 1l clignote
AIBO se déplace selon les D N
instructions a distance. Les articulations se

relachent lorsqu’un objet

Appuyez sur le capteur de téte e

pendant 3 secondes

Si un objet se coince dans I"articulation de la patte ou du cou d’AIBO, toutes ses articulations se
relachent. Ceci permet d’éviter toute blessure accidentelle, au cas oll vous vous coinceriez un
doigt dans I'une de ses articulations. Dans cette situation, I'indicateur de mode d’AIBO clignote.
Pour qu’AIBO revienne en fonctionnement normal, appuyez sur le capteur de téte pendant 3 secondes.

Remarques AIBO est soulevé Wil

 N'utilisez pas AIBO dans des
endroits soumis a des
vibrations, sur un plan incliné Placez-le sur le sol et appuyez sur le capteur de

G £\ Gt i G téte pendant 3 secondes aprés Iavoir posé au sol
pourrait tomber.

* Ne placez pas AIBO dans un

environnement ob des obrets Lorsque vous soulevez AIBO, il passe dans un mode vous permettant de le tenir plus
peuvent entraver ses ) facilement et I’indicateur de mode s’allume.
Pour qu”AIBO revienne en fonctionnement normal, replacez-le sur le sol. S’il ne revient pas en

mouvements. ¢ R A
~ J fonctionnement normal aprés un moment, appuyez sur le capteur de téte pendant 3 secondes.

Pour charger la batterie
Appuyez sur la touche pause située sur la poitrine d’AIBO et mettez-le en mode pause.

Chargez la batterie a I’aide de 1’adaptateur secteur
fourni avec AIBO ou d’une Energy Station (en

option). Pour obtenir plus de détails, reportez-vous
au mode d’emploi d’AIBO ou de I’Energy Station.

Remarque

Lorsque sa batterie est en
cours de chargement ou
qu'il se trouve sur 'Energy
Station, AIBO ne bouge
plus. AIBO ne réagit pas
aux instructions dans ces
situations.
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Description des éléments du
panneau Control (Commande)

Ce panneau vous permet de commander AIBO a distance depuis I’écran de votre ordinateur.
Le panneau Control (Commande) est constitué d’un panneau principal (Main panel) et d’un
panneau secondaire (Sub pannel).

Panneau principal

Le panneau principal est le premier a apparaitre lorsque vous démarrez AIBO
Navigator 2.

11 présente les résultats des opérations du contrdleur ou du clavier.

Déplacez le panneau en le faisant glisser avec la souris.

N




[1] Bouton Rotate (Pivoter) [6] Commande Direction

Cliquez dessus pour qu’ AIBO Commande la direction des
aligne son corps sur ’angle de la déplacements d’ AIBO.

caméra. Lorsque vous faites cela, Cliquez sur les extrémités (gris
I’angle de la caméra revient vers foncé) de la croix pour faire
I’avant (page 28). avancer AIBO dans la direction

souhaitée. Cliquez au milieu de la

Bouton Track (Recherche) croix pour arréter AIBO (page 24).

Chaque fois que vous cliquez sur
ce bouton, la fonction de recherche Boutons Pace (Allure)

est activée ou désactivée. Lorsque Sélectionnent I’allure & laquelle

la fonction de recherche est activée, vous souhaitez qu” AIBO marche :

AIBO commence a rechercher la rapide (F), normale (N) ou lente (S)

balle rose (page 37). (page 25).
Moniteur de la caméra Bouton Recovery

Affiche la scéne filmée par la (Redressement)

caméra d’AIBO. AIBO se releve d’une chute (page
[4] Status indicator 26).

(Indicateur d’état) [9] Bouton Talk (Parler)

Indique 1’état d’ AIBO. Ce bouton transmet les données

A sonores a partir de 1’ordinateur pour

Battery indicator les faire lire par AIBO (page 32). -

(Indicateur de batterie)

Indique la charge restante de la
batterie d’ AIBO (quatre niveaux).

15
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Bouton Hear (Entendre)

Chagque fois que vous cliquez sur ce
bouton, la fonction est activée ou
désactivée.

Lorsque la fonction est activée, le
son enregistré par AIBO est
transmis a I’ordinateur (page 35).

Capteur d’objet

Indique la distance entre AIBO et
I’objet pointé par le repere + dans
le moniteur de la caméra [3].

Bouton Light (Lampe)
Chagque fois que vous cliquez sur ce
bouton, la fonction lampe est
activée ou désactivée. Lorsque la
fonction est activée, la lampe
escamotable de I’'ERS-220
s’allume.

Disponible uniquement sur I’ERS-
220 (page 40).

Bouton Album (Album)
Affiche la fenétre Album (page 30).

Bouton Capture (Capturer)
Cliquez sur ce bouton pour
sauvegarder la scene a partir de la
caméra d’ AIBO sous forme
d’image fixe (page 29).

Indicateur du panneau
secondaire
Cliquez dessus pour fermer le
panneau secondaire. Cliquez de
nouveau dessus pour rouvrir le
panneau secondaire (page 17).

Ecran de I’angle de la
caméra
L’angle de la caméra d’ AIBO est
indiqué par les lignes jaunes.
L’emplacement de la balle rose est
indiqué lorsque celle-ci est détectée
(page 27).

Boutons Camera angle
(Angle de la caméra)

Ajuste précisément I’angle de la
caméra d’AIBO (page 27).



Panneau secondaire

Utilisez le panneau secondaire pour qu’ AIBO donne un coup de pied, bouge la téte
ou exécute de nouveau un mouvement. Le panneau secondaire apparait
généralement sous le panneau principal, mais vous pouvez le fermer. (voir [15] dans

la section “Panneau principal”.)

[1] Menu Motion (Mouvement)

Sélectionnez 1’onglet, puis
choisissez le mouvement a
reproduire (page 36).

Bouton Replay (Répétition)
AIBO reproduit le dernier
mouvement (page 36).

Ecran AIBO 3D

Montre une image en 3D d’AIBO
et sa position actuelle. Les capteurs
d’ AIBO apparaissent lorsque vous
les touchez.

Il se peut que I’image en 3D ne
corresponde pas exactement aux
mouvements d’AIBO.

17
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[4] Bouton 3D AIBO view
(vue d’AIBO en 3D)

Cliquez dessus pour modifier la
perspective de I'image en 3D. Seule
la perspective de 'image change ;
AIBO lui-mé&me ne bouge pas.

{E] Bouton View home position
(Vue position de départ)
Réinitialise la perspective de
I’image en 3D d’AIBO a la
position de départ.
Définissez la position de
départ dans la boite de
dialogue Properties
(Propriétés) (page 19).

& Bouton View pan
(Vue panoramique)
Modifie I’image 3D
d’AIBO. Faites glisser la
souris dans 1’écran AIBO 3D
pour modifier I’image.

Bouton View rotate
(Rotation)

Fait pivoter I’image 3D
d’AIBO. Faites glisser la
souris pour voir AIBO d’une
autre perspective.

Bouton View zoom
(Vue zoom)

Zoom avant/arriere de
I’image 3D d’AIBO.

Boutons Header
(Coup de téte)
AIBO donne un coup de téte
(page 39).

(6] Boutons Kick
(Coup de patte)
AIBO donne un coup de patte
(page 39).



Boite de dialogue Properties (Propriétés)
Définissez vos préférences pour 1’utilisation de la télécommande.
Pour ouvrir la boite de dialogue Properties (Propriétés), cliquez avec le bouton

droit de la souris dans la zone grisée du panneau Control (Commande), puis
cliquez sur Properties (Propriétés) dans le menu qui apparait.

e |Eamera| Controller | Keyboard | Metwork |

Golor |ERS-220 =l

Cancel
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[1] Onglet 3D (3D)

Définissez la position de départ de
la perspective de I’'image 3D
d’AIBO.

Faites glisser I’image 3D dans
I’écran pour obtenir la perspective
de votre choix, puis cliquez sur OK
(OK).

Sélectionnez la couleur du corps de
I’image 3D d’AIBO.

La couleur que vous sélectionnez
dans la liste Color (Couleur) sera
activée lors du prochain lancement
de AIBO Navigator 2.

Remarque

Il est impossible de sélectionner la
couleur du corps lorsque I’ERS-
220 est utilisé.

Onglet Camera (Caméra)
Définissez la qualité de I’image de
la caméra (page 31).

Définissez combien de fois AIBO doit

rechercher la balle rose (page 38).

Onglet Controller
(Controleur)

Affectez des actions d’ AIBO aux
boutons du contrdleur (page 22).

(4] Onglet Keyboard (Clavier)
Affectez des actions d’AIBO aux
touches du clavier (page 23).

Onglet Network (Réseau)
Définissez 1’adresse IP d’AIBO
(Reportez-vous au Guide
d’installation).



O Commande d’AIBO

AIBO est commandé depuis le panneau Control (Commande).
Vous pouvez commander les neuf fonctions ci-dessous :
* Marche (page 24)
¢ Changement de 1’angle de la caméra et sauvegarde d’une image fixe (page 27)
* Reproduction par AIBO de sons en provenance de votre ordinateur (page 32)
* Transmission de sons enregistrés par AIBO a votre ordinateur (page 35)
* Reproduction d’un mouvement (page 36)
* Course apres la balle (page 37)
* Coup de téte/coup de patte dans la balle (page 39)
* Allumage de la lampe escamotable (page 40)
 Utilisation de données de mouvement créées avec AIBO Master Studio (page
41)

11 existe trois manieres de commander AIBO :
¢ en cliquant sur les boutons du panneau Control (Commande)
* en utilisant un contrdleur (disponible dans le commerce)
 en utilisant le clavier
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Affectation d’actions aux boutons du contréleur

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone grisée du panneau
Control (Commande), puis cliquez sur Properties (Propriétés).

La boite de dialogue Properties (Propriétés) apparait.

2 Cliquez sur I’onglet Controller (Contrdleur).

3 Dans la liste Controls (Commandes),
sélectionnez une touche, un bouton ou
une direction de manette auquel/a
laquelle vous souhaitez affecter une
fonction. Dans la liste Actions,
sélectionnez ensuite ’action a affecter.

Contrals

Le contenu de la liste des commandes varie en
fonction du contrdleur raccordé.

x

30 | Comera Contioler | Kepboard | Network |

Actions

Show Option Window
End

Minimize

Corimencs tak
Capture a stil picture:
Heade [l

Header (ight)

ick [ef]
Kick [forwarcsf]
Kick iforwardight]
Kick [ight]
Commence search
iew home position
iew mave
iew zom
[iew turn
Home Position L‘

Cancel

4 Cliquez sur OK.

L affectation est maintenant terminée.

Lorsque vous actionnez un bouton, une touche ou une manette auquel/a laquelle
une action est affectée, AIBO se déplace selon les instructions regues.




Affectation d’actions aux touches du clavier

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone grisée du panneau
Control (Commande), puis cliquez sur Properties (Propriétés).

La boite de dialogue Properties (Propriétés) apparait.

2 Cliquez sur I’onglet Keyboard (Clavier).

3 Dans la liste Keyboard (Clavier), _Emlwla — =
sélectionnez une touche a laquelle vous
souhaitez affecter une fonction, puis
sélectionnez ’action a affecter dans la
liste Actions.

Keyboard Aetions

Header (lf] -

=
I Shiftkey
Apply
Cancel

4 Cliquez sur OK.

L’affectation est maintenant terminée.
Lorsque vous appuyez sur la touche a laquelle une action est affectée, AIBO se
déplace selon les instructions regues.
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@Jéplacement d’AIBO

11 existe trois facons de faire bouger ou d’arréter AIBO.

A Paide de Ia souris

Cliquez sur I’'une des extrémités de la commande de direction. Lorsque vous avez
cliqué, AIBO se déplace dans la direction sélectionnée jusqu’a ce que vous cliquiez
au milieu de la croix pour I’arréter.

Tourner dans le sens contraire
des aiguilles d’'une montre Avant Arrét

S —Tourner
dans le
sens des
aiguilles
d’une
montre

Arriére

24



A Paide du contréleur

Maintenez la manette excentrée ou appuyez sur une touche de direction. AIBO
continue a marcher jusqu’a ce que vous relachiez la manette ou la touche.

A Paide du clavier

Appuyez sur la touche de direction de votre choix et AIBO se déplace dans la direction
spécifiée.

Une fois que vous avez appuyé sur la touche, AIBO continue a marcher dans la direction
sélectionnée jusqu’a ce que vous appuyiez sur la touche permettant d’arréter AIBO.

Modification de Ia vitesse de déplacement d’AIBO

Pour I’allure d’ AIBO, vous avez le choix entre trois vitesses : rapide (F), normale
(N) ou lente (S).
Pour sélectionner une vitesse, cliquez sur I’un des boutons Pace (Allure) dans le
panneau principal ou utilisez le clavier ou le controleur.

Boutons Pace (Allure)

S : Lente N : Normale F : Rapide

25



Si AIBO tombe

Lorsqu’il est commandé par AIBO Navigator 2, AIBO ne peut se relever seul apres
une chute.

Si AIBO tombe, aidez-le a se relever en cliquant sur Recovery (Redressement) dans
le panneau principal ou a 1’aide du clavier ou du contrdleur.

Si vous ne parvenez pas a relever AIBO par commande a distance, relevez-le
manuellement.

008

Bouton Recovery
(Redressement)
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Réglage de Pangle de Ia caméra/
Enregistrement d’images fixes

La scene saisie par la caméra d’ AIBO s’affiche sur le moniteur de la caméra.
Vous pouvez régler ’angle de la caméra et également enregistrer des images fixes.

Réglage de I'angle de la caméra

Cliquez n’importe out dans I’écran Camera angle (Angle de la caméra).

L’angle de la caméra se déplace vers I’endroit ol vous avez cliqué.

Cliquez sur les boutons Camera Angle (Angle de la caméra) pour ajuster 1’angle avec
précision. L’angle actuel est indiqué dans 1’écran Camera Angle (Angle de la caméra).
Vous pouvez également utiliser un controleur ou un clavier programmé avec cette fonction.*

Boutons Camera angle (Angle de la caméra)

Moniteur de la caméra

I
Ecran de I’angle de la caméra
* Dans ce cas, relachez le bouton ou la manette lorsque vous parvenez a I’angle souhaité.
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Alignement d’AIBO avec I'angle de la caméra

Vous pouvez commander a AIBO d’aligner son corps dans la méme direction que
la caméra. Lorsque vous faites cela, I’angle de la caméra revient vers 1’avant.
Cliquez sur le bouton Rotate (Pivoter) dans le panneau principal.

Bouton Rotate (Pivoter)

Vous pouvez également utiliser un contréleur ou un clavier programmé avec cette
fonction.

En plus de I’étape ci-dessus, vous pouvez faire avancer AIBO en cliquant sur la
branche supérieure de la commande de direction (page 24).

Remarque

11 est possible que le corps ne soit pas aligné dans la direction de la caméra
selon I’angle de cette derniére.



Enregistrement d’images fixes

Vous pouvez capturer la scéne vue par AIBO sous forme d’image fixe.

Remarques

* Sony n’est pas responsable des conflits de violation de droits ou d’autres problémes qui
pourraient survenir entre vous et une autre personne ou une entité en raison d’une image
fixe enregistrée avec AIBO. N’enregistrez pas d’images fixes qui pourraient violer les
droits d’une personne ou d’une entité.

* Les images fixes de spectacles ou de d’expositions peuvent étre interdites et ce qu’elles
soient destinées a un usage privé ou non.

Cliquez sur Capture (Capturer) dans le panneau principal.

Vous pouvez également utiliser un controleur ou un clavier auquel la fonction Capture
picture (Capturer une image) a été affectée.

AIBO prend une photo apres en avoir regu le signal. I peut prendre des photos sans
arrét (si vous lui envoyez des signaux de maniere répétitive).

Les images fixes sont enregistrées dans la fenétre Album. Si vous prenez plus de 99
photos, la photo la plus récente remplace la plus ancienne dans I’album. Reportez-vous
a “Tri de photos dans un album” dans la section suivante et sauvegardez les photos dans
un autre dossier, le cas échéant.
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A propos de la qualité de I'image

* La qualité de I'image fixe enregistrée dépend des parameétres de la boite de dialogue

Properties (Propriétés) (page 31).
Supérieure : environ 180 x 140 pixels.
Standard : environ 90 x 70 pixels.

* Selon I’éclairage environnant, des lignes horizontales peuvent apparaitre dans I’image fixe
ou I’image fixe peut prendre une teinte rougeatre ou bleuitre.
» L’image peut étre déformée si AIBO enregistre la photographie d’un objet en mouvement.

Tri de photos dans un album

Vous pouvez enregistrer ou supprimer les images dans un album.

1 Cliquez sur Album dans le panneau principal.

La fenétre Album apparait.

2 Cliquez sur & ou P pour sélectionner I’image.
q p g

Pour enregistrer I’image, cliquez sur Save
(Enregistrer).

Dans la boite de dialogue indiquée, précisez la destination
et le nom du fichier a enregistrer, puis cliquez sur OK.

Pour supprimer I’image, cliquez sur Delete
(Supprimer).
L’image sélectionnée est supprimée.

Indication
dq nombre

I Bouton
_mﬁﬁ| Delete
-:;

(Supprimer)

Bouton @/p Bouton Save
(Enregistrer)




Modification de la qualité d’'une image

Vous pouvez modifier la qualité de I’image de la caméra. Définissez la qualité dans
la boite de dialogue Properties (Propriétés).

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone grisée du
panneau principal, puis cliquez sur Properties (Propriétés).
La boite de dialogue Properties (Propriétés) apparait.

2 Cliquez sur I’onglet Camera (Caméra).

3 Sélectionnez la qualité de ’image. L

3 Comera | Contoller | Keyboard | Metwark |

Pici —_—
& High £ Standard

Tracking

Sélectionnez High (Supérieure) ou Standard
(Standard).

@ Searehfrominfiant Search from the ground

Search |1 = Times

Apply
Cancel

4 Cliquez sur OK.
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Q Reproduction de données son

AIBO peut reproduire des sons.

Vous pouvez enregistrer des sons sur 1’ordinateur pour qu’ AIBO les reproduisent
ou vous pouvez faire en sorte qu” AIBO reproduise des données son déja
sauvegardées sur 1’ordinateur.

Seuls les fichiers WAVE peuvent étre reproduits avec AIBO Navigator 2. Le format
du son doit étre de 8 kHz, 8 bits, PCM monaural et le temps de lecture maximal ne
doit pas dépasser quinze secondes.

Enregistrement de sons sur l'ordinateur et reproduction

1 Cliquez sur Talk (Parler) dans le panneau principal.

Vous pouvez également utiliser un contrdleur ou un clavier programmé avec la
fonction Talk (Parler).
La boite de dialogue Record (Enregistrer) apparait.

00

@o0®

Hear Talk Recovery

Bouton Talk (Parler)




2 Cliquez sur 9.

L’enregistrement commence. Dirigez le
son vers le microphone de 1’ordinateur.
Vous pouvez enregistrer jusqu’a quinze
secondes. Apres quinze secondes,
I’enregistrement s’ arréte.

- IO)CKC)
= =

Pour arréter I’enregistrement avant la fin des quinze secondes, cliquez sur @
Pour vérifier le son enregistré, cliquez sur 0

L’ ordinateur reproduit le son enregistré.

Pour effectuer un nouvel enregistrement, cliquez de nouveau sur O et
enregistrez le son.

3 Cliquez sur OK.

AIBO reproduit les données son enregistrées.

Le son enregistré ne peut pas étre sauvegardé dans la boite de dialogue Record
(Enregistrer).
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Reproduction de données son sauvegardées
sur Pordinateur

1 Cliquez sur Talk (Parler) dans le panneau
principal.
Vous pouvez également utiliser un contrdleur ou
un clavier programmé avec la fonction Talk @ @ @

(Parler). e S

La boite de dialogue Record (Enregistrer)
|
|

Bouton Talk (Parler)

apparait.

2 Cliquez sur Browse (Parcourir).
La boite de dialogue Open (Ouvrir) apparait.

3 Sélectionnez le fichier WAVE que vous
souhaitez reproduire et cliquez sur OK.

Le chemin menant au fichier WAVE
sélectionné apparait dans la case File (Fichier)
de la boite de dialogue Record (Enregistrer).
Pour vérifier les données son, cliquez sur @
L’ ordinateur reproduit les données son sélectionnées.

4 Cliquez sur OK.

AIBO reproduit les données son sélectionnées.




QTransmission de sons

Vous pouvez transmettre un son enregistré par AIBO et I’écouter sur votre ordinateur.

Cliquez sur Hear (Ecouter) dans le panneau principal pour activer la fonction.

Vous pouvez également utiliser un contrdleur ou un clavier programmé avec la fonction
Hear (Ecouter).
Le son enregistré par AIBO est transmis a I’ordinateur et émis par les haut-parleurs de

I’ordinateur.
{“ Talk Recovery
S
|

Bouton Hear (Entendre)

Pour arréter la transmission du son, cliquez de nouveau sur Hear (Ecouter) pour
désactiver la fonction.

Remarque

Un son transmis par AIBO ne peut pas étre enregistré sous la forme d’un fichier de données
sur votre ordinateur.
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O Reproduction d’un mouvement

36

AIBO reproduit les mouvements intégrés.

1 Cliquez sur I’indicateur du panneau secondaire dans le panneau principal.

2 Sélectionnez un mouvement dans le menu Motion (Mouvement).

096
Menu Motion
(Mouvement) © (KT ®

Les mouvements sont placés sous différents onglets en fonction de leur catégorie.
Cliquez sur un onglet pour sélectionner le mouvement que vous souhaitez reproduire.

Posture Sleep (Sommeil), Sit (Assis), Stand (Debout)
Motion Mouvements intégrés. (ne peuvent étre modifiés)
User motion Données de mouvement modifiable produites a I’aide du logiciel

en option AIBO Master Studio. (Normalement, un seul
mouvement est enregistré sous différents noms.)
Voir page 41 pour savoir comment mémoriser un autre mouvement.

AIBO reproduit le mouvement sélectionné.

Cliquez sur Replay (Répétition) pour qu’ AIBO répete le mouvement qu’il vient de faire.




O Course apreés Ila balle

AIBO recherche la balle rose et lorsqu’il la trouve, il recommence
automatiquement a courir derriere elle.

Cliquez sur Track (Recherche) dans le panneau principal pour activer la
fonction.

Vous pouvez également utiliser un contrdleur ou un clavier programmé avec la fonction
Track (Recherche).

Bouton Track (Recherche) Si “Search from in front” (“Rechercher vers
I’avant”) est sélectionné sous 1’onglet Camera
(Caméra) dans Properties (Propriétés), AIBO
Ratste Track commence a rechercher la balle devant lui.
Si “Search from the ground” (“Rechercher a
partir du sol”) est sélectionné, AIBO commence
a effectuer sa recherche au niveau du sol.
h AIBO recherche la balle rose le nombre de fois

E défini. S’il ne parvient pas a la trouver, le bouton

Track (Recherche) est désactivé.

Pour qu”AIBO s’arréte de courir apres la balle, cliquez de A B2
nouveau sur Track (Recherche) pour désactiver la fonction. &?’fw
\\§ 0o,
WS

il

Z 2%
Tk

Si AIBO perd la balle de vue en cours de recherche, 1’angle
de la caméra est réinitialisé sur la position de départ et le
bouton Track (Recherche) est désactivé.
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Définir combien de fois AIBO doit rechercher Ia
balle

Définissez combien de fois AIBO doit rechercher la balle rose.

1 Cliquez avec le bouton droit de la souris dans la zone grisée du
panneau principal, puis cliquez sur Properties (Propriétés).

La boite de dialogue Properties (Propriétés) apparait.

2 Cliquez sur ’onglet Camera (Caméra).

3 Entrez combien de fois vous souhaitez T
qu’AIBO effectue la recherche. 3 Camera | Contoler | Kevboard | Network |
Vous pouvez saisir un nombre entre 1 et 10.  Piohae sty
" High " Standard
kg
' Search from in front ¢ Search from the ground
Search |1 =5 Times
Apply
- Cancel

4 Cliquez sur OK.
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Q Tirer/faire une téte

AIBO tire avec ses pattes avant et fait des tétes.

Cliquez sur les boutons Kick (Coup de patte) ou Header (Coup de téte) dans le
panneau secondaire.

Vous pouvez également utiliser un contrdleur ou un clavier auquel les actions Kick
(Coup de patte) ou Header (Coup de téte) ont été affectées.

Boutons
@ Header
@ ) @ — (Coup de
téte)

- ! e©®
A s ®© outons
5 O‘&MQ,@ ‘© @ @ @ Bout

— Kick
e (Coup
de patte)
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QAllumage de la lampe escamotable

Vous pouvez allumer la lampe escamotable sur I’ERS-220.

Cliquez sur Light (Lampe) dans le panneau principal.

Vous pouvez également utiliser un contréleur ou un clavier programmé avec la
fonction Light (Lampe).

=== |
.

00 @

>“""" ey <

"
Bouton Light (Lam;l)e)

Pour éteindre la lampe escamotable, cliquez de nouveau sur Light (Lampe) pour
désactiver la fonction.

Remarque

Ne fixez pas la lampe de maniére prolongée car cela pourrait vous blesser les yeux.



Utilisation de données de mouvement
O créées avec AIBO Master Studio

Vous pouvez remplacer le mouvement utilisateur par des données de mouvement
au format axf exportées de AIBO Master Studio.

Remarques

* Ce logiciel prend en charge les données de mouvement au format axf créées pour I’'ERS-
210/220 a I’aide d’ AIBO Master Studio, version 1.1 ou ultérieure.

* Pour utiliser cette fonction, il vous faut un lecteur/enregistreur de “Memory Stick”.

* Si la position de départ est différente de la position de fin dans les données au format axf,
vous ne pouvez pas utiliser ces données.

1 Introduisez le “Memory Stick” AIBO-ware livré avec AIBO Navigator 2
dans le lecteur/enregistreur de ‘“Memory Stick”.

2 Sélectionnez Démarrer - Programmes - 2
Posture
AIBO Navigator 2 - AXF Import. [ —
& 1 e N Motion Name
Lorsque vous sélectionnez le modele, la boite de —

dialogue AXF Import apparait. Eadifet wa

Sleep Mation 10

MemoryStick Drive

Pathto o Bronsd]
Cancel

41



42

3 Dans la zone des lecteurs “Memory Stick”, sélectionnez le lecteur
auquel le lecteur/enregistreur de “Memory Stick” est affecté.

4 Sélectionnez la position de base au format axf (Sleep (Sommeil), Sit
(Assis) ou Stand (Debout)).
Pour chaque position, dix éléments sont fournis dans la liste des mouvements

(Motion list). (Au début, la méme position est enregistrée pour chaque élément. Ces
dix éléments peuvent étre remplacés.)

5 Dans l1a liste des mouvements (Motion list), sélectionnez le mouvement
utilisateur (actuellement enregistré) que vous souhaitez remplacer.

6 Cliquez sur Open (Ouvrir) pour sélectionner le fichier au format axf
dans la boite de dialogue.

Modifiez le nom du mouvement qui apparait.

7 Saisissez le nom du mouvement que vous Fit oo FETER
. . . . Please enter motion name
souhaitez enregistrer, puis cliquez sur OK.

user motion 1

| Gancel

8 Répétez les étapes 4 a 7 pour remplacer d’autres éléments de
mouvement.



9 Cliquez sur OK dans la zone AXF Import.

Le mouvement utilisateur spécifié dans le “Memory Stick” pour AIBO Navigator 2
est remplacé.

Cliquez sur Cancel (Annuler) dans la zone AXF Import pour annuler le
remplacement.

10 Retirez le “Memory Stick” du lecteur/enregistreur de “Memory Stick”.

Remarque

Apres avoir vérifié que le lecteur/enregistreur de “Memory Stick” n’est pas en train de
lire le “Memory Stick” ou d’y accéder, retirez le “Memory Stick”.

Les données de mouvement sont maintenant indiquées dans 1’onglet User motion
(Mouvement utilisateur) (page 36) du menu Motion (Mouvement) et peuvent étre
sélectionnées pour étre reproduites.
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O Remarques relatives a l'utilisation

Pour protéger les données enregistrées sur le “Memory Stick”, respectez les

indications suivantes :

¢ Le “Memory Stick” AIBO-ware qui accompagne AIBO Navigator 2 peut également
étre utilisé avec 1’AIBO ERS-210/220. Toutefois, il est possible qu’il ne fonctionne
pas normalement, selon 1’association des appareils utilisés pour composer AIBO.
En outre, ne I'utilisez pas avec un autre équipement qu’ AIBO tel qu’un
ordinateur ou un caméscope.

* Ne touchez pas la borne |A| avec la main ou avec un objet métallique.

¢ Les données sauvegardées peuvent étre effacées ou endommagées si le “Memory
Stick” est utilisé dans un endroit soumis a de I’€lectricité statique ou a des
interférences électriques.

* Collez uniquement 1’autocollant “Memory Stick” dédié dans 1I’emplacement
indiqué par [B]. Un autocollant a déja été apposé en usine sur le “Memory Stick”
AIBO-ware fourni avec AIBO Navigator 2.

¢ Ne pliez pas le “Memory Stick”, ne le faites pas
tomber et ne lui faites pas subir de choc violent.

* Ne démontez pas et ne modifiez pas le
“Memory Stick”.

* Pour retirer le “Memory Stick” d’AIBO en
cours de fonctionnement, appuyez d’abord sur
la touche pause pour arréter les mouvements
d’AIBO et attendez jusqu’a ce que I’indicateur
de verrouillage devienne blanc.




* Ne mouillez pas le “Memory Stick™.

* N’utilisez pas ou n’entreposez pas le “Memory Stick” dans des endroits soumis :
— ades températures excessivement élevées, par exemple une voiture garée en

plein soleil
— aux rayons directs du soleil
— a une humidité élevée ou a un gaz corrosif.

* Lorsque vous transportez ou lorsque vous entreposez le “Memory Stick,”
conservez-le dans le boitier fourni.

* AIBO Navigator 2 est congu pour étre utilisé avec I’AIBO ERS-210/220. Il ne
peut étre utilisé avec la série “AIBO” ERS-310 ou 110/111.

* AIBO Navigator 2 ne peut étre utilisé que sur le “Memory Stick” AIBO-ware sur
lequel il est fournit.

* Sony décline toute responsabilité concernant les dysfonctionnements qui
pourraient résulter d’une utilisation de AIBO Navigator 2 contraire aux
spécifications de ce manuel.

 Les spécifications de ce logiciel sont sujettes a modification sans préavis.

Qu’est-ce que le “Memory Stick” AIBO-ware ?

Il s’agit d’un “Memory Stick” produit pour une utilisation exclusive avec AIBO et
contenant le logiciel d’application exécutable sur un AIBO.
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O Dépannage

Si vous étes confronté a I’'une des difficultés suivantes, utilisez ce guide de
dépannage pour remédier au probleme. De mé€me, reportez-vous au mode d’emploi
de I’AIBO ERS-210/220 pour vérifier entierement AIBO et I’état de ses capteurs en
mode Clinique. Si le probleme persiste, contactez le service consommateur AIBO.
(Reportez-vous a page 3 pour obtenir des détails sur 1’assistance clientele AIBO.)

Symptome Remeéde
AIBO ne se déplace pas * Une surchauffe interne s’est peut-étre produite au niveau de
de la facon souhaitée. la batterie.

— Attendez un instant que la batterie refroidisse.
» Les parametres du réseau local sans fil sont incorrects.
— Vérifiez les parametres (Reportez-vous au Guide
d’installation).
* AIBO est hors de portée du réseau local sans fil.
— Rapprochez AIBO de I’ordinateur ou du point d’acces.
» AIBO est coincé ou incapable de se relever seul.
— Restaurez AIBO en mode de commande a distance
(pages 12 et 13).
AIBO ne répond pas a la commande a distance lorsque sa
batterie est en cours de chargement ou qu’il se trouve sur

- I’Energy Station.
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Symptéme Remeéde

AIBO émet une mélodie Le “Memory Stick” AIBO-ware n’est pas inséré dans AIBO.
triste et ne bouge pas Le “Memory Stick” inséré n’est pas destiné a étre utilisé
lorsque la touche pause avec AIBO.

est relachée.

La batterie est vide.

— Vérifiez le niveau de la batterie (reportez-vous au mode
d’emploi de I’AIBO ERS-210/220). Si nécessaire,
rechargez la batterie ou insérez une batterie chargée.

L’ adaptateur secteur et la fiche de conversion sont connectés

a la borne de charge d’AIBO.

— Déconnectez-les d’AIBO, puis redémarrez AIBO.

Le témoin de poitrine ne Le programme interne est défectueux.

s’éteint pas lorsque vous — Vérifiez que I’indicateur de verrouillage de la batterie est

appuyez sur la touche blanc et retirez la batterie (reportez-vous au mode

pause pour arréter d’emploi de I’AIBO ERS-210/220).

AIBO. Réinsérez la batterie et appuyez de nouveau sur la touche
pause.

La batterie est Le programme fonctionne.
verrouillée et ne peut pas — Appuyez sur la touche pause pour quitter le programme.
étre remplacée.

AIBO demande a étre ¢ Sila durée de fonctionnement de la batterie diminue, il est

rechargé méme avec une possible que celle-ci arrive a la fin de sa durée de vie. -
batterie entierement Remplacez-la par une batterie neuve (reportez-vous au mode

chargée. d’emploi de I’AIBO ERS-210/220).
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Symptome

Remeéde

AIBO ne peut pas étre
commandé via le réseau
local sans fil.

AIBO continue de se
déplacer.

La carte réseau sans fil AIBO n’est pas insérée dans AIBO.

— Installez la carte réseau sans fil AIBO dans AIBO.

L’adresse IP du réseau local sans fil n’est pas définie.

— L’adresse IP de la carte réseau sans fil AIBO insérée dans
AIBO doit étre enregistrée dans AIBO Navigator 2
(reportez-vous au Guide d’installation).

L’ordinateur n’est pas configuré pour une communication en

réseau local.

— Vérifiez qu’une carte réseau sans fil est insérée dans
I’ordinateur ou que ’ordinateur est raccordé a un port
d’acces du réseau local sans fil.

AIBO met beaucoup de
temps avant de
commencer a bouger.

AIBO est en train de charger des données depuis le
“Memory Stick”.
Attendez un instant.

AIBO essaie de marcher
mais n’avance pas.

Le sol est peut-étre trop glissant.
— Placez AIBO sur une surface pas trop glissante, comme
une moquette a poils courts.

AIBO tombe souvent.

11 se peut que le sol soit trop glissant, trop incliné ou
instable.
— Placez AIBO sur une surface plane non glissante.




Symptéme Remeéde

AIBO s’arréte au milieu ¢ Les moteurs d’AIBO sont soumis a de fortes sollicitations.

d’un mouvement. — Si vous continuez a faire fonctionner AIBO alors que les
moteurs sont soumis a de fortes sollicitations, AIBO peut
s’arréter automatiquement. Pour qu”AIBO revienne en
fonctionnement normal, poussez en arriere le capteur tactile
situé sur la téte pendant 3 secondes. (Dans le cas de I'ERS-
210, appuyez sur le capteur de téte pendant 3 secondes.)

AIBO chauffe.

— Le témoin de poitrine s’éteint et AIBO arréte de bouger.
Ne faites pas fonctionner AIBO avant qu’il ne refroidisse.

Apres avoir soulevé AIBO arréte de bouger a chaque fois que vous le soulevez du sol.

AIBO du sol, ses pattes — Vérifiez que I’indicateur de mode s’allume et placez AIBO
arrétent de bouger ou sur le sol. Au bout d’un certain temps si AIBO ne bouge
bougent tres lentement. toujours pas, poussez en arriére le capteur tactile situé sur

la téte pendant au moins 3 secondes. (Dans le cas de I’'ERS-
210, appuyez sur le capteur de téte pendant 3 secondes.)

L’indicateur de mode L articulation d’AIBO est bloquée.

clignote et AIBO émet — Placez AIBO sur le sol et poussez en arriere le capteur

des tonalités musicales, tactile situé sur la téte pendant 3 secondes. (Dans le cas

mais il ne marche pas. de I’ERS-210, appuyez sur le capteur de téte pendant 3
secondes.)

Le témoin de poitrine La batterie est défectueuse.
clignote en orange. — Remplacez la batterie par une batterie neuve (reportez-
vous au mode d’emploi de I’AIBO ERS-210/220).
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Symptome

Remeéde

Vous ne pouvez pas
régler la caméra d’AIBO
sur ’angle de votre
choix.

La portée de réglage de 1’angle de la caméra differe selon la
position d’AIBO.

Les données WAVE ne
sont pas reproduites avec
précision.

— Vérifiez que les données sont dans un format exploitable
(page 32).

Les données WAVE ne
peuvent pas étre lues
jusqu’a la fin.

Seules quinze secondes peuvent étre reproduites.

Vous avez cliqué sur Talk
(Parler) pour préciser les
données son, mais AIBO
n’émet aucun son.

Le volume est peut-&tre mis en sourdine.

— Réglez le niveau du volume (reportez-vous au mode
d’emploi de I’AIBO ERS-210/220).

Le son n’a peut-étre pas été percu par le microphone de

I’ordinateur.

— Pour effectuer un enregistrement, dirigez le son vers le
microphone de I’ordinateur.




Symptéme

Remeéde

Vous avez cliqué sur
Hear (Ecouter), mais
aucun son n’est émis par
I’ordinateur.

« Il est possible que le volume de 1’ordinateur soit réglé sur
Mute (sourdine).
— Réglez le volume.
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Hinweis fur Benutzer

©2001 Sony Corporation Alle Rechte
bleiben vorbehalten. Dieses Handbuch
bzw. die darin beschriebene Software darf
ohne vorherige schriftliche Zustimmung
der Sony Corporation weder ganz noch
auszugsweise nachgedruckt, Ubersetzt
oder in eine maschinenlesbare Form
gebracht werden.
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DIE SONY CORPORATION DIESES
HANDBUCH, DIE SOFTWARE SOWIE
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Die Sony Corporation behélt sich das
Recht vor, an diesem Handbuch oder den
darin enthaltenen Informationen jederzeit
ohne Ankiindigung Anderungen
vorzunehmen.

Die in diesem Handbuch beschriebene
Software kann auch den Bestimmungen
eines separaten
Endbenutzerlizenzvertrags unterliegen.

Die in diesem Produkt enthaltene Software
ist Eigentum von Sony oder wurde von
Drittherstellern lizenziert. Die
Verwendung dieser Software unterliegt
den Bestimmungen des Lizenzvertrags,
der diesem Produkt beiliegt. Die
Spezifikationen der Software unterliegen
unangekiindigten Anderungen und sind
nicht unbedingt mit den zur Zeit im
Einzelhandel erhaltlichen Versionen
identisch.



Bevor Sie die Software verwenden, lesen Sie bitte den beiliegenden
Endbenutzerlizenzvertrag. Dieser enthilt die Bestimmungen zur Verwendung
dieser Software.

* Diese Software bzw. Dokumentation ist urheberrechtlich geschiitzt und wird
unter einer Lizenz vertrieben, die Beschrinkungen hinsichtlich Einsatz, Kopieren
und Distribution mit sich bringt. Diese Software bzw. diese Dokumentation darf
ohne vorherige schriftliche Genehmigung von Sony Corporation weder ganz
nach auszugsweise vervielfiltigt bzw. gewerbsmifig verliehen werden.

* Sony Corporation schlieft jegliche Haftung aus fiir Unannehmlichkeiten, die auf
Missbrauch oder unsachgemif3en, anderen als in diesem Dokumentation
beschriebenen Gebrauch zuriickzufiihren sind.

* Die mitgelieferte Software ist ausschlieBlich fiir den Einsatz mit den
angegebenen Einheiten bestimmt.

+ Anderungen der Spezifikationen der mitgelieferten Software bleiben
vorbehalten.

Kundendienst
So erreichen Sie den AIBO-Kundendienst.




,»OPEN-R*“ ist die Standardschnittstelle fiir ein Spielrobotersystem,
das Sony aktiv fordern mochte. Ziel dieser Schnittstelle ist es, die
Palette der Funktionen und Merkmale von Spielrobotern mit Hilfe
einer flexiblen Kombination von Hardware und austauschbarer
OPEN-R  gofiware fiir unterschiedliche Anwendungsmoglichkeiten zu
erweitern.
,-AIBO Navigator 2* entspricht der OPEN-R-Version 1.1.2 (Software-
Spezifikationen).
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eingetragene Marken der Sony Corporation.

,-Memory Stick®, ,=-“und ,,MJemoRry STIcK " sind Marken der Sony Corporation.
Microsoft, Windows und Direct X sind eingetragene Marken der Microsoft
Corporation in den USA und anderen Lindern.

Alle anderen in diesem Handbuch erwihnten Produkt- oder Firmennamen koénnen
Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Unternehmen sein.

In diesem Handbuch sind die Marken nicht mit dem Zeichen ,,”™* und ,,®
markiert.

Weitere Informationen zu AIBO finden Sie im Internet auf folgender Web-Site:
http://www.aibo.com/

Die Reproduktion ganz oder auszugsweise ist ohne schriftliche Genehmigung
untersagt. Alle Rechte vorbehalten.
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Weitere Informationen zu ,,AIBO* ERS-210/220 (Bezeichnung von Teilen,
Einstellungen, Einsetzen des ,,Memory Sticks*, Sicherheitsmainahmen usw.)
finden Sie in der Bedienungsanleitung zu ,,AIBO* ERS-210/220.




O Einfiihrung

Haben Sie die AIBO Navigator 2-Software bereits installiert?
Wenn nicht, schlagen Sie bitte in der Installationsanleitung nach, installieren Sie
AIBO Navigator 2 und konfigurieren Sie ein drahtloses LAN.

Nun haben Sie die Moglichkeit, Thren ,,AIBO* ERS-210/220 fernzusteuern.

In diesem Benutzerhandbuch wird beschrieben, wie Sie AIBO Navigator 2 starten,
und Sie finden Informationen zum Steuerungsfenster und zum Fernsteuern von
AIBO.

* In diesem Handbuch wird ERF-220AWO05 als AIBO Navigator 2 bezeichnet.
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O Starten von AIBO Navigator 2

Schalten Sie den PC und AIBO ein und rufen Sie den AIBO Navigator 2 auf.

Wenn Ihr PC iiber ein Modem mit dem Internet verbunden ist, wéhlt der PC beim Starten von

AIBO Navigator 2 je nach Konfiguration unter Umstdnden automatisch und tiberpriift die

Internet-Verbindung.

Wenn Sie die Wihlverbindung deaktivieren wollen, miissen Sie folgende Einstellung

vornehmen:

@ Klicken Sie in der Task-Leiste auf ,,Start - ,.Einstellungen® - ,,Systemsteuerung*.

@ Doppelklicken Sie auf das Symbol ,,Internetoptionen®.

® Klicken Sie unter ,,DFU—EinStellungen“ auf der Registerkarte ,,Verbindungen* auf ,,Keine
Verbindung wihlen®.

@ Klicken Sie auf ,,OK*.

1 Schalten Sie Thren PC ein.

Schalten Sie den PC ein und starten Sie Windows.

2 Schalten Sie AIBO ein.
Setzen Sie den ,,Memory Stick® in AIBO ein und aktivieren Sie AIBO.
@ Setzen Sie den AIBO Navigator 2-,,Memory Stick in AIBO ein.

Einzelheiten dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung zu AIBO.
@ Driicken Sie AIBOs Pausetaste, um AIBO zu aktivieren.



3 Rufen Sie AIBO Navigator 2 auf.

@ Doppelklicken Sie auf das Verkniipfungssymbol auf dem Desktop oder
klicken Sie auf der Taskleiste auf ,,Start* - ,,Programme* - ,,AIBO
Navigator 2 - ,,AIBO Navigator 2¢.

Das Dialogfeld ,,User Authentication erscheint. (Wenn bei der Installation
keine Benutzer-ID und kein Kennwort definiert wurden, erscheint das
Dialogfeld ,,User Authentication* nicht.)

® Geben Sie die Benutzer-ID und das Kennwort ein, das Sie beim
Konfigurieren des drahtlosen LAN eingegeben haben
(Installationsanleitung, Seite 17), und klicken Sie dann auf OK.

Wenn Sie das Kontrollkéstchen ,,Save password* aktivieren, brauchen Sie die
ID oder das Kennwort ab dem néchsten Mal nicht mehr einzugeben.
Das Steuerungsfenster wird angezeigt.
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Hauptfenster

Unterfenster

Das Steuerungsfenster besteht aus dem Hauptfenster und dem
Unterfenster. Sie konnen auch nur das Hauptfenster 6ffnen.



O Beenden von AIBO Navigator 2

Beenden Sie AIBO Navigator 2 am PC und an AIBO.

1 Sie haben zwei Moglichkeiten, AIBO Navigator 2 zu beenden.

» Klicken Sie im Hauptfenster auf .
« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den metallgrauen Bereich im
Steuerungsfenster und wihlen Sie ,,Exit* aus dem Menii.

2 Driicken Sie die Pausetaste auf AIBOs Brust, um ihn in den
Pausemodus zu schalten, und nehmen Sie dann den ,,Memory Stick‘
heraus.

Einzelheiten zum Herausnehmen des ,,Memory Sticks* schlagen Sie bitte in der
Bedienungsanleitung zu AIBO nach.

11



AIBOs Modi und Vorgehen zum
Fortsetzen des normalen Betriebs

Wenn ein Fremdkérper in eins von AIBOs Gelenken gerit oder AIBO wihrend des Betriebs
von AIBO Navigator 2 vom Boden aufgehoben und dadurch in seiner Bewegung unterbrochen
wird, gehen Sie wie im folgenden erldutert vor, um AIBO wieder fernsteuern zu kénnen.

Fiir den ERS-220

Normalbetrieb
AIBO bewegt
sich ferngesteuert.

Hinweise
*Verwenden Sie AIBO
nicht an Orten, an denen er
Vibrationen ausgesetzt ist,
auf einer schiefen Ebene
oder an Orten, an denen er
herunterfallen konnte.

*Achten Sie darauf, dass
sich keine Gegenstinde
um AIBO herum
befinden, die ihn in
seinen Bewegungen

behindern konnten.

Etwas ist in irgendein
Gelenk von AIBO geraten

Blinkt

Die Gelenke lockern sich,
wenn ein Fremdkorper in
ein Gelenk gerit.

Driicken Sie den Beriihrungssensor am
Kopf 3 Sekunden lang nach hinten
Wenn ein Fremdkorper in AIBOs Genick oder Beingelenk geriit, lockert AIBO alle seine
Gelenke. Damit sollen Verletzungen vermieden werden fiir den Fall, dass Sie sich einen Finger
in einem der Gelenke einklemmen. In diesem Zustand blinkt AIBOs Modusanzeige.
Um AIBO wieder in den Normalbetrieb zu schalten, driicken Sie den Beriihrungssensor am Kopf
3 Sekunden lang nach hinten.

AIBO wird hochgehoben

Leuchtet

Setzen Sie AIBO auf den Boden oder driicken Sie den
Beriihrungssensor am Kopf 3 Sekunden lang nach hinten

Wenn Sie AIBO vom Boden autheben, wechselt er in einen Modus, in dem Sie ihn leichter halten
konnen, und die Modusanzeige leuchtet.

Um AIBO wieder in den Normalbetrieb zu schalten, setzen Sie ihn einfach auf den Boden. Wenn AIBO auch nach
einer Weile noch nicht normal agiert, driicken Sie den Beriihrungssensor am Kopf 3 Sekunden lang nach hinten.

So laden Sie den Akku
Driicken Sie die Pausetaste auf AIBOs Brust, um ihn so in den Pausemodus zu schalten.

Laden Sie den Akku mit dem mit AIBO mitgelieferten

Netzteil oder mit einer Energiestation (gesondert erhéltlich).
Einzelheiten dazu finden Sie in der Bedienungsanleitung zu
AIBO oder zur Energiestation.

Hinweis

AIBO befindet sich im
Ruhezustand, wenn sein
Akku geladen wird oder
er auf der Energiestation
sitzt. In diesem Fall
reagiert AIBO nicht auf
Ihre Befehle.




Fiir den ERS-210

Etwas ist in irgendein

Normalbetrieb Blinkt
AIBO bewegt sich Gelenk von AIBO geraten Die Gelonke 7~
ferngesteuert. lockern sich, wenn
. . ein Fremdkorper in
Driicken Sie 3 Sekunden lang den  J\ Gelenk gerit.
Kopfsensor .

Wenn ein Fremdkorper in AIBOs Genick oder Beingelenk gerit, lockert AIBO alle seine
Gelenke. Damit sollen Verletzungen vermieden werden fiir den Fall, dass Sie sich einen
Finger in einem der Gelenke einklemmen. In diesem Zustand blinkt AIBOs Modusanzeige.
Um AIBO wieder in den Normalbetrieb zu schalten, driicken Sie den Kopfsensor 3
Sekunden lang.

AIBO wird hochgehoben Leuchtet

Hinweise
* Verwenden Sie
AIBO nicht an Orten,
an denen er Vibrationen
ausgesetzt ist, auf einer
schiefen Ebene oder an

G e Setzen Sie AIBO auf den Boden oder driicken Sie den

Iremrten e i, Beriihrungssensor am Kopf 3 Sekunden lang, nachdem
* Achten Sie darauf, dass Sie ihn auf den Boden gesetzt haben
X?Egeﬁgiu%e i?is;ggg’e;g' Wenn Sie AIBO vom Boden auftheben, wechselt er in einen Modus, in dem Sie ihn leichter halten
ihn in seinen Bewegungen konnen, und die Modusanzeige leuchtet.
behindern kénnten. Um AIBO wieder in den Normalbetrieb zu schalten, setzen Sie ihn einfach auf den Boden. Wenn
e — AIBO auch nach einer Weile noch nicht normal agiert, driicken Sie den Kopfsensor 3 Sekunden lang.

So laden Sie den Akku

Driicken Sie die Pausetaste auf AIBOs Brust, um ihn so in den Pausemodus zu schalten.

Laden Sie den Akku mit dem mit AIBO
mitgelieferten Netzteil oder mit einer Energiestation
(gesondert erhiltlich). Einzelheiten dazu finden Sie
in der Bedienungsanleitung zu AIBO oder zur
Energiestation.

Hinweis

AIBO befindet sich im
Ruhezustand, wenn sein
Akku geladen wird oder er
auf der Energiestation
sitzt. In diesem Fall
reagiert AIBO nicht auf
lhre Befehle.
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Beschreibung der Elemente im
Steuerungsfenster

Mithilfe des Steuerungsfensters konnen Sie AIBO vom Bildschirm Ihres PCs aus
fernsteuern.
Das Steuerungsfenster besteht aus dem Hauptfenster und dem Unterfenster.

Hauptfenster

Das Hauptfenster erscheint beim Starten von AIBO Navigator 2 als Erstes.
Hier werden die Ergebnisse der iiber einen Controller oder eine Tastatur
ausgefiihrten Funktionen angezeigt.

Zum Verschieben des Fensters ziehen Sie es einfach mit der Maus.

T

N




[1] Schaltflache ,,Rotate”
Klicken Sie auf diese Schaltfliche,
um AIBOs Korper auf den
Kamerawinkel auszurichten. In
diesem Fall wird wieder der

Kamerawinkel ,,vorne* eingestellt
(Seite 28).

Schaltflache zur Ballverfolgung

Mit jedem Klicken auf diese
Schaltfldche wird die
Ballverfolgungsfunktion ein- bzw.
ausgeschaltet. Wenn die
Ballverfolgungsfunktion
eingeschaltet ist, beginnt AIBO,
nach dem pinkfarbenen Ball zu
suchen (Seite 37).

Kameramonitor
Zeigt die Szene, die von AIBOs

Kamera aufgenommen wird.

[4] Statusanzeige
Gibt AIBOs Status an.

Batterieanzeige
Hier konnen Sie die Restladung des
Akkus in AIBO ablesen (vier Stufen).

[6] Richtungsregler
Zum Steuern der Richtung von
AIBOs Bewegung.
Klicken Sie dazu auf die Spitzen
(dunkelgrau) des Kreuzes. Klicken
Sie auf die Mitte des Kreuzes, um
AIBO anzuhalten (Seite 24).

Geschwindigkeitsschaltflaichen
Hier konnen Sie auswéhlen, wie
schnell AIBO vorwirtslaufen soll:
schnell (F), normal (N) oder
langsam (S) (Seite 25).

Schaltfliche , Recovery“
Zum Wiederherstellen von AIBO in
den Normalzustand nach einem
Sturz (Seite 26).

[9] Schaltflache ,, Talk*
Mit dieser Schaltfliche konnen Sie
Tondaten von Ihrem PC iibertragen,
die von AIBO wiedergegeben
werden (Seite 32).

15
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Schaltfliche ,,Hear“

Mit jedem Klicken auf diese
Schaltfliche wird die Funktion ein-
bzw. ausgeschaltet.

Wenn die Funktion eingeschaltet ist,
wird von AIBO aufgenommener Ton
an Thren PC iibertragen (Seite 35).

Objektsensor
Zeigt den Abstand zwischen AIBO
und dem Objekt an, das im
Kameramonitor [3]durch die
Markierung + gekennzeichnet ist.

Schaltflache ,,Light*
Mit jedem Klicken auf diese
Schaltfliche wird die Funktion
,,Leuchte* ein- bzw. ausgeschaltet.
Wenn die Funktion eingeschaltet
ist, leuchtet die ausfahrbare
Leuchte am ERS-220 auf.
Diese Funktion steht nur beim
ERS-220 zur Verfiigung (Seite 40).

Schaltfliche ,,Album*
Ruft das Albumfenster auf (Seite
30).

Schaltfliche ,,Capture

Klicken Sie auf diese Schaltfliche,
um die Szene vor AIBOs Kamera

als Standbild zu speichern (Seite
29).

Anzeige fur das Unterfenster

Klicken Sie hierauf, um das
Unterfenster zu schlieBen. Klicken
Sie erneut hierauf, um das
Unterfenster wieder zu 6ffnen
(Seite 17).

Kamerawinkelbildschirm

Der Winkel von AIBOs Kamera
wird durch die gelben Linien
angezeigt. Die Position des
pinkfarbenen Balls wird angezeigt,
sobald er erkannt wird (Seite 27).

Kamerawinkelschaltflachen

Dienen zum Feineinstellen des
Winkels von AIBOs Kamera (Seite
27).



Unterfenster

Uber das Unterfenster konnen Sie AIBO eine Kick- oder Kopfbewegung ausfiihren
oder eine Bewegung wiederholen lassen. Das Unterfenster wird normalerweise
unter dem Hauptfenster angezeigt. Sie konnen es jedoch auch schlieen. Niheres
dazu finden Sie unter @ im Abschnitt ,,Hauptfenster*.

El (5]

===

K

[1] Bewegungsmenii
Wihlen Sie die Registerkarte und
wihlen Sie dann den
Bewegungsablauf, der ausgefiihrt
werden soll (Seite 36).

Schaltfliche ,,Replay*

AIBO fiihrt den letzten
Bewegungsablauf erneut aus (Seite

36).

AIBO-3D-Anzeige
Zeigt ein 3D-Bild von AIBO und
seiner aktuellen Pose an. AIBOs
Sensoren werden auf dem
Bildschirm angezeigt, wenn Sie sie
beriihren.
Das 3D-Bild entspricht nicht
immer genau AIBOs Bewegungen.

L
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[4] Schaltflache fiir 3D-Ansicht

von AIBO

Klicken Sie auf diese Schaltfliche,
um die Perspektive des 3D-Bildes
zu wechseln. Dabei dndert sich nur
die Bildperspektive, AIBO selbst
bewegt sich nicht.

{E] Schaltfliche zum Anzeigen
der Ausgangsposition
Zum Zuriicksetzen der
Perspektive des 3D-Bildes
von AIBO in die
Ausgangsposition.
Stellen Sie die
Ausgangsposition im
Dialogfeld ,,Properties* ein
(Seite 19).

& Schaltfliche zum Anzeigen
der Bildverschiebung
Zum Verschieben des 3D-
Bildes von AIBO. Ziehen
Sie die Maus in der AIBO-
3D-Anzeige, um das Bild zu
verschieben.

Schaltfliche zum Anzeigen
der Drehung
Zum Drehen des 3D-Bildes
von AIBO. Ziehen Sie die
Maus, um AIBO in einer
anderen Perspektive zu sehen.

Schaltfliche zum Anzeigen
des Zoom
Zum Verkleinern/Vergrofiern
des 3D-Bildes von AIBO.

Schaltflichen ,,Header*

Hiermit konnen Sie AIBO eine
Kopfbewegung ausfiihren lassen
(Seite 39).

[6] Schaltflachen ,,Kick“
Hiermit konnen Sie AIBO eine

Kickbewegung ausfiihren lassen
(Seite 39).



Dialogfeld ,,Properties*

Definieren Sie verschiedene Voreinstellungen fiir den Betrieb mit der
Fernbedienung.

Zum Offnen des Dialogfeldes ,,Properties* klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf den metallgrauen Bereich im Steuerungsfenster und wihlen dann ,,Properties*

aus dem Menii.

e |Eamera| Controller | Keyboard | Metwork |

Golor |ERS-220 =l

Cancel

19



[1] Registerkarte ,,3D“

Zum Einstellen der
Ausgangsposition fiir die
Perspektive des 3D-Bildes von
AIBO.

Ziehen Sie das 3D-Bild auf dem
Bildschirm in die gewiinschte
Perspektive und klicken Sie auf
OK.

Wihlen Sie die Korperfarbe fiir das
3D-Bild von AIBO aus.

Die Farbe, die Sie aus der Liste
,,Color* auswéhlen, ist ab dem
nichsten Starten von AIBO
Navigator 2 zu sehen.

Beim ERS-220 konnen Sie die
Korperfarbe nicht auswihlen.

Registerkarte ,,Camera“

Stellen Sie die Bildqualitit der
Kamera ein (Seite 31).

Stellen Sie ein, wie oft AIBO nach
dem pinkfarbenen Ball suchen soll
(Seite 38).

Registerkarte ,,Controller”
Hier konnen Sie Controller-Tasten
mit AIBOs Aktionen belegen (Seite
22).

(4] Registerkarte ,,Keyboard“

Hier konnen Sie Tastaturtasten mit
AIBOs Aktionen belegen (Seite
23).

Registerkarte ,,Network“
Stellen Sie die IP-Adressen von PC

und AIBO ein (siehe die
Installationsanleitung).



O Steuern von AIBO

AIBO wird tiber das Steuerungsfenster gesteuert.
Sie konnen die unten aufgelisteten neun Funktionen steuern:
¢ Gehen (Seite 24)
¢ Wechseln des Kamerawinkels, Speichern eines Standbildes (Seite 27)
« Ubertragen von Tondaten vom PC an AIBO und Wiedergabe der Daten iiber
AIBO (Seite 32)
+ Ubertragen des von AIBO aufgenommenen Tons an den PC (Seite 35)
 Ausfiihren eines Bewegungsablaufs (Seite 36)
» Jagen des Balls (Seite 37)
» Kopfen/Kicken des Balls (Seite 39)
¢ Einschalten der ausfahrbaren Leuchte (Seite 40)
¢ Verwenden von mit AIBO Master Studio erstellten Bewegungsdaten (Seite 41)

Sie haben drei Moglichkeiten, AIBO zu steuern:
¢ Klicken auf Schaltflichen im Steuerungsfenster
¢ Verwenden eines Controllers (handelsiiblich)
¢ Verwenden der Tastatur

21



Belegen von Controller-Tasten mit Aktionen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den metallgrauen Bereich
im Steuerungsfenster und klicken Sie auf ,,Properties.

Das Dialogfeld ,,Properties erscheint.

2 Kiicken Sie auf die Registerkarte ,,Controller<.

5 . . . |
3 Wiihlen Sie aus der Liste ,,Controls‘ eine . D —
Taste, eine Schaltfliche oder eine o .
Joystick-Richtung, die Sie mit einer

Show Option Window
End

Funktion belegen wollen, und aus der Lo,

Commence tak

Capture a stil picture:
Liste ,,Actions* die zuzuweisende Aktion. i

Der Inhalt der Liste ,,Controls* variiert je nach
angeschlossenem Controller.

Cancel

4 Klicken Sie auf OK.

Damit ist die Belegung abgeschlossen.

- Wenn Sie eine Taste oder den Joystick mit einer zugewiesenen Aktion betitigen,
bewegt sich AIBO wie befohlen.

22




Belegen von Tastaturtasten mit Aktionen

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den metallgrauen Bereich
im Steuerungsfenster und klicken Sie auf ,,Properties.

Das Dialogfeld ,,Properties* erscheint.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Keyboard*.

3 Wiihlen Sie aus der Liste ,,Keyboard“ F m— =
eine Taste, die Sie mit einer Funktion
belegen wollen, und aus der Liste
»Actions* die zuzuweisende AKktion.

Keyboard Aetions

Header (lf] -

Loak uf
Look down
Loak left
Look i
I~ Shiftkey
Apply

4 Klicken Sie auf OK.

Damit ist die Belegung abgeschlossen.

Wenn Sie eine Taste mit einer zugewiesenen Aktion betitigen, bewegt sich AIBO -
wie befohlen.
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QBewegen von AIBO

24

Sie haben drei Moglichkeiten, AIBO zu bewegen oder zu stoppen.

Verwenden der Maus

Klicken Sie auf die Enden des Richtungsreglers. AIBO bewegt sich in die gewéhlte
Richtung, bis Sie zum Stoppen der Bewegung auf die Mitte des Kreuzes klicken.

Gegen den
Uhrzeigersinn Vorwérts Stopp
drehen | |

| Im

.. 1_Uhrzeiger-
sinn
drehen




Verwenden des Controllers

Halten Sie den Joystick von der Mitte weg oder halten Sie eine Richtungstaste
gedriickt. AIBO lduft so lange, bis Sie den Joystick bzw. die Taste loslassen.

Verwenden der Tastatur

Driicken Sie die Taste fiir die gewiinschte Richtung und AIBO bewegt sich in die
angegebene Richtung.

Wenn Sie die Taste gedriickt haben, lduft AIBO so lange, bis Sie die Taste driicken,
die mit der Funktion ,,Stop* belegt wurde.

Andern von AIBOs Laufgeschwindigkeit

Sie konnen fiir AIBO drei Geschwindigkeiten auswihlen: schnell (F), normal (N) oder langsam (S).
Zum Auswihlen einer Geschwindigkeit klicken Sie auf eine der Geschwindigkeitsschaltflichen
im Hauptfenster oder verwenden die Tastatur oder den Controller.

Geschwindigkeitsschaltflaichen
]

S : Langsam N : Normal F : Schnell 25
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Wenn AIBO hinfalit

Wenn Sie AIBO iiber AIBO Navigator 2 steuern, steht AIBO nach einem Sturz
nicht automatisch wieder auf.

Wenn AIBO hinfillt, helfen Sie AIBO auf, indem Sie auf ,,Recovery* im
Hauptfenster klicken oder die Tastatur oder den Controller verwenden.

Wenn Sie AIBO nicht ferngesteuert aufrichten konnen, setzen Sie ihn von Hand
aufrecht hin.

|
Schaltflache
»Recovery“



Einstellen des Kamerawinkels/
Speichern von Standbildern

Die Szene, die von AIBOs Kamera aufgenommen wird, erscheint auf dem Kameramonitor.
Sie konnen den Kamerawinkel einstellen und Standbilder speichern.

Einstellen des Kamerawinkels

Klicken Sie auf eine beliebige Stelle im Kamerawinkelbildschirm.

Der Kamerawinkel wird auf die Richtung eingestellt, auf die Sie geklickt haben.
Klicken Sie zum Feineinstellen des Winkels auf die Kamerawinkelschaltflichen. Der
aktuelle Winkel wird im Kamerawinkelbildschirm angezeigt.

Sie konnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn diese
Funktion programmiert wurde.*

Kamerawinkelschaltflachen

Kameramonitor

|
Kamerawinkelbildschirm

* Lassen Sie in diesem Fall die Taste bzw. den Joystick los, sobald der gewiinschte Winkel erreicht ist.
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Ausrichten von AIBO auf den Kamerawinkel

Sie konnen AIBO so ausrichten, dass sein Korper in dieselbe Richtung weist wie
die Kamera. In diesem Fall wird wieder der Kamerawinkel ,,vorne* eingestellt.
Klicken Sie auf die Schaltfldche ,,Rotate* im Hauptfenster.

Schaltflache ,,Rotate”

Sie konnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn diese
Funktion programmiert wurde.

Zusitzlich zu dem Schritt oben kénnen Sie AIBO auch vorwirtsbewegen, indem
Sie auf den oberen Arm des Richtungsreglers klicken (Seite 24).

Je nach aktuellem Kamerawinkel lédsst sich AIBOs Korper moglicherweise nicht so
ausrichten, dass er in dieselbe Richtung weist wie die Kamera.



Speichern von Standbildern

Sie konnen die Szene, die AIBO gerade ,,sieht*, als Standbild erfassen und speichern.

* Sony iibernimmt keinerlei Haftung fiir Rechtsstreitigkeiten und andere Fragen im Hinblick
auf die Verletzung von Personlichkeits- und sonstigen Rechten, zu denen es im
Zusammenhang mit einem Standbild, das mit AIBO gespeichert wurde, zwischen Thnen
und anderen natiirlichen oder juristischen Personen kommen kann. Speichern Sie keine
Standbilder, die die Rechte von Dritten (natiirlichen oder juristischen Personen) verletzen
konnten.

* Das Speichern von Standbildern von Auffithrungen oder Ausstellungen kann eingeschrénkt
sein, und zwar unabhéngig davon, ob solches Material fiir den Privatgebrauch bestimmt ist
oder nicht.

Klicken Sie auf ,,Capture* im Hauptfenster.

Sie konnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn die
Funktion ,,Aufzeichnen eines Standbildes* zugewiesen wurde.

AIBO nimmt ein Bild auf, nachdem er das entsprechende Signal empfangen hat. Sie
konnen nacheinander mehrere Bilder aufnehmen, indem Sie einfach das entsprechende
Signal erneut senden.

Standbilder werden im Albumfenster gespeichert. Wenn Sie mehr als 99 Bilder
aufnehmen, wird das élteste Bild im Album mit dem zuletzt aufgenommenen Bild
tiberschrieben. Schlagen Sie auch unter ,,Sortieren von Bildern in einem Album® im
néchsten Abschnitt nach und speichern Sie die Bilder gegebenenfalls in einem anderen
Ordner.
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Hinweis zur Bildqualitét

* Die Qualitit der gespeicherten Standbilder hiingt von den Einstellungen im Dialogfeld

,,Properties* ab (Seite 31).
High: ca. 180 x 140 Pixel.
Standard: ca. 90 x 70 Pixel.

* Je nach dem Umgebungslicht konnen auf dem Standbild horizontale Linien zu sehen sein
oder das Standbild kann einen Rot- oder Blaustich aufweisen.
¢ Ein Standbild kann verschwommen sein, wenn AIBO versucht, ein sich schnell

bewegendes Objekt aufzunehmen.

Sortieren von Bildern in einem Album

Sie konnen Bilder in einem Album speichern bzw. 16schen.

1 Klicken Sie auf ,»Album* im Hauptfenster.

Das Albumfenster erscheint.

2 Klicken Sie zum Auswiihlen des Bildes
auf €@ oder P>.

Zum Speichern des Bildes klicken Sie auf ,,Save*.

Geben Sie in dem nichsten Dialogfeld den
Speicherort und den Dateinamen an und klicken
Sie dann auf OK.

Zum Loschen des Bildes klicken Sie auf ,,Delete*.

Das ausgewihlte Bild wird geloscht.

Anzeige fiir
— Bildanzahl

_]ﬁfillﬁll Schaltflache

:— ,,Delete”
Schaltfliche Schaltflache
a4 ,Save“




Andern der Bildqualitit

Sie konnen die Bildqualitidt der Kamera dndern. Stellen Sie die Qualitdt im
Dialogfeld ,,Properties* ein.

1 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den metallgrauen Bereich
im Hauptfenster und klicken Sie auf ,,Properties.

Das Dialogfeld ,,Properties (Eigenschaften) erscheint.

2 Klicken Sie auf die Registerkarte ,,Camera‘“.

3 Wiihlen Sie die Bildqualitit aus. =

3 Comera | Contoller | Keyboard | Metwark |
Wihlen Sie ,,High* oder ,,Standard* aus.

@ Searehfrominfiant Search from the ground

Search |1 = Times

Apply
Cancel

4 Klicken Sie auf OK.
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Q Wiedergeben von Tondaten

32

AIBO kann Tondaten wiedergeben.

Sie konnen auf dem PC Ton aufnehmen, den AIBO wiedergeben soll, oder aber
AIBO Tondaten wiedergeben lassen, die bereits auf dem PC gespeichert sind.

Nur WAVE-Dateien konnen mit AIBO Navigator 2 wiedergegeben werden. Bei den
Tondaten muss es sich um PCM-Daten (8 kHz, 8 Bit, monaural) handeln. Die
maximale Wiedergabedauer betréigt 15 Sekunden.

Aufzeichnen von Ton auf dem PC und
Wiedergeben des Tons

1 Klicken Sie auf ,» Talk* im Hauptfenster.

Sie konnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn die

Funktion ,,Laut geben‘ programmiert wurde.
Das Aufnahmedialogfeld erscheint.
Hear Talk Recovery
L_

|
Schaltflache ,, Talk*




2 Kiicken Sie auf @.

Die Aufnahme wird gestartet. Richten Sie
die Tonquelle auf das Mikrofon am PC.
Sie kdnnen bis zu fiinfzehn Sekunden
aufnehmen. Nach fiinfzehn Sekunden
endet die Aufnahme.

- IO)CKC)
= =

Wenn Sie die Aufnahme schon vor Ablauf der fiinfzehn Sekunden stoppen
wollen, klicken Sie auf .

Wenn Sie den aufgenommenen Ton iiberpriifen wollen, klicken Sie auf @
Der PC gibt den aufgenommenen Ton wieder.

Wenn Sie die Aufnahme wiederholen wollen, klicken Sie erneut auf Q und
nehmen den Ton auf.

3 Klicken Sie auf OK.

AIBO gibt die aufgenommenen Tondaten wieder.

Der aufgenommene Ton lésst sich im Aufnahmedialogfeld nicht speichern.
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Wiedergeben von auf dem PC gespeicherten Tondaten
1 Kiicken Sie auf ,» Talk* im Hauptfenster. v

Sie koénnen dazu auch einen Controller oder eine

Tastatur verwenden, wenn die Funktion ,,Laut

geben‘ programmiert wurde. @ @ @

Das Aufnahmedialogfeld erscheint. i e

|
|
Schaltflache ,, Talk*

2 Kiicken Sie auf ,,Browse*.
Das Dialogfeld ,,OPEN* erscheint.

3 Wiihlen Sie die
wiederzugebende WAVE-Datei
aus und klicken Sie auf OK.

Der Pfad der ausgewihlten WAVE-
Datei erscheint im Feld ,,File” im
Aufnahmedialogfeld.

Wenn Sie die Tondaten iiberpriifen
wollen, klicken Sie auf @&

Am PC werden die ausgewihlten Tondaten wiedergegeben.

Il 4 Kiicken Sie auf OK.

AIBO gibt die ausgewihlten Tondaten wieder.
34




Qﬁbertragen von Tondaten

Sie konnen von AIBO aufgenommenen Ton an den PC iibertragen und dort
wiedergeben lassen.

Klicken Sie auf ,,Hear* im Hauptfenster, um die Funktion einzuschalten.

Sie kdnnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn die
Funktion ,,H6ren“ programmiert wurde.

Der von AIBO aufgenommene Ton wird an den PC iibertragen und tiber die
Lautsprecher des PCs ausgegeben.

0®

i

|
Schaltflache ,,Hear*

Um das Ubertragen von Ton zu stoppen, klicken Sie erneut auf ,,Hear*. Damit schalten

Sie die Funktion aus.

Von AIBO iibertragener Ton kann nicht als Datendatei auf dem PC gespeichert werden.
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O Ausfiihren eines Bewegungsablaufs

36

AIBO kann eine Reihe vorgegebener Bewegungsabliufe ausfiihren.

1 Klicken Sie im Hauptfenster auf die Anzeige fiir das Unterfenster.

2 Wiihlen Sie im Bewegungsmenii einen Bewegungsablauf aus.

Bewegungsmenii

Die Bewegungsabldufe werden nach Kategorie unterteilt auf verschiedenen
Registerkarten angezeigt.
Klicken Sie auf eine Registerkarte, um den gewiinschten Bewegungsablauf auszufiihren.

Posture Sleep (Schlafen), Sit (Sitzen), Stand (Stehen)

Motion Mitgelieferte Bewegungsablaufe (konnen nicht bearbeitet werden).

User motion Bearbeitbare Bewegungsdaten, die mit der gesondert erhiltlichen
Software AIBO Master Studio erstellt wurden. Normalerweise ist
unter verschiedenen Namen nur eine Bewegung registriert.

Auf Seite 41 ist erldutert, wie Sie einen weiteren
Bewegungsablauf speichern konnen.

AIBO fiihrt den ausgewéhlten Bewegungsablauf aus.

Klicken Sie auf ,,Replay*, wenn AIBO den zuletzt ausgefiihrten Bewegungsablauf
noch einmal ausfiihren soll.




O Jagen des Balls

AIBO sucht den pinkfarbenen Ball und beginnt automatisch, den Ball zu jagen,
sobald er ihn gefunden hat.

Klicken Sie im Hauptfenster auf ,,Track, um die Funktion zu aktivieren.

Sie kdnnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn die
Ballverfolgungsfunktion programmiert wurde.

Schaltflache zur Ballverfolgung Wenn in ,,Properties* die Registerkarte ,,Camera®
und dann die Option ,,Search from in front*
ausgewdhlt ist, startet AIBO die Suche vor sich.
Wenn ,,Search from the ground** ausgewéhlt ist,
startet AIBO die Suche vom Boden nach oben.
AIBO sucht den pinkfarbenen Ball so oft wie
angegeben. Wenn er den pinkfarbenen Ball

h dennoch nicht finden kann, wird die Schaltfliche
zur Ballverfolgung deaktiviert.

Wenn AIBO den Ball nicht weiter jagen soll, klicken Sie
erneut auf die Schaltfliche zur Ballverfolgung, um die
Funktion auszuschalten.

Ritate Track

Wenn AIBO den Ball beim Verfolgen aus den Augen
verliert, wird der Kamerawinkel in die Ausgangsposition
zuriickgesetzt und die Schaltfliche zur Ballverfolgung
wird deaktiviert.

37



38

Einstellen der Anzahl von AIBOs Versuchen,
den Ball zu finden

Stellen Sie ein, wie oft AIBO nach dem pinkfarbenen Ball suchen soll.

1 Kiicken Sie mit der rechten Maustaste auf den metallgrauen Bereich
im Hauptfenster und klicken Sie auf ,,Properties.

Das Dialogfeld ,,Properties* erscheint.

2 Kiicken Sie auf die Registerkarte ,,Camera‘‘.

3 Geben Sie ein, wie oft AIBO nach dem ML ]
Ball suchen soll 30 Camera | Contioler | Kepboard | Network |
Sie konnen dazu eine Zahl zwischen 1 und 10 Rt
eingeben & High © Standard

rT

€ Searchfiominfront € Search fiom the giound

Apply
Cancel

4 Klicken Sie auf OK.




Q Kicken/Kopfen des Balls

AIBO kickt mit seinen Vorderbeinen und macht eine Kopfbewegung mit dem Kopf.
Klicken Sie auf die Schaltflichen ,,Kick® oder ,,Header im Unterfenster.

Sie konnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn die
Funktionen ,,Kicken* oder ,,Kopfen* zugewiesen wurden.

o @9e
= ©°0
a - ©®®@ @ @ @ Schaltflchen

@ e .m ______ .R ., Kick”
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QEinschalten der ausfahrbaren Leuchte

Sie konnen die ausfahrbaren Leuchte des ERS-220 einschalten.

Klicken Sie auf ,,Light* im Hauptfenster.

Sie konnen dazu auch einen Controller oder eine Tastatur verwenden, wenn die
Funktion ,,Licht* programmiert wurde.

=== |
.

©

008

>:..;. At ;m 000 |
—
Schaltfliche ,,Lil;ht“

Zum Ausschalten der ausfahrbaren Leuchte klicken Sie erneut auf ,,Light*. Damit
schalten Sie die Funktion aus.

Schauen Sie nicht ldngere Zeit in die Leuchte. Das Licht kann die Augen schidigen.



Verwenden von mit AIBO Master
O Studio erstellten Bewegungsdaten

Sie konnen den benutzerdefinierten Bewegungsablauf durch Bewegungsdaten im
axf-Format ersetzen, die aus AIBO Master Studio exportiert wurden.

* Diese Software unterstiitzt Bewegungsdaten im axf-Format, die mit AIBO Master Studio,
Version 1.1 oder hoher, fiir den ERS-210/220 erstellt wurden.

 Fiir diese Funktion benétigen Sie das Lese-/Schreibgerit fiir ,,Memory Stick*.

* Wenn die Ausgangspose in den axf-Daten nicht mit der Endpose iibereinstimmt, knnen
Sie die Daten nicht verwenden.

1 Setzen Sie den AIBO-Ware-,,Memory Stick*, der mit AIBO Navigator
2 geliefert wird, in das Lese-/Schreibger:iit fiir ,,Memory Stick‘ ein.

2 Wiihlen Sie »otart -  Programme** - E
»AIBO Navigator 2¢ - ,,AXF Import*. e a—
Wenn Sie das Modell wihlen, erscheint das Hoin Name

Load
Name Edit

Slep Motion 2
Sleep Motion 3

Dialogfeld ,,AXF Import*.

Sleep Mation 10

MemoryStick Drive

Pathto o Bronsd]
Cancel
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3 Wiihlen Sie im ,»Memory Stick‘-Laufwerksfeld das Laufwerk aus, dem
das Lese-/Schreibgeriit fiir ,,Memory Stick‘ zugewiesen ist.

4 Wiihlen Sie die Grundpose im axf-Format (Schlafen, Sitzen oder
Stehen).
Fiir jede Pose stehen in der Liste ,,Motion* zehn Elemente zur Verfiigung. Anfangs
ist fiir alle Elemente dieselbe Bewegung registriert. Sie konnen diese zehn Elemente
jedoch ersetzen.

5 Wiihlen Sie in der Liste ,»Votion‘ die (zurzeit registrierte)
benutzerdefinierte Bewegung, die Sie ersetzen mochten.

6 Kiicken Sie auf ,,Open‘, um die axf-Datei im Dialogfeld auszuwiihlen.

Geben Sie der Bewegung, die angezeigt wird, einen Namen.

7 Geben Sie den gewiinschten Edit mofict nane
. . . Please enter mation natme
Bewegungsnamen ein und klicken Sie auf
OK.

user motion 1

~|  sancel

8 Gehen Sie wie in Schritt 4 bis 7 erliutert vor, um weitere
Bewegungselemente zu ersetzen.



9 Kilicken Sie im Dialogfeld ,,AXF Import* auf OK.

Die angegebene benutzerdefinierte Bewegung auf dem ,,Memory Stick® fiir AIBO
Navigator 2 wird ersetzt.

Klicken Sie im Dialogfeld ,,AXF Import* auf ,,Cancel®, um das Uberschreiben
abzubrechen.

10 Nehmen Sie den ,»Memory Stick‘ aus dem Lese-/Schreibger:it fiir
»viemory Stick‘.

Nehmen Sie den ,,Memory Stick* erst aus dem Lese-/Schreibgerit fiir ,,Memory Stick*,
wenn das Gerit nicht mehr auf den ,,Memory Stick” zugreift.

Die Bewegungsdaten werden jetzt auf der Registerkarte ,,User motion® (Seite 36)
im Bewegungsmenii angezeigt und konnen ausgewihlt werden.
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O Hinweise zur Verwendung

Um die auf dem ,,Memory Stick* gespeicherten Daten zu schiitzen, beachten Sie

bitte folgende Hinweise.

¢ Der mit dem AIBO Navigator 2 gelieferte AIBO-Ware-"Memory Stick” kann
auch beim ,,AIBO* ERS-210/220 verwendet werden. Je nachdem, welche AIBO-
Komponenten zusammen verwendet werden, funktioniert er jedoch
moglicherweise nicht ordnungsgemal.
Verwenden Sie diesen ,,Memory Stick® auBerdem nicht mit anderen Gerten als
einem AIBO, wie zum Beispiel einem PC oder Camcorder.

 Beriihren Sie den Kontakt |A| nicht mit der Hand oder einem Metallgegenstand.

¢ Die gespeicherten Daten werden unter Umsténden geldscht oder beschadigt,
wenn Sie den ,,Memory Stick* an einem Ort verwenden, an dem er statischer
Elektrizitét oder elektrischen Storfeldern ausgesetzt ist.

¢ Kleben Sie ausschlieBilich einen speziellen
»~Memory Stick*“-Aufkleber auf den mit
markierten Bereich. Ein Aufkleber wurde bereits
werkseitig am mit AIBO Navigator 2 gelieferten
AIBO Ware-,Memory Stick® angebracht.

* Biegen Sie den ,,Memory Stick“ nicht, lassen Sie
ihn nicht fallen und setzen Sie ihn keinen heftigen
StoBen aus.

e Zerlegen Sie den ,,Memory Stick* nicht und
nehmen Sie keine Veridnderungen daran vor.




* Wenn Sie den ,,Memory Stick* herausnehmen wollen, wiahrend AIBO aktiv ist,
driicken Sie zuerst die Pausetaste, so dass AIBO aufhort, sich zu bewegen, und
warten Sie, bis die Verriegelungsanzeige weil3 wird.

* Schiitzen Sie den ,,Memory Stick* vor Feuchtigkeit.

» Lagern und verwenden Sie den ,,Memory Stick* nicht in einer Umgebung, in der
er folgenden Bedingungen ausgesetzt ist:

— extrem hohen Temperaturen, wie sie zum Beispiel in einem in der Sonne
geparkten Auto vorkommen

— direktem Sonnenlicht

— hoher Luftfeuchtigkeit oder korrodierenden Gasen.

* Bewahren Sie den ,,Memory Stick* - auch beim Transport - in der mitgelieferten
Hiille auf.

* AIBO Navigator 2 ist ausschlieBlich fiir den ,,AIBO*“ ERS-210/220 geeignet. Es
kann nicht mit ,,AIBOs* der Serie ERS-310 oder 110/111 verwendet werden.

* Das Programm AIBO Navigator 2 kann nur in Kombination mit dem AIBO-
Ware-,,Memory Stick” verwendet werden, auf dem es geliefert wird.

* Sony iibernimmt keinerlei Haftung fiir Fehlfunktionen, die darauf
zurlickzufiihren sind, dass AIBO Navigator 2 anders als in diesem Handbuch
angegeben verwendet wurde.

+ Die Spezifikationen dieser Software unterliegen unangekiindigten Anderungen.

Was ist ein AIBO-Ware-,,Memory Stick“?

Dabei handelt es sich um einen ,,Memory Stick®, der ausschlieBlich fiir die
Verwendung mit AIBO geeignet ist und auf dem Anwendungssoftware gespeichert
ist, die mit AIBO ausgefiihrt werden kann. [
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O Storungsbehebung

Sollte eine der folgenden Storungen auftreten, versuchen Sie, diese anhand der
folgenden Checkliste zu beheben. Anweisungen zum vollstindigen Uberpriifen von
AIBO und seiner Sensoren im Klinikmodus finden Sie in der Bedienungsanleitung
zum ,,AIBO*“ ERS-210/220. Sollte sich ein Problem auf diese Weise nicht 16sen
lassen, wenden Sie sich bitte an die AIBO-Kundendienst-Hotline. (Informationen
zum AIBO-Kundendienst finden Sie auf Seite 3.)

Symptom AbhilfemaBnahme

AIBO bewegt sich nicht .
wie angewiesen.

Im Akku kann sich ein Wirmestau gebildet haben.

— Warten Sie eine Weile, bis der Akku sich abgekiihlt hat.

Die Einstellungen fiir das drahtlose LAN sind falsch.

— Uberpriifen Sie die Einstellungen (siehe die
Installationsanleitung).

AIBO befindet sich aulerhalb der Reichweite des drahtlosen

LAN, so dass eine Kommunikation mit ihm nicht méglich

ist.

— Stellen Sie AIBO niher an den PC oder den
Zugriffspunkt.

AIBO hat sich verheddert oder kann aus einem anderen

Grund nicht von alleine wieder aufstehen

— Sorgen Sie dafiir, dass Sie AIBO wieder fernsteuern
konnen (Seite 12,13).
AIBO reagiert nicht auf die Fernbedienung, wenn sein
Akku geladen wird oder er auf der Energiestation sitzt.




Symptom

AbhilfemaBnahme

AIBO singt eine traurige
Melodie und bewegt sich
nicht, wenn Sie die
Pausetaste loslassen.

Der ,,Memory Stick* mit AIBO-Ware ist nicht eingesetzt.
Der eingesetzte ,,Memory Stick" ist fiir AIBO nicht geeignet.
Der Akku ist fast leer.

— Uberpriifen Sie die Akkurestladung (siehe die
Bedienungsanleitung zum ,,AIBO* ERS-210/220). Laden
Sie den Akku gegebenenfalls oder setzen Sie einen
geladenen Akku ein.

Netzadapter und Adapterstecker sind mit AIBOs

Ladekontakt verbunden.

— Trennen Sie zunichst Netzadapter und Adapterstecker
vom AIBO ab und starten Sie dann AIBO erneut.

Die Brustlampe schaltet
sich nicht aus, wenn Sie
die Pausetaste driicken,
um AIBO in den
Pausemodus zu schalten.

Am internen Programm ist ein Fehler aufgetreten.

— Uberpriifen Sie, ob die Verriegelungsanzeige fiir den Akku
weiB leuchtet, und nehmen Sie den Akku heraus (siehe die
Bedienungsanleitung zu ,,AIBO* ERS-210/220). Setzen Sie
den Akku wieder ein und driicken Sie erneut die Pausetaste.

Der AkKu ist verriegelt
und kann nicht
herausgenommen werden.

Das Programm lauft.
— Driicken Sie die Pausetaste, um das Programm zu
beenden.

AIBO bittet darum,
aufgeladen zu werden,
obwohl ein vollstindig
aufgeladener Akku
eingesetzt wurde.

Wenn die Betriebsdauer des Akkus immer kiirzer wird, hat
der Akku moglicherweise das Ende seiner Nutzungsdauer
erreicht. Tauschen Sie ihn gegen einen neuen Akku aus
(siehe die Bedienungsanleitung zu ,,AIBO* ERS-210/220).
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Symptom

AbhilfemaBnahme

AIBO lasst sich iiber das
drahtlose LAN nicht
steuern.

AIBO hort nicht auf,
sich zu bewegen.

Die drahtlose LAN-Karte fiir AIBO wurde nicht in AIBO

eingesetzt.

— Setzen Sie die drahtlose LAN-Karte fiir AIBO in AIBO
ein.

Die IP-Adresse fiir das drahtlose LAN wurde nicht

eingestellt.

— Die IP-Adresse der drahtlosen LAN-Karte fiir AIBO, die
in AIBO installiert ist, muss in AIBO Navigator 2
registriert werden (siehe die Installationsanleitung).

Der PC ist nicht fiir die LAN-Kommunikation konfiguriert.
— Uberprijfen Sie, ob eine drahtlose LAN-Karte in den PC
eingesetzt wurde oder ob der PC an einen drahtlosen

LAN-Zugriffspunkt angeschlossen ist.

AIBO braucht sehr
lange, bis er sich bewegt.

AIBO liest Daten vom ,,Memory Stick* ein.
Warten Sie bitte ein bisschen.

AIBO versucht zu
laufen, kommt aber
nicht vom Fleck.

Moglicherweise ist der Boden zu glatt.
— Setzen Sie AIBO auf eine Bodenfliche, die nicht zu glatt
ist, zum Beispiel auf einen Teppich mit kurzem Flor.

AIBO fillt oft hin.

Moglicherweise ist der Boden zu glatt, geneigt oder instabil.
— Setzen Sie AIBO auf eine waagrechte, nicht zu glatte
Bodenfliche.




Symptom

AbhilfemaBnahme

AIBO bricht eine
Bewegung mittendrin
ab.

AIBOs Motoren sind iiberlastet.

— Wenn Sie den Betrieb fortsetzen, solange die Motoren
tiberlastet sind, stoppt AIBO moglicherweise
automatisch. Um AIBO wieder in den Normalbetrieb zu
schalten, driicken Sie den Beriihrungssensor am Kopf 3
Sekunden lang nach hinten. (Beim ERS-210 driicken Sie
den Kopfsensor 3 Sekunden lang.)

AIBO erwirmt sich zu sehr.

— Die Brustlampe erlischt und AIBO bewegt sich nicht
mehr. Warten Sie ab, bis AIBO abgekiihlt ist.

Nachdem Sie AIBO
hochgehoben haben,
bewegt er seine Beine
nicht mehr und bewegt
sich auch sonst sehr
langsam.

AIBO bewegt sich nicht mehr, sobald er vom Boden

aufgehoben wird.

— Uberpriifen Sie, ob die Modusanzeige leuchtet, und setzen
Sie AIBO auf den Boden. Wenn sich AIBO nach einiger Zeit
immer noch nicht bewegt, driicken Sie den Beriihrungssensor
am Kopf 3 Sekunden lang nach hinten. (Beim ERS-210
driicken Sie den Kopfsensor 3 Sekunden lang.)

Die Modusanzeige blinkt
und AIBO gibt
Tonfolgen von sich, aber
er lduft nicht.

AIBOs Gelenk ist blockiert.
—» Setzen Sie AIBO auf den Boden und driicken Sie den

Beriihrungssensor am Kopf 3 Sekunden lang nach hinten.

(Beim ERS-210 driicken Sie den Kopfsensor 3 Sekunden
lang.)
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Symptom AbhilfemaBnahme
Die Brustlampe blinkt ¢ Am Akku ist ein Fehler aufgetreten.
orange. — Tauschen Sie den Akku gegen einen neuen aus (siehe die
Bedienungsanleitung zu ,,AIBO* ERS-210/220).
Sie konnen fiir AIBOs * Der Einstellbereich des Kamerawinkels hingt von AIBOs

Kamera nicht den
gewiinschten Winkel
einstellen.

Pose ab.

WAVE-Daten werden
nicht korrekt
wiedergegeben.

— Uberpriifen Sie, ob die Daten in einem geeigneten
Format vorliegen (Seite 32).

WAVE-Daten werden
nicht bis zum Ende
wiedergegeben.

Nur 15 Sekunden konnen wiedergegeben werden.

Zum Ausgeben von
Tondaten wurde auf

,, Talk** geklickt, aber
von AIBO ist kein Ton zu
horen.

Der Ton wurde moglicherweise stummgeschaltet.

— Stellen Sie den Lautstirkepegel ein (siche die
Bedienungsanleitung zu ,,AIBO*“ ERS-210/220).

Der Ton wurde vom Mikrofon am PC moglicherweise nicht

erkannt.

— Richten Sie zum Aufnehmen die Tonquelle auf das
Mikrofon am PC.




Symptom

AbhilfemaBnahme

Sie haben auf ,,Hear*
geklickt, aber iiber den
PC wird kein Ton
ausgegeben.

¢ Der Ton am PC ist moglicherweise stummgeschaltet.
— Stellen Sie die Lautstirke ein.
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